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Am ales sa dezbat si sd cercetez aceasa temd Valorizarea jocului didactic in activitdatile de
cunoasterea mediului, deoarece se stie cd cea mai importantd modalitate de exprimare a copilului
prescolar o reprezintd jocul. Astfel, jocul se defineste ca fiind o forma de activitate preferata si
adecvata specificului activitatilor realizate in gradinitd, dar si principala metoda de instruire si
educatie utilizatd in activitdtile cu copiii prescolari. Jocul satisface in cel mai inalt grad trebuintele
de manifestare si de exprimare ale copilului.Valoarea activitatilor de joc este apreciata in functie de
capacitatea acestora de a-1 ajuta pe copil sa se integreze in mediul natural si social din care face
parte, pentru a intelege lumea Inconjuratoare.

In perioada prescolard, pasii copilului spre cunoastere si afirmare au un indrumitor
institutionalizat unic — educatorul. Pe acest nesabuit drum al pregatirii pentru viata, din bogatia de
mijloace care stau la dispozitia educatorului, jocul este o0 componenta de care trebuie sa se tina in
permanenta seama, din cel pufin trei motive:

e Primul este faptul ca jocul reprezintd o necesitate vitald pentru copilul aflat in plina
dezvoltare. A desconsidera aceastd realitate inseamna a-1 frustra pe copil de un drept
inalienabil, ceea ce cu siguranta va avea efecte nefavorabile asupra evolutiei sale ulterioare.

¢ Al doilea motiv izvoraste din opiniile psihologilor si ale pedagogilor care afirma ca prin joc
copilul invata, se formeaza, ceea ce inseamnad ca Intre joc si gradinitd nu existd nici un fel de
contradictie, ci mai de graba un consens intregit de faptul cd pentru copil ,,jocul reprezinta
munca, binele, datoria, idealul de viata™.

e Al treilea motiv este faptul ca jocul se transforma intr-un adevarat ,,turn” de observare a
copilariei, intrucat, jucandu-se, copilul nu este in stare sa ascunda nimic din sentimentele
care il anima, ceea ce ii da educatorului posibilitatea de a-1 cunoaste mai bine si de a-i
aprecia cu mai multa usurinta posibilitdtile de care dispune.

Lucrarea de fata are ca scop identificarea si precizarea locului si rolului jocului didactic in
insusirea si consolidarea cunostintelor din cadrul activitatii de cunoasterea mediului, ca metoda de

predare-invatare-evaluare, gasirea si evidentierea celor mai eficiente strategii didactic de

' 1
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valorificare a valentelor instructiv-formative ale jocului didactic in invatarea cunoasterii mediului.
In desfisurarea cercetirii s-a pornit de la ipoteza conform cireia integrarea si utilizarea jocului
didactic preponderent in toate tipurile de activitati de cunoasterea mediului ca metoda de predare-
invatare-evaluare, imbunatdteste semnificativ performantele scolare in invatarea cunoasterii
mediului. Pe tot parcursul studiului, atat cel teoretic, cat si cel practic-aplicativ s-a urmarit un set de
obiective, cum sunt: studiul teoretic privind rolul si locul jocului didactic in predarea activitatii de
cunoasterea mediului; descrierea conceptului de joc didactic si prezentarea valentelor sale
formative; formarea deprinderii de lucru in pereche/ grup/ echipa si optimizarea relatiei de
colaborare intre prescolari; intocmirea unor programe speciale de valorificare a jocului didactic
pentru cresterea performantelor scolare; realizarea unui studiu aplicativ; valorificarea experientei
dobandite de pe urma acestui studiu aplicativ; colectarea, prelucrarea si interpretarea datelor din
punct de vedere statistico-matematic rezultate in urma experimentului pedagogic desfasurat.

Lucrarea Valorizarea jocului didactic in activitatile de cunoasterea mediului este structuratd
pe trei capitole, astfel: primul capitol intitulat Jocul in copilaria mica prezinta generalitati cu privire
la aceasta forma de petrecere a timpului liber specifica perioadei prescolare; cel de-al doilea capitol
numit Organizarea jocului didactic in cadrul activitatilor de cunoasterea mediului prezinta partea
metodica a jocului didactic desfasurat in cadrul activitatilor, insotita de cateva exemple de jocuri
specifice disciplinei cunoasterea mediului; al treilea capitol este intitulat Studiu experimental
privind cresterea performantelor scolare prin utilizarea jocului didactic si se referd la partea
practic-aplicativa a studiului.

In procesul actual de modernizare a invatimantului, in multe tari, printre care si tara noastra,
exista tendinta de a se recurge tot mai mult la implicarea jocului ,,pretutindeni unde o situatie de
invatare se preteaza la transpunerea intr-un model de joc”. Jocul este recunoscut ca fiind ,,una din
principalele metode active, atractive, extrem de eficace in munca instructiv — educativa cu
prescolarii, care imprima un caracter mai viu §i mai atragator activitatii prescolare. Toate jocurile
sunt foarte gustate de copii, majoritatea fiind participanti activi la ele. Cer insa din partea
educatoarei o mare doza de elasticitate, deoarece nimic nu este impus, copiii pot sd schimbe unele

reguli, sd le desfasoare in conditii usor modificate ori cand s-au plictisit sa le abandoneze pur si
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simplu. Jocurile 11 invatd pe copii sd se concentreze §i sd se recreeze, le dezvoltd imaginatia si
abilitatea de a se transpune, le permite afirmarea propriei personalitati.

Jocul, atat in formele lui incipiente, specifice copilului mic, cat si in formele lui organizate,
evoluate, ca activitate integrata in gradinita sau ca activitate de tip pluri-, inter- sau transdisciplinar
in scoald, este vazut ca una din caile principale ale devenirii, fiind orientat spre viitor. Ceea ce jocul
poate oferi copilului la timpul potrivit raiméne o achizitie pretioasa toata viata acestuia deoarece:

» Jocul creeaza un climat de incredere, o atmosfera placuta sau stimulativa;

» Jocul inlaturd disconfortul generat de efortul de adaptare la un nou regim, la sarcini si
provocari noi, precum si pe cel generat de ambient, de starea de oboseald, de incongruenta
psihica;

» Jocul angajeaza intens, mobilizeaza fortele psihice de cunoastere si de creatie ale copilului,
asigurandu-i acestuia pregatirea psihologica pentru invatare;

» Jocul ajutd copilul sd asimileze noi informatii prin actiune nemijlocita, sa-si dezvolte
capacitati volitive, cognitive si afective, sd asimileze modele de relatii interpersonale, sd-si
formeze atitudini si comportamente.

De asemenea, surpriza, ineditul situatiilor si al conexiunilor create, asteptarea, actiunea,
momentele de disjunctie dintre asteptdrile copiilor si deznodaméntul jocului sensibilizeaza si
stimuleaza participarea. Asadar, e bine s retinem faptul ca, reusita stimularii copilului depinde de
dispozitia de joc a adultului, care nu poate fi supusa unor reguli sau norme, dar poate fi rezultatul
unui exercitiu repetat. De asemenea, nu trebuie sa uitam faptul ca jocul sprijina copilul in efortul
sdu de a intalni realitatea si raméne cheia oricarui demers didactic, chiar daca, pe masura ce copilul

se dezvolta, rolul sdu este acela de a-1 ajuta sa evadeze din realitate.
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JOCUL IN COPILARIA MICA

In structura activitatilor psihice, jocul reprezinti forma de activitate cu origini in ontogeneza
timpurie. Dezvoltarea psihicd a copilului nu se realizeaza de la sine, in mod instinctive, ci prin
intermediul a doud instrumente fundamentale - jocul si imitatia. Jocul este utilizat de copil Inca de
la nastere si reprezintd prima lui forma de activitate, iar abia dupa cateva luni apare si imitatia.

In lucrarea Dictionar de psihologie Larousse, jocul reprezinti o ,.activitate fizicid sau
mentald, fard finalitate utild, careia i te dedici din simplad plicere. ... In domeniul psihologiei se
foloseste jocul ca mijloc de investigatie si de tratament, in special la copii (marionete, modelaj), dar
si la adolescent si adulti” (Norbert Sillamy, 1998, p. 171) Dupa istoricul Johan Huizinga, jocul este
o actiune specifica, incarcata de sensuri si tensiuni, intotdeauna desfasurata dupa reguli acceptate de
bundvoie si in afara sferei utilitatii sau necesitatii material, insotita de simtaminte de Inaltare si de
incordare, de voiosire si destindere. Jocul este o actiune fard utilitate imediata, este generator de
distractie si reconfortare, de sentimente de placer si de bucurie. Datoritd spontaneitdtii, jocul
reclamd o imbinare armonioasa Intre cerintele situatiei de joc si aptitudinile celor care se joaca.

Jocul resprezinta o activitate specific umana, dominant in copildrie, prin intermediul céreia
omul isi satisfice imediat, dupa posibilitati, propriile dorinte, actionand constient si liber in lumea
imaginard pe care $i-o creeaza singur.

La varsta prescolara, jocul satisface in cel mai 1nalt grad nevoia de activitate a copilului,
nevoie generata de trebuinte, dorinte, tendinte specifice acestui nivel de dezvoltare psihologica. Sub
o forma sau alta, jocul se regdseste la copiii tuturor popoarelor, inca din cele mai vechi timpuri. Din
acest motiv, In gradinitele de copii, jocul este activitatea fundamentald; prin intermediul acestuia se
manifestd, se exteriorizeaza intreaga viatd psihica a copilului, se exprima cunostintele, emotiile,
dorintele, chiar si acelea care nu pot fi satisfacute imediat. Jocul reprezintd, de asemenea, una din
modalitatile prin care copilul cautd sd cunoasca realitatea inconjurdtoare. ,,Pentru copil totul este
joc: la inceput tot el se joaca cu corpul sau. Mai tarziu 1i face placere sa reproducad elemente din
mediul sdu (latratul cainelui...). La 4-5 ani 1si imitd anturajul (pe mama, pe medic etc. ...)” (Norbert

Sillamy, 1998, p. 171).
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Cercetarile desfasurate Tn domeniul psihologiei au pus in evidentd diverse elemente care se
formeaza cu ajutorul acestei forme de activitate. Prescolarul este considerat de catre specialisti drept
o personalitate in devenire care gandeste si actioneazi. In crearea lumii imaginare, copilul reuseste
prin intermediul jocului, si transpuna situatia reald in imaginar. Tntr-un mod selectiv, copilul preia
depasirea varstei de trei ani.

Jocul apeleaza si la capacitatea copilului de a lucra cu simboluri, semne care sunt atribuite
obiectelor, faptelor si actiunilor care desemneazd altceva decat reprezintd acestea in realitate.
Copilul opereaza cu reprezentdri in care investeste atit afectivitate, cat si ratiune, nu este doar un
simplu proces de perceptie. Deseori, prin intermediul jocului individual se proiecteazd in rol —
copilul se joaca de-a familia, de-a mecanicul, de-a fermierul etc., imitdnd ceea ce s-a intdmplat n
realitate sau ceea ce ar dori sa se Intample.

Pedagogii si psihologii sustin cu tdrie importanta si necesitatea jocului in viata copilului,
deoarece acesta contribuie la dezvoltarea fizica, dar si psihica a prescolarilor si scolarilor mici.
Copiii care sunt lipsiti de posibilitatea de a se juca cu alti copii de aceeasi varsta, fie din cauza
paritilor prea grijulii, fie din motivul inexistentei copiilor in imediata vecinatate, raman nedezvoltati
din punct de vedere al personalitatii. Jocul le ofera copiilor o sfera larga de impresii care contribuie
la largirea bagajului de cunostinte despre lumea inconjurdtoare si viatd, totodatd le mareste
capacitatea de Intelegere a unor situatii complexe, creeaza capacitate de retinere stimuland
memoria, capacitate de concentrare, de supunere la anumite norme, capacitate de a lua decizii

rapide.

1.1. Functiile jocului

Ca activitate didacticad specificd prescolaritatii, jocul indeplineste mai multe functii, cum ar
fi: de distractie, de creativitate in concordanta cu varsta, si nu in ultimul rand, functia de modelare si
formare a personalitatii copiilor.

Prin intermediul mai multor studii si observatii au fost puse in evidentd functiile jocului,

identificAndu-se astfel, in raport cu etapa de dezvoltare si cu aportul in procesul de evolutie si
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e Functii principale sau esentiale;

e Functii secundare;

¢ Functii marginale ale jocului.

Functia principala a jocului consta in asimilarea practica si mentala a caracteristicilor lumii
si a vietii, fiind o functie de cunoastere, care scoate in relief amplitudinea caracteristicilor cognitive
ale jocului pe parcursul dezvoltarii prescolarului. De asemenea, este o functie de exersare complexa
stimulativd a miscarilor, de contributie activd la cresterea si dezvoltarea organismului. Aceasta
functie a jocului a fost evidentiata de Carr si Gross, manifestandu-se ca functie principalda in
perioada copildriei mici, devenind treptat, functie marginala in perioada adolescentei. Din clasa
functiilor principale face parte si functia formativ-educativa, care, timpuriu a fost pusa in evidenta
de pedagogul Frobel si dezvoltata ulterior de pedagogia moderna. Prin intermediul jocului se
dezvoltd intreaga personalitate a copilului. Intr-o lucrare a sa, Ursula Schiopu, ne arati ca jocurile
constituie o scoald a energiei, a educatiei si a conduitei, stimuland imaginatia.

Categoria functiilor secundare ale jocului este constituita din: functia de echilibru si
tonificare, avand un caracter activ §i compensator $i functia de compensare, care este strans legata
de functiile catartice si proiective ale jocului.

Functiile marginale ale acestei forme de activitate sunt reprezentate de functia terapeutica,
utilizandu-se cu succes in cazuri maladive — cazurile copiilor care nu stiu sa se joace. Aceasta se
constituie pe seama proprietatilor proiective ale jocului, precum si pe functia de integrare in rol,
prin transfigurarea trasaturilor de personalitate individuale §i a comutarii acestora in trasaturile
personajelor substituite in cadrul jocului. Aceasta functie terapeutic-compensatorie devine functie
principald in cadrul procesului de terapie complexa recuperatorie integrata la diferitele categorii de
copii cu tulburari in dezvoltare. Jocul poate Intdrzia sd se instaleze in cazul copiilor cu retard

intelectual sau cu deficiente senzoriale.
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1.2. Clasificarea jocurilor

Tn literatura de specialitate existd o varietate de jocuri, clasificate la randul lor in functie de
pedagogi, dar si de optica scolilor si a curentelor care au strabatut universal ludic. Astfel, intdlnim

mai multe clasificari:

A. Clasificarea jocurilor data de Edouard Claparede

Conform teoriei lui E. Claparede, jocurile se impart in doud mari clase, dupa functiile
generale sau special pe care le exerseaza (Niculescu, R.; Lupu, D., 2007, p.30). Astfel, din prima
grupd a jocurilor fac parte cele senzoriale, motrice si psihice (subcategoria jocutilor psihice este
constituitd din jocuri intelectuale si afective). Din cadrul celei de-a doua grupa a jocurilor face parte
cele de lupta, de vanatoare, sociale, familiale si de imitatie.

Analizand diverse tipuri de jocuri, E. Claparede concluzioneaza ca fiecare dintre acestea
exerseaza o anumita functie psihologica sau fiziologica.

a. Jocuri de functii generale

eJocurile senzoriale — din aceastd subcategorie face parte jocurile care antreneaza

capacitdtile senzoriale, cum ar fi: jocurile cu trdmbite, fluiere, cutii de muzica, mazgaleala
cu creioane colorate sau cu alte instrumente de colorat. Jocurile senzoriale sunt jocuri
tipice copiilor mici care, explordnd realitatea, gustd substantele cele mai diverse, produc
sunete cu diferite jucarii, examineaza culorile.

e Jocurile motrice — sunt acele jocuri care antreneazd indemanarea, coordonarea miscarilor:

jocul cu mingea, cu coarda, cu elasticul, gimnastica. Jocurile motrice, ca si cele senzoriale
sunt specifice varstei mici, ajungand la coordonarea miscarilor dezvoltarea fortei, a
promptitudinii si chiar a vorbirii.

e Jocurile psihice — se impart la randul lor in doua grupe:

e Jocuri intelectuale sunt acele jocuri care solicit o activitate intelectuala complex,

antreneaza strategii ale gandirii cu grade de complexitate diferite, cum ar fi: loto, domino,

sah etc.
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e Jocurile afective sunt acea subcategorie de jocuri psihice care antrencaza o sfera larga de

emotii cu conotatii negative sau pozitive.

b. Jocuri cu functii speciale, din cadrul carora fac parte cele cinci cubcategorii care
urmeaza;

e Jocurile de lupta exerseaza indeméanarea si forta fizica a copiilor;

e Jocurile de vanaroare, care Imbracd, in copilaria mica, forma jocurilor de urmarire cum ar
fi De-a v-ati ascunselea,

e Jocurile sociale, prin imitarea unor comportamente sociale, dezvolta instinct social:

plimbarile, organizarea taberelor;

e Jocurile familiale sunt acele jocuri de imitatie a comportamentelor specifice cadrului social

familial; acestea se bazeaza pe instinctual matern sau pe cel de familie (jocul cu papusa,
de-a mama si de-a tata);

e Jocurile de imitatie, categorie de jocuri pentru care E. Claparede distinge doua tipuri de

imitatie: imitatia ca atare si care ar avea scopul de a procura elemente pentru indeplinirea

jocului si imitatia-joc, in cadrul careia copilul imita pentru simpla placer de a imita.

B. Clasificarea jocurilor dupa Jean Piaget

Psihopedagogul Jean Piaget grupeazd jocurile dupd criteriul psihologic, si anume
(Niculescu, R.; Lupu, D., 2007, p.31).:

a. Jocurile exercitii, care sunt impartite de pedagog in alte doua subcategorii:

e Jocuri senzorio-motorii sau de manipulare (manuire). Din aceasta subcategorie fac parte:

e Jocurile exercitiu simple care faciliteazd Insusirea unei conduit ludice, in cadrul
careia se trage, se impinge; acestea au la bazd, adesea, reactii circulare tertiare,
experiente proprii inteligentei senzorio-motorii.

e Jocuri de combinatii, sunt acele jocuri fard un scop in sine, caracterizate prin faptul

ca recurg la dezmembrarea si reconstruirea de obiecte.

e Jocurile de exersare a gandirii sunt acea subcategorie de jocuri de tip calamburi,

anagramari, discutii spiritual realizate sub forma ludica.

.,.

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche

-‘." Arad dell’Educazione e della Formazione

.......

Parteneri:

13



- Fe - o | vivisteru —
=4 %! | EDUCATIEI Ql/
; . o = ¢ ) (N / "
USIGNEA RURDPEANA Mmg#:‘n’uzhm.i:hln v-:::;lns'::;‘:;:;p‘?n Imlw«;»m;.:;;mudn ) | .\.\ﬂk WALE
PROTECTIEI SOCIALE 51 Unéverwitates
PERSOANELOR VARSTNICE ()lp()bljkl; Treasdvansa

ANFOSDRU din Brasoy

b. Jocurile simbolice pot fi structurate astfel:

e Jocuri cu o simbolistica constientd, care sunt legate de aspect diverse ale vietii care se
asimileaza;

e Jocuri cu o simbolistica inconstientd (sau jocurile cu roluri), cu o anume valoare chatartica
si compensatorie uneori, cum ar fi: copilul neglijat de mama care are un bebelus, se joaca
cu doud papusi inegale: cea mai mica este trimisa in cdldtorie, iar cea mare raméne cu
mama). ,,Dupd jocurile cu roluri, in care identificarea ocupa locul essential, urmeaza
jocurile cu reguli (intre 5 si 7 ani), datoritd carora copilul traieste necesitatea conventiilor”

(Larousse, 1998, p.171).

c. Jocurile cu reguli au o interesanta evolutic ontogeneticd. Acestea apar odata cu
prescolaritatea si se dezvoltd plenar in perioada scolaritatii mici. Din aceasta categorie de
jocuri fac parte jocurile cu reguli spontane, respective jocuri cu reguli transmise de la o
generatie la alta.

d. Jocurile didactice constituie o categorie aparte de jocuri, acestea fiind integrate
demersului educational explicit; sunt propuse de cdtre educatorul adult, au obiective
educationale bine stabilite si reprezintd forma ideala prin care jocul, ca activitate principal
a varstel prescolare poate sprijini invatarea dirijata, pregatind integrarea ulterioard a

copilului in scoala.
1.2.1. Jocul didactic la varsta prescolari

Jocul din timpul perioadei prescolare se schimba in cadrul institutiei de Tnvatdmant si se
transformd in joc didactic. Acesta este forma de imbinare a elementelor distractive cu cele de
invatare. Jocul didactic reprezinta jocul prin intermediul caruia se indeplinesc obiectivele si
sarcinile de invatare, utilizand un continut accesibil si strategii atractive, recreative si interesante de
predare-invatare-evaluare.

Prin specificul sau antrenant, jocul didactic imbina functii si sarcini de invatare cu forma

atractivd si motivantd a jocului, cultivand interesul prescolarilor pentru activitatea in sine de

.,.
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invatare. Acesta contribuie la realizarea sarcinilor formative ale procesului de invatamant, in cadrul
caruia prescolarul este solicitat pe toate planurile psihicului, atat cognitiv, cat si afectiv si volitional.

Jocul didactic constituie un important mijloc de educatie intelectuala care pune in valoare si
antreneaza, totodatd capacitatile creatoare ale prescolarului. Acesta este utilizat cu scopul de a
cunoagte realitatea inconjuratoare printr-o cale mai accesibild, intrucat copiii descopera unele
adevaruri noi pentru ei, angajandu-se in eforturi de gandire ce le ofera satisfactii. Prescolarii sunt
participanti nemijlociti la propriul lor proces de formare si antrenti in joc, acestia sunt capabili sa
depuni forturi mari in ceea ce priveste indeplinirea sarcinilor date. in acelasi timp, jocul didactic
contribuie la dezvoltarea judecatii, memoriei, spititului de observatie si atentiei, la cultivarea
obisnuintei cu munca intelectuala si cea independenta. Acesta constituie un mijloc si un procedeu
didactic deosebit de valoros de asimilare de noi cunostinte, de echilibrare a procesului de invatare
si a activitatii de joc, desfasurandu-se atat in cadrul activitatilor libere, cat si in cadrul celor comune,
obligatorii. Jocul didactic ofera un prilej de a completa unele lacune, de a acumula si utiliza
cunostinte noi, de a-si dezvolta limbajul fonetic, lexical si gramatical. Rolul si importanta acestuia
constd in faptul ca el faciliteaza procesul de asimilare, fixare si verificare a cunostintelor, iar cu
ajutorul caracterului sdu formativ influenteaza dezvoltarea personalitatii copilului.

Prin munca indeplinitd sub forma jocului didactic, prescolarul capata informatii si se
formeaza ca membru al grupului social. Doar prin intermediul jocului-munca, prescolarul va
intelege necesitatea si utilitatea muncii i va cdpata respectul fatd de munca altuia. La aceastd varta
timpurie, munca detine un adevarat caracter imitativ, intersectindu-se permanent cu jocul, fiind
subordonatd acestuia. Prin intermediul acestei forme de activitate, copiii afld cunostinte noi despre
munca desfasurata in diferite sectoare de activitate, iar educatoarea ii va sprijini n acest sens.

La varsta prescolara, jocul constituie forma specifica de activitate, facand posibil progresul,
evolutia copilului in plan psihologic. In debutul perioadei prescolare copilul nu diferentiaza jocul de
celelalte forme de activitate complementare acestuia - invatatura si munca. Aceasta diferentiere
devine posibila abia in jurul varstei de cinci ani.

Ca metoda de predare-invatare-evaluare, jocul didactic, dozat cu pricepere in ansamblul
strategiilor educationale, asigura un caracter atragator, dinamism, varietate, buna dispozitie

activitatii de Invatare, restabilind echilibrul psihologic si furnizdnd motivatia secundara. Jocul
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detine si un caracter universal, fiind o manifestare la care este evidentd o lupta a contrariilor, un
efort de depasire, avand rol de propulsare in procesul obiectiv al dezvoltarii. Jocul didactic
manifestd, n sine, un caracter formativ care este cu atdt mai mare cu cat prin intermediul sau,
copilul asimileazd nu doar caracteristicile modelelor, ci si felul relatiilor care se stabilesc intre
acestea si mediul social in care traieste copilul. Jocul didactic 1l obisnuieste pe prescolar sa traiasca
si sa actioneze intr-un grup mai mare sau mai mic, din care face parte. Acesta isi imbogateste
experienta personald prin intermediul relatiilor care se stabilesc Intre el si cei din jur, prin prieteniile
pe care le construieste, intrucat are posibilitatea sa faca schimb nu doar de sentimente, informatii pe
care le detine, ci si de experienta sociald pe care o dobandeste.
In organizarea si desfasurarea activitatilor, avand la baza jocul didactic, trebuie sa se tina
cont de urmatoarele conditii:
e Jocul sd se constituie pe fondul activitatii dominante, urmarindu-se scopul si sarcinile
prestabilite;
¢ Sa fie pregdtit de catre educatoare, in directia dozdrii timpului si a materialului utilizat in
cadrul activitatii;
¢ Sa fie create momente de relaxare, de odihnd in vederea recuperarii energiei nervoase a
prescolarilor;
¢ Sa fie antrenati tati copiii in activitatea de joc;
¢ Sd se urmdreascd formarea deprinderilor de munca independenta;
e Sa fie direct proportionat cu activitatea prevazutd de programa scolard si structurat in
raport cu tipul si scopul activitatii ce se desfasoara;
¢ Sa solicite gandirea creatoare a prescolarilor si sd valorifice cu maximum de eficienta
posibilitatile intelectuale ale copiilor;
e Sarcinile didactice trebuie sa detind un caracter progresiv, iar activitatile de joc sa se
desfasoare intr-un cadru activ, dinamic si stimulator;
e Indicatiile cu privire la desfasurarea activitatii trebuie sa fie clare, corecte si precise, sa fie
receptate si intelese de catre copii si s le ofere o motivatie pentru activitate;
e Regulile jocului sa fie explicate clar, iar respectarea acestora de catre copii trebuie sa fie

urmarita.
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In timpul desfasurarii jocului didactic, educatoarea va ocupa rolul de mediator in ceea ce
priveste stabilirea relatiilor corespunzatoare intre partenerii de joc, avand in vedere cresterea
treptatd a ritmului in care decurge jocul, evitarea pauzelor, a eventualilor timpi morti, a

interventiilor inertiale pentru a ridica pulsul jocului.
1.2.2. Clasificarea jocurilor didactice

Marea diversitate a jocurilor didactice desfasurate in gradinitd si scoald a impus necesitatea

clasificarii acestora. Astfel, existd mai multe criterii de clasificare a jocurilor didactice:

A. In functie de scopul educational urmdrit, jocurile didactice se impart in mai multe clase:

a) jocurile de miscare (jocuri motrice) sunt acea categorie de jocuri care urmaresc
dezvoltarea calitatilor, priceperilor si deprinderilor motrice;

b) jocurile care vizeaza dezvoltarea psihica se pot clasifica in doua mari categorii, acestea

fiind divizate la randul lor:

.....
..........

..........

olfactive.

ejocuri intelectuale care, la randul lor, se pot diferentia in: jocuri vizand precizarea,
imbogatirea cunostintelor (jocuri cognitive), jocuri de dezvoltare a capacitatii de
comunicare orala sau scrisd, jocuri de exersare a pronuntiei corecte, jocuri de atentie si
orientare spatiala, jocuri de dezvoltare a memoriei, jocuri de dezvoltare a gandirii, jocuri de
dezvoltare a perspicacitatii, jocuri pentru dezvoltarea imaginatiei si creativitatii, jocuri
pentru stimularea inhibitiei voluntare si a capacitdtii de autocontrol si jocuri de expresie

afectiva.

B. In functie de sarcina didactica urmarita cu prioritate, jocurile didactice se impart in:
e jocuri pentru fixarea si sistematizarea cunostintelor;

e jocuri de verificare si evaluare a cunostintelor, priceperilor si deprinderilor;

.,.
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ejocuri de transmitere si insusire de noi cunostinte care se folosesc numai in cazuri
deosebite.

C. In functie de continutul jocului didactic, Intalnim:

e jocuri didactice pentru cunoasterea mediului inconjurator;

e jocuri didactice pentru educarea limbajului, care pot fi: jocuri fonetice, lexical-semantice,
gramaticale;

e jocuri didactice cu continut matematic, jocuri logico-matematice;

e jocuri pentru insusirea unor norme de comportament civilizat, formarea unor deprinderi si

obisnuinte de conduita morala, de circulatie rutiera.

D. In functie de prezenta sau absenta materialului didactic, intalnim:

ejocuri cu material didactic natural sau confectionat: jucarii, jocuri de masa, imagini,
diafilme, diapozitive, obiecte de uz casnic sau personal, mozaicuri, materiale din natura
(conuri de brad, ghinde, castane, frunze, flori, scoici) s.a.

e jocuri fara material didactic.

E. In functie de locul pe care il ocupi in activitate, jocurile didactice se Impart in:
e jocuri organizate ca activitate de sine statatoare;

e jocuri integrate in activitate, ca momente ale acesteia sau ih completarea ei.

In concordonanti cu obiectivele generale ale invitimantului actual disciplina Cunoasterea
mediului inconjurator in invatdmantul prescolar urmareste ca obiective generale:

O1: perceperea fenomenelor si proceselor din realitatea Inconjuratoare prin implicarea
sistematica a prescolarilor in actiuni de cunoasterea mediului cu lumea vie (plante, animale, om) si
lumea nevie (sol, subsol, relief ape) cu fenomene naturale cu realitatea teritoriald;

O2: formarea si dezvoltarea capacitatii prescolarilor de a surprinde relatiile, interrelatiile si

transformarile din naturd prin observatii spontane si dirijate, de lunga sau de scurta durata;
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O3: cultivarea unei atitudini active responsabile, de ocrotire a mediului natural sau al celui
creat de om, prin identificarea unor factori preturbabili ai mediului biotic si abiotic si aplicarea

masurilor de conservare a mediului si de gestionare a resurselor.
1.2.3.Elementele jocului didactic

Jocul didactic, fiind parte integrantd a clasei jocurilor cu reguli, este definit prin
imperativitatea acestuia In ceea ce priveste respectarea regulilor, acestea din urma precizand caile ce
trebuie urmate de catre copii In desfasurarea actiunii ludice. Aceastd categorie de jocuri contribuie
la indeplinirea unor obiective educationale variate si complexe. Acestea pot viza dezvoltarea fizica
a copilului Tn cazul jocurilor motrice, sportive, sau dezvoltarea unor subsisteme ale vietii psihice
(procesele psihice senzoriale, intelectuale, volitive, trasaturi de personalitate, s.a.). De asemenea
jocurile didactice contribuie la rezolvarea unor sarcini specifice educatiei morale, estetice.

Prin intermediul jocului didactic se precizeaza, se consolideaza, se sintetizeaza, se evalueaza
si se Tmbogatesc cunostintele prescolarilor, acestea fiind valorificate in contexte noi, inedite. Spre
deosebire de alte tipuri de jocuri, jocul didactic are o structura aparte. Elementele componente ale
acestuia sunt:

e scopul jocului

sarcina didactica

continutul jocului

regulile jocului

elementele de joc

Scopul jocului constituie o finalitate generala spre care tinde jocul respectiv, formulandu-se
pe baza obiectivelor de referinta din programa activitatilor instructiv-educative din gradinita de
copii. Scopurile jocului didactic pot fi diverse: consolidarea unor cunostinte teoretice sau
deprinderi, dezvoltarea capacitatii de exprimare, de orientare in spatiu si timp, de discriminare a

formelor, marimilor, culorilor, de relationare cu cei din jur, formarea unor trasaturi morale, etc.
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Continutul jocului cuprinde ansamblul cunostintelor, priceperilor si deprinderilor cu care
prescolarii opereaza in cadrul jocului, fiind insusite Tn activitatile anterioare. Continutul este foarte
diversificat: cunostinte despre plante, animale, anotimpuri, viata si activitatea oamenilor, cunostinte
matematice, istorice, geografice, continutul unor basme, povesti, s.a. Acesta trebuie si fie bine
dozat, in functie de particularitatile de varstd ale copiilor, de capacitatea acestora de intelegere,
trebuie sa fie accesibil si atractiv.

Sarcina didacticd ne sugereazd ce anume trebuie sd realizeze efectiv prescolarii pe
parcursul jocului didactic pentru ca scopul prestabilit sa fie atins. Se recomanda ca sarcina didactica
sd fie formulatda sub forma unui obiectiv operational, ajutdndu-1 pe copil sd constientizeze ce
operatii trebuie sa efectueze. Totodatd, se recomandd ca aceasta sd nu solicite doar procese
numerice, ci sd implice in rezolvarea sa si gandirea, imaginatia si creativitatea copiilor. Sarcina
didactica trebuie sa fie in concordanta cu nivelul de dezvoltare al copilului, accesibild, clar si precis
formulata si, nu in ultimul rand, sa fie atractiva.

Regulile jocului divizeaza sarcina didactica si realizeaza legatura dintre aceasta si actiunea
jocului. Acestea precizeaza care sunt caile pe care prescolarii trebuie sd le urmeze in desfasurarea
actiunii ludice pentru realizarea sarcinii didactice. Regulile sunt prestabilite, au un caracter
imperativ si reglementeaza conduita si actiunile participantilor in functie de structura particularad a
jocului didactic. Regulile jocului prezintd o mare varietate:

e indica actiunile de joc;

e precizeaza ordinea, succesiunea acestora;

e reglementeaza actiunile dintre copii;

e stimuleaza sau inhiba anumite manifestari comportamentale.

Cu cat regulile sunt mai precise si mai bine Insusite de catre prescolari, cu atat sarcinile
didactice sunt usor de realizat, iar jocul didactic devine mai interesant si mai distractiv. Regulile
trebuie sa fie simple, usor de retinut prin formulare si posibil de respectat de cétre toti copiii,
accesibile.

Elementele de joc reprezinta mijloacele didactice utilizate pentru a oferi o culoare placuta,
atractiva si distractivd activitatii desfasurate. Conceperea lor este strans legatd de imaginatia si

creativitatea cadrului didactic. Literatura de specialitate ofera o serie de sugestii in acest sens:

-." 2
..m 3
v,

Parteneri:

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

>

20



- Fe - o | wsteru —
J =4 &%/  EDUCATIEI Ql/

USIUNEA RURDPEANA GUVERNUL RONANIE Fendul Sccial Ewopean Instrumanss Structuraie | \: l '_] J r i
MINSTERUL MUNCE, FAMILEL POSORU 2607-3013 it T, \.\T ONALE
PROTECTINI SOCIALE 51 Univerwitates
PERSCANELCR VARSTNICE ] 1 Treasd
ANPOSDRU OIPOSDRU Jm“:

folosirea unor elemente surpriza, de asteptare, intrecere individuala sau pe echipe, miscarea,
ghicirea, recompensarea rezultatelor bune, penalizarea greselilor comise, s.a. Sarcina cadrului
didactic este de a gasi pentru fiecare joc, elemente de joc cat mai variate, deosebite de cele folosite
in activitatile anterioare, in caz contrar existand riscul ca acestea sd nu mai prezinte atractivitate
pentru copii, esenta jocului fiind, in acest caz, compromisa.

Reusita unui joc didactic depinde si de materialele didactice utilizate in joc. Acestea trebuie
sa fie adecvate continutului, variate si atractive, usor de manevrat si sa provina din mediul apropiat,
familiar copiilor (planse, jetoane, jucdrii, figuri geometrice, etc). Atractivitatea si eficienta jocului
depind de ingeniozitatea educatoarei de a imbina o sarcina educativa acceptabila de catre copii, nici
prea grea, nici prea usoard, cu un joc simbolic sau cu reguli atrdgatoare. Elementele de joc
artificiale, nestimulative, Ingreuneaza invatarea si plictisesc pe copii. Placerea cu care participa

copiii la joc este singura justificare a recurgerii la jocul didactic.
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CAPITOLUL 2

ORGANIZAREA JOCULUI DIDACTIC
iN ACTIVITATILE DE CUNOASTEREA MEDIULUI

Reusita jocului didactic in cadrul activitatilor de cunoasterea mediului depinde de felul in
care se asigura conditiile necesare bunei lui desfasurari, de organizarea acestuia. Organizarea
jocului didactic presupune un complex de masuri predabile, care, Tn majoritatea cazurilor, sunt
aceleasi ca la orice activitate obligatorie de cunoasterea mediului, si anume: amenajarea salii de
grupd, a mobilierului, pregdtirea materialului didactic necesar, asezarea copiilor in functie de

cerintele jocului.

2.1. Metodologia organizarii si desfasuririi jocului didactic Tn cadrul

activitatilor de cunoasterea mediului

In ceea ce priveste aranjarea silii de grupi aceasta trebuie si se faci intotdeauna
potrivit jocului didactic care urmeaza a se desfasura. Astfel, la jocurile didactice care presupun
miscare (,,Cauta-ti casuta”, ,,Aseaza la locul potrivit”, ,,Animalele si puiilor”, ,,Anotimpurile” etc.)
este necesar si se utilizeze un spatiu cit mai mare pentru ca jocul si se poatd desfisura in voie. In
acest sens, mobilierul trebuie strans si asezat intr-o parte a salii, lasand libera cea mai mare parte a
ei. Scaunelele se pot aseza pe o singurd laturd a incdperii, 1angd peretele la care au fost stranse
mesele. In partea opusi se vor face , dupd caz, amenajarile necesare, de exemplu, aranjarea
magazinului, a machetelor etc. Unele jocuri didactice de cunoasterea mediului trebuie sa se
desfasoare la masute, fapt care necesita, de asemenea, unele amenajari. De exemplu, in jocurile
,,Unde s-a oprit roata? ”. In felul acesta copiii pot percepe mai usor materialul care va fi manuit in
joc. La grupele mijlocie si mare, la asezarea mobilierului, trebuie antrenati si copiii deserviciu, sau

dupa caz, un grup mai mare de copii. O atenfie specialda necesitd si aranjarea sau distribuirea

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

materialului care va fi folosit n joc.
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In majoritatea cazurilor, in jocurile didactice de cunoasterea mediului inconjuritor,
materialul distributiv, poate fi repartizat la mese inainte de inceperea activitatii. Atunci cand nu este
nevoie ca el sd fie intuit, sau atunci cand prezenta lui ar stanjeni urmarirea atentd a explicatiei de
catre copii, materialul poate fi pus in plicuri sau in cosulete acoperite. Ca si in cadrul lectiei din
ciclul primar, jocul didactic, ca activitate instructiv-educativa in programul gradinitei, trebuie sa
indeplineasca o serie de cerinte privind organizarea, conducerea si evaluarea acestei activitati.

In ceea ce priveste stimularea prescolarilor in vederea participarii active la joc, si pentru
asigurarea unei atmosfere prielnice de joc este necesara o pregitire atentd a conditiilor de
desfagurare a jocului si organizare judicioasa a lui. Astfel, se impune aranjarea salii, a materia-
lelor si a copiilor 1n functie de actiunea jocului, distribuirea materialelor necesare desfasurarii
jocului, intuirea materialului didactic s.a. Desfasurarea jocului didactic, ca si lectia, cuprinde mai
multe momente:

Introducerea in joc poate fi realizata printr-o scurta convorbire pentru familiarizarea
prescolarilor cu unele aspecte ale jocului didactic ce urmeaza a fi desfasurat si cu regulile care
trebuie respectate, prin intuirea materialului ca si printr-o expunere care sa starneasca interesul
copiilor sau chiar printr-o ghicitoare. Introducerea in joc nu este totdeauna un moment
obligatoriu, uneori activitatea putand incepe direct cu anuntarea titlului jocului.

Anuntarea jocului urmareste cunoasterea de catre copii a tipului activitatii si a titlului
jocului didactic. In cadrul acestei etape a jocului didactic se poate oferi o explicatie a titlului
acestuia.

Explicarea jocului didactic vizeaza prezentarea de catre educatoare a principa-
lelor etape ale actiunii jocului, precizarea regulilor jocului, indicatii asupra modului de folosire
a materialului didactic, comunicarea sarciivilor conducatorului jocului si a cerintelor pentru
castigatorul individual sau pentru echipa castigatoare. Explicarea trebuie sa fie insofita de
demonstrare. Fie cad se explica si, in timpul explicatiei, se demonstreaza, fie ca se da explicatia,
integrala si apoi se demonstreaza.

Fixarea regulilor se realizeaza fie printr-o scurtd convorbire, Th cadrul careia Se va
preciza ce va trebui sa faca prescolarii In momentele importante ale actiunii, sau executarea

jocului didactic de proba sub conducerea si indrumarea directa a educatoarei. Cand este vorba de
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un joc cu o actiune mai complexa, regulile jocului pot fi atentionate fie imediat dupa explicatie,
fie dupa semnalul de incepere a jocului. De exemplu: "Incepem jocul! Nu uitati, nu aveti voie sa
deschideti ochii Tnainte de a bate eu (educatoarea) din palme. Dupa ce ati deschis ochii, va
trebui sa observati al catelea brad lipseste".

Executarea jocului. Jocul didactic incepe la semnalul educatoarei care, la inceput,
intervine mai des amintindu-le copiilor regulile, dand indicatii asupra folosirii materialului s.a.
Pe masura ce jocul se repetd, ea acorda copiilor mai multa independenta, oferindu-le
posibilitatea de a actiona liber.

Tncheierea jocului. In incheierea jocului se declara castigatorul sau echipa castigitoare, in
cazul jocurilor didactice de tip concurs, si se fac aprecieri asupra modului Th care s-a desfasurat
jocul, spunand cuvinte de lauda copiilor care au respectat regulile si totodata, nominalizandu-i si
atentionandu-i pe cei care au facut greseli si s-au descurcat mai greu.

Jocul didactic se recomanda a fi utilizat in orice tip de activitati instructiv-educative, fiind

deosebit de eficient in activitatile de consolidare §i sistematizare a cunostintelor.

2.2. Exemple de jocuri didactice utilizate in activititile de cunoasterea

mediului

La nivelul invatamantului prescolar, loc in care se pun bazele deprinderilor de munca
intelectuala, dar si In grupuri mici, jocurile didactice ofera un cadru propriu pentru invatarea activa,
participativa, stimuland in acelasi timp initiativa si creativitatea prescolarilor. Jocurile didactice
reprezinta o forma de invatare placuta si atractiva, ce corespunde particularitdtilor psihice ale
copilariei mici. Eficienta acestei metode consta in capacitatea fiecarui educator de a o utiliza in
cadrul procesului de insusire a cunostintelor specifice cunoasterii mediului, in maniera in care
fiecare cadru didactic stie sa antreneze prescolarii pe parcursul acestor activitati.

In continuare sunt prezentate citeva exemple de jocuri didactice utilizate in activitatile de

cunoasterea mediului.
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A. Cand se intampla si de ce?

Scop: sistematizarea cunostintelor referitoare la aspectele specifice celor patru anotimpuri;
intelegerea legaturilor diferitelor fenomene ale naturii si viata animalelor, a plantelor si munca

oamenilor.

Sarcina didactica: descrierea ilustratiilor care reprezintd aspecte semnificative ale celor
patru anotimpuri, stabilirea legaturilor dintre continutul ilustratiilor si anotimp, motivarea alegerii

facute.

Regulile jocului: fiecare echipd obtine o imagine numai dacd reprezentantul ei raspunde
corect si complet la intrebarea Cdand se intampla si de ce?. Echipa care primeste ilustratia trebuie sa

ofere si ea in schimb o imagine 1n aceleasi conditii.
Elemente de joc: surpriza, aplauze, concurs.

Material didactic: pentru fiecare echipa cate 5-8 jetoane reprezentand fenomene ale naturii

specifice celor patru anotimpuri.

Desfasurarea jocului: fiecare echipa va reprezenta unul din cele patru anotimpuri, dar nu
va avea nici o imagine din anotimpul pe care il reprezintd. Va trebui sa obtina imagini prin schimb
cu celelalte echipe. Pe rand, se ridica cate un reprezentant al fiecdrei echipe ridicand un jeton si
adresand intrebarea Cdnd se intampla si de ce? Grupa care reprezinta anotimpul respectiv trebuie sa
se anunte si sd ofere raspunsul corect. Daca raspunsul este corect primeste un jeton fiind obligata sa
ofere 1n aceleasi conditii o imagine unei alte echipe. Se va stabili cerinta ca fiecare din membrii
echipei sa ofere un jeton si fiecare sa raspunda pentru obtinerea unei imagini. Castiga echipa care

obtine mai repede imaginile corespunzatoare anotimpului pe care il reprezinta.
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Varianta 1: pe tabla sunt asezate tablouri, cu copacul in cele patru anotimpuri. Pa masa
educatoarei sunt asezate imagini cu fata in jos. Un copil vine si ia o imagine, o aratd copiilor si le
adreseaza intrebarea Cdand se intampla si de ce?. Copilul care raspunde corect, agseaza imaginea pe

tabloul corespunzator.

Varianta 2: se impart la toti copii ilustratii cu aspecte specifice anotimpurilor. Educatoarea
indicd un anotimp prin intermediul unei ghicitori (cantec sau poezie), iar copiii cu ilustratia
corespunzatoare acestuia se ridicd 1n picioare si raspund, valorificand elementele din ilustratia

primita.

Varianta 3: in fata grupei vor sta patru copii care vor reprezenta cate un anotimp. Ei vor
avea In mana cate un cosulet gol. Pe flanelograf vor fi asezate imagini cu actiuni specifice celor
patru anotimpuri. Educatoarea va spune o ghicitoare, pe rand, pentru fiecare anotimp. Grupa trebuie
sd raspunda in cor despre ce anotimp este vorba si apoi vor alege de pe flanelograf toate imaginile
specifice anotimpului respectiv si le vor pune in cosuletul corespunzator. Copilul-anotimp Ti va
rasplati cu stelute (iarna), cu ghiocei (primavara), cu flori (vara) si cu fructe (toamna). Se pot folosi

urmatoarele versuri si ghicitori:

Cine-i anotimpul oare Cine aduce ghiocei,

Care vine pe carare S1 pe camp multi mielusei

Cu fructele aurii Si-o topeste pe zapada

Si rugineste frunza din vii? Cand vine ea in ograda?
(Toamna) (Primavara)

O craiasa din povesti Hai, copii, sa-mi spuneti iute,

Ne aduce noud zapezi Cand va duceti voi la munte?

Si ghetus, si derdelus, Dar la mare cand ati fost?

Hai, copii, afard-acus! Cand afara-i timp frumos?
(larna) (Vara)
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B. Vanzatorul de limonada.

Scopul: veridicarea cunostintelor copiilor privind gustul, mirosul si culoarea unor sucuri;

.....

Sarcina didactica: recunoasterea unor sucuri dupa gustul si culoarea lor; asocierea gustului

siropului cu imaginea fructului din care este preparat.

Regula jocului: pentru inceput se obtin diferite sucuri din fructe naturale si se eticheteaza.
Apoi, copiii va trebui sa recunoasca sucul pe care 1-au gustat, folosindu-se de analizatorii - gust,
miros, vaz si sa afiseze jetonul ce reprezintd fructul din care a fost obtinut sucul respectiv.
Raspunsul corect este recompensat cu un suc de fructe. In cazul in care raspunsul este gresit copilul

va trebui sa isi plateasca sucul cu bani, cat 1i cere vanzatorul.

Elemente de joc: manevrarea materialelor, surpriza, amestecarea siropurilor cu apa,

recompense.

Material didactic: sticle cu siropuri din comert, apa minerald, pahare si paie de unica
folosinta, jetoane reprezentand fructe din care se pot obtine sucuri (ananas, portocala, lamaie,

banana, capsuni, piersicd, zmeura, afine etc.), banuti din carton/ plastic.

Desfasurarea jocului: prima parte a jocului se va desfasura sub forma unei activitati
practic-gospodaresti, in care educatoarea ajutata de copii, va prepara prin combinarea siropului si a
apei minerale, fel de fel de limonade (sucuri). Concomitent este asociata culoarea siropului cu
eticheta de pe sticla respectiva, care prezintd fructul din care a fost preparat. Actiunile sunt
verbalizate: Am turnat mai intai putin sirop de ananas si apoi am umplut paharul cu apa minerald.
Am preparat un suc de ananas. Dupa ce s-au preparat toate sucurile se trele la jocul propriu-zis. Un
copil este desemnat de educatoare sa joace rolul vanzatorului de limonada care isi laudd marfa si

Tmbie copiii sa guste din bunatatile expuse. Pe rand, cate un copil vine la masa vanzatorului,
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primeste de la acesta un pahar cu suc si un pai. Copilul trebuie sa guste sucul, sa-1 denumeasca, sa
aleagd jetonul pe care este desenat fructul din care este obtinut sucul si sd il aseze in dreptul
paharului din care a baut. Daca raspunde corect si complet, vanzatorul 1i ofera sucul gratis. Daca
grseste sau nu raspunde complet, copilul trebuie sd-si plateasca sucul cu bani. Apoi, rolul de
vanzator este preluat de copilul care a dat raspunsul corect. Jocul se incheie cand toate sucurile au

fost degustate si in dreptul fiecarui pahar a fost asezat jetonul potrivit.

C. Ce putem face cu el /ea? (Cu ce ne hranim?)

Scopul: fixarea cunostintelor despre alimentele de baza (carne, lapte, fdind, zahar etc.) si
unele derivate sau produse obtinute prin amestecarea lor; obisnuirea copiilor cu stabilirea legaturilor

intre natura si felul alimentelor precum si modul lor de folosire.

Sarcina didactica: recunoasterea si denumirea alimentelor de baza, a unor derivate si a unor

produse obtinute prin diverse moduri de preparare a lor, diferentiindu-se dupa caracteristici.

Regulile jocului: copiii care au ilustratii cu imaginea unui derivat al unui aliment de baza
prezentat de educatoare, se deplaseaza la tabla si-1 denumesc, ii precizeaza caracteristicile si-1 asaza

langa imaginea respectiva.

Material didactic: ilustratii mari reprezentand alimente de baza ca: o sticla cu lapte, un sac
cu faind, o punga sau buciti de zahar, o bucatad de carne; jetoane cu imagini ale derivatelor acestora
sau ale produselor obtinute prin prepararea lor etc. : iaurt, unt, branza, cascaval, frisca, cafea cu
lapte, paine, cornuri, cozonac, covrigi, chifla, bomboane, dulceata, prajituri, carnati, friptura, salam,

sunca etc.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:
Asezarea copiilor se face la mesele dispuse in cadru deschis. Ilustratiile mari se pastreaza la

masa educatoareli, iar jetoanele se Tmpart copiilor (cate 2-3 la fiecare). Educatoarea ridica pe rand
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cate o ilustrata pe care este reprezentat un aliment de baza si pune intrebarea: Ce putem face cu el/
ea? Copiii care au jetoane cu derivate sau produse obtinute din alimentul respectiv vin la masa
educatoarei, pe rand, le denumescsi le descriu indicand culoarea, forma, eventual gustul, mirosul,
starea produsului: lichid, solid, tare, moale.

Jocul continua pana la epuizarea ilustratiilor cu alimente de baza. Pierd copiii care rdman cu
jetoane. In complicarea jocului, educatoarea denumeste un derivat sau un produs, iar copiii trebuie

sd spuna alimentul de baza din care a fost obtinut sau care intrd in compozitia lui.

—

——
e
——
rre——

—~
5o

Varianta 1: Se afiseaza pe un panou sau pe tabla imaginea alimentelor de baza. Jetoanele

sunt asezate cu fata In sus pe o masa in mijlocul copiilor. Educatoarea formuleaza ghicitori in
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legdtura cu ilustratiile de pe cite un jeton, copiii cautd imaginea corespunzatoare, o denumesc si o

asaza langa alimentul de baza.

Varianta 2: Educatoarea stabileste un moment al zilei — de exemplu, dimineata, apoi
intervine cu Tintrebarea: Ce mdncam dimineata la micul dejun?. Copiii care au jetoanele cu
alimentele sau derivatele lor se deplaseaza la panou si le afiseaza in dreptul simbolului respectiv. Se
enumeri diferite alimente sau preparate care se consumi dimineata. In acelasi mod se procedeazi
pentru masa de pranz, gustare, masa de seard. In aceastd varianta criteriul de grupare este cel al

momentelor zilei In care se consuma diversele alimente.

Varianta 3: Se incercuieste pe o fisa imaginea alimentului si se spune din ce este facut (vezi

figura de mai sus).

D. Sa facem valiza papusii

Scopul: sistematizarea si verificarea cunostintelor referitoare la obiectele de imbracaminte si
incaltaminte folosite in cele patru anotimpuri; dezvoltarea capacitdtii de a face clasificari dupa
diferite criterii (anotimp, sex, felul materialului, culoare, utilitate); consolidarea unor deprinderi de

ordine.

Sarcina didactica: selectarea obiectelor de imbracaminte si incaltaminte dupa un criteriu

dat; aranjarea lor in ordine.

Regulile jocului: la cererea celor desemnati sa aranjeze valiza papusii, copiii cauta si aleg

de pe masa obiectul corespunzator, il ofera denumindu-1 si motivandu-i utilitatea.

Material didactic: 3-4 genti sau valize confectionate din cutii de carton, obiecte de

imbracaminte si Incaltdminte in miniaturd. Se pot utiliza si jetoane.

Parteneri:
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Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Educatoarea propune un copil pentru a face valiza papusii, stabileste criteriu dupa care se va
aranja valiza, de exemplu: dupa anotimp (de vara, de toamna, de iarnd), dupa sex (pentru fetite sau
pentru baieti); dupa varsta (de bebelus, de prescolar, de scolar). De exemplu, cel ce face valiza
Spune: este iarnd, papusa pleaca la munte. Va rog alegeti imbracamintea §i incaltamintea potrivita.
Grupuri de 4-5 copii propusi de educatoare aleg obiectele (sau jetoanele cu imaginile lor) si le aduc
copilului care le-a solicitat adresandu-i-se direct: ti-am adus o bluza de culoarea.... facuta din.... . la
fiecare tur de joc se stabileste castigatorul, respectiv copilul care a reusit sd selecteze corect cat mai
multe obiecte. Dupa ce se clasifica Tmbracamintea si Incaltamintea, se schimba copiii care au rol
activ. Se pun obiectele la loc si se stabileste un nou criteriu de selectie.

Pentru complicare, jocul se poate desfasura oral: un copil indicd un anumit criteriu, iar

ceilalti enumera imbracamintea si incaltdmintea potrivita.
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Varianta 1: Jocul se desfasoara si sub forma unui magazin de imbracaminte. Un copil
(cumparator) intrd in magazin si solicita vanzatorului obiectul de imbracaminte de care are nevoie,
insotind descrierea cu cateva indicatii care sd ajute la identificarea lui motivand 1n acelasi timp
alegerea facuta. Vanzatorul elibereaza imbracamintea numai cumpardtorilor care au descris-0

corect. Se procedeaza la fel si pentru Incaltaminte.

Varianta 2: La fiecare masa este asezat un numar egal de copii. Pe fiecare masa este asezat
cate un set de jetoane la fel cu cele de pe celelalte mese. Pe jetoane sunt desenate obiecte de
imbracaminte potrivite tuturor situatiilor. Din ele se pot efectua grupari dupa criterii variate. La un
semnal, care indicd si un criteriu de alegere (Alegeti si grupati imbracamintea de iarna, de exemplu)
copiii de la fiecare masa, executa sarcinile indicate colaborand intre ei. Se apreciaza grupul de copii

care rezolva mai operativ si mai corect selectia.
E. Gaseste greseala!
Scopul: precizarea si utilizarea ceracta a unor reprezentari generale, ca: mobilier, vesela,

jucdrii, obiecte de toaleta, imbracdminte; educarea spiritului de observatie, a perspicacitdtii si a

rapiditatii in actiune.
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Sarcina didactica: gruparea obiectelor dupd criteriul utilitatii si sesizarea greselilor in

asezarea obiectelor.

Regulile jocului: copiii trebuie sa observe imaginea care a fost plasata gresit (la panoul cu
obiecte de alta utilizare). Copilul care observa mai repede, trece la panou, corecteaza greseala si

motiveaza actiunea facuta.

Material didactic: 4-5 panouri sau spatii delimitate sau suporturi cu buzunarase in care se

introduc imaginile diferitelor categorii de obiecte cu care copiii vin Tn contact.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Grupa de copii va sta pe scaunelele asezate pe doua randuri sau in semicerc. Jetoanele pot sa
fie asezate de la inceputul jocului pe panouri sau se pot aseza impreund cu copiii. In asezarea
imaginilor se va insista asupra legdturii dintre obiectele expuse si categoria din care fac parte.
Fiecare panou va cuprinde imagini de obiecte care se includ intr-o anume categorie, dupa utilitatea
lor (mobilier, obiecte de toaletd, de mancare etc.). jocul propriu-zis incepe prin cerinta exprimatd de
educatoare fati de copii de a inchide ochii. In acest timp, ea efectueaza citeva modificari in
asezarea jetoanelor — la inceput una, doua si apoi trei, patru. La semna, copiii deschid ochii, privesc
cu atentie panourile si descopera greselile, apoi asaza jetoanele la grupurile de obiecte din care fac
parte.

In ultima parte, jocul se poate desfisura oral. Educatoarea fixeazi o anumiti categorie de
obiecte si apoi spune diferite denumiri de obiecte din acea categorie, gresind din cind in cand, in
mod intentionat, iar copiii o opresc la fiecare greseald, motivand interventia facutd si denumind un

alt obiect potrivit categoriei respective.
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4. Casuta toamnei — casuta iernii

Scopul: sistematizarea cunostintelor copiilor despre anotimpurile toamna si iarna.

Sarcina didactica: Selectarea si descrierea ilustratiilor (cu elemente caracteristice celor

doud anotimpuri: toamna si iarna) si asocierea cu anotimpul corespunzator.

Regula jocului: copiii recunosc elementele specifice celor doua anotimpuri (toamna si

iarna), le denumesc si le aseaza la anotimpul potrivit, motivand actiunea.

Elemente de joc: numaratoarea, manuirea materialelor, deplasarea, aplauzele,

recompensele.

Material didactic: ilustratii cu elemente caracteristice fiecaruia dintre cele doud anotimpuri
(copac cu frunze ruginii, copac desfrunzit, fereastra cu ploaie/ ninsoare, cosulet cu fructe de toamna,
brad de Craciun, crizantema, stelutd de zapada, pardesiu, umbreld, palton, manusi, bicicleta, minge,
saniutd, patine etc.). Doud siluete de casute, panou cu buzunare, un pitic, doua siluete — Za&na
Toamna si Zana larna. Toate aceste imagini se pot inlocui cu elemente tridimensionale care pot

completa o macheta reprezentand doud care inconjutare de decor sugestiv.

Desfasurare: Piticul i1 roagd pe copii sa il ajute sa aleaga toate elementele necesare pentru
completarea decoruluidin jurul casutelor pentru ca zanele se lauda fiecare: eu sunt cea mai
frumoasd, cea mai bogata si aduc cele mai multe bucurii copiilor. Pe rand, cate un copil indicat de
pitic prin numaratoarea: Unu, doi si trei, hai repede daca vrei!, alege un jeton (element) de pe
masa educatoarei, il priveste, il prezinta copiilor, descrie imaginea si denumeste anotimpul caruia 1
se potriveste, asezandu-l in dreptul cdsutei potrivite. Raspunsul corect este recompensat cu o steluta
norocoasa si cu aplauze din partea colegilor. Piticul alege alt copil care sa rezolve sarcina jocului.

Castiga copilul sau echipa care aduna cele mai multe stelute.
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CERCETAREA PEDAGOGICA

Cercetarea pedagogica prezenta este una cantitativ-calitativa, avand ca scop identificarea si
precizarea locului si rolului jocului didactic in insusirea si consolidarea cunostintelor din cadrul
activitatii de cunoasterea mediului, ca metodd de predare-invatare-evaluare, gasirea si evidentierea
celor mai eficiente strategii didactic de valorificare a valentelor instructiv-formative ale jocului

didactic 1n invatarea cunoasterii mediului.

3.1. Cadrul experimental

In desfasurarea cercetarii s-a pornit de la ipoteza conform careia integrarea si utilizarea
Jjocului didactic preponderent in toate tipurile de activitati de cunoasterea mediului ca metoda de
predare-invatare-evaluare, imbundtdteste semnificativ performantele scolare in invdtarea
cunoasterii mediului. Din ipoteza cercetarii pedagogice deriva obiectivele urmarite pe tot parcursul
studiului:

e Studiul teoretic privind rolul si locul jocului didactic in predarea activitatii de cunoasterea
mediului;

e Descrierea conceptului de joc didactic si prezentarea valentelor sale formative;

e Formarea deprinderii de lucru in pereche/ grup/ echipa si optimizarea relatiei de colaborare
intre prescolari;

o Intocmirea unor programe speciale de valorificare a jocului didactic pentru cresterea
performantelor scolare;

¢ Realizarea unui studiu aplicativ;

e Valorificarea experientei dobandite de pe urma acestui studiu aplicativ;

e Colectarea, prelucrarea si interpretarea datelor din punct de vedere statistico-matematic

rezultate in urma experimentului pedagogic desfasurat.
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Prezenta cercetare s-a desfasurat pe toata perioada anului scolar 2013-2014, iar perioada de
studiere a bazei teoretice a avut loc in semestrul I din anul scolar curent. Cercetarea s-a derulat la
Gradinita cu Program Prelungit Nr. 8 din Alba Iulia, avand ca grup tintd un numar de 22 prescolari
din grupa mare. Nivelul de pregitire al esantionului a fost omogen din punct de vedere al

Conform celor mentionate mai sus cu privire la cele doud planuri ale cercetarii — cantitativ si
calitativ, in cadrul cercetarii cantitative am urmarit trei etape: etapa constatativa, etapa
experimentald si etapa evaluativd. Etapa constatativa este etapa de constatare a nivelului de
pregatire al prescolarilor, realizandu-se prin testarea initiala aplicata. Etapa experimentala este etapa
n care se introduce elementul nou (introducerea jocului didactic, a metodelor activ-participative si a
fiselor de lucru). Etapa evaluativa este etapa in cadrul careia se aplica testarea finald si se compara
rezultatele pentru a vedea progresul prescolarilor.

Tn cadrul experimentului s-au utilizat mai multe metode de cercetare cantitativi, cum sunt:
metoda convorbirii, metoda observatiei, metoda testelor, metoda experimentului si metoda
statisticd. Metoda experimentului este o metodd fundamentald de cercetare, care cuprinde
principalele componente variabile — variabila independenti si variabila dependenti. In cazul
cercetdrii de fata, variabila independenta este reprezentatd de jocul didactic introdus in activitatile
de cunoasterea mediului, iar variabila dependenta o reprezinta performantele prescolarilor in urma
introducerii jocului didactic, ca metoda de predare-invatare-evaluare.

Metoda observatiei constd 1n perceperea intentionatd, planificatd si sistematicd si in
consemnarea obiectiva si fidela a manifestarilor comportamentale, individuale si colective ale
subiectilor implicati in campul educatiei, in conditii naturale, Tn momentul producerii si in fluxul
normal al desfasurdrii lor. Caracteristica principala a observatiei este neinterventia, atitudinea
contemplativa si receptiva a observatorului, faptul ca fenomenele nu sunt provocate, ci surprinse in
desfasurarea lor normald. Observatorul nu numai ca nu intervine, dar isi ia toate precautiile posibile
pentru ca prezenta lui sd nu modifice faptele supuse observarii si comportamentul subiectilor n
timpul observarii. Instrumentul principal al metodei observatiei este protocolul sau fisa de
observatie in care sunt consemnate principalele aspecte observate, in functie de indicatorii

observationali ce se urmaresc.
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Metoda testelor are drept instrument testele, in cazul de fatd testele educationale. 1In
general, testul este 0 proba standardizata prin care se determind nivelul si caracteristicile unor
procese si insusiri psihice la o anumitd populatie (esantion), precum si pozitia relativd a unei
persoane in cadrul populatiei respective. Testul este o proba si in sensul cd ,,pune la incercare”,
solicita subiectului ,,sa probeze” o anumita capacitate, o anumitd performanta sau o anumita insusire
psihica. Testul implica o examinare identica pentru toti subiectii s1 un mod de evaluare si de notare
de asemenea identic. Prin aceasta, testul intentioneaza sa fie un instrument de mdsurd, care
foloseste un anumit etalon, in baza carora se poate stabili nu numai nivelul absolut al insusirii sau
performantei testate, dar si nivelul sau pozitia unei persoane in cadrul populatiei din care face parte,
din punctul de vedere al insusirii sau performantei respective.

Metoda experimentului este o metoda tipica pentru categoria metodelor bazate pe
interventia cercetatorului in desfasurarea fenomenelor pe care le studiaza. Spre deosebire de
observatie, in care fenomenele sunt studiate in fluxul normal al desfasurarii lor, experimentul
implica o schimbare, o ,,manipulare” de variabile controlata de cercetator in scopul sesizarii
efectelor asupra altor aspecte variabile vizate in demersul cercetarii. De aceea, experimentul este
definit i drept observatie provocata.

Maisurarea, parte integranta a metodei statistice, se defineste ca operatia prin care expresia
cantitativa (cuantificatd) a fenomenelor este organizatd sub forma unei ordini de marime (frecventa,
intensitate, volum, duratd, ritm etc.) prin comparare cu etalon, pe baza unor reguli de atribuire a

valorilor.
3.2. Cadrul practic-expeimental

S-a Inceput cercetarea pedagogica, din punct de vedere cantitativ, prin aplicarea unor fise de
evaluare initiald (anexa 1) la inceputul anului scolar curent, la grupa mare. Evaluarea initiala este un
tip de evaluare, care se aplica in faza de preproiect, menita sa estimeze conditiile, nivelul initial al
prescolarilor, punctul de plecare in proiectarea demersului cercetdrii si realizarea unui proces de
invatamant. Evaluarea inifiald este indispensabild pentru a stabili dacd prescolarii au pregatirea

necesara crearii premiselor favorabile studiului diferitelor discipline. Acest tip de evaluare ofera
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prescolarului si educatoarei o reprezentare a potentialului de Invatare, dar si a eventualelor lacune
ce trebuie completate ori a unor aspecte ce necesita corectare sau imbunatatite. Evaluarea initiala nu
isi propune aprecierea performantelor globale ale prescolarilor si nici ierarhizarea lor, fapt pentru
care se recomanda raportarea la bareme de evaluare/ apreciere.
In cadrul evaludrii initiale am avut in vedere urmitoarele obiective:
> Descoperirea si analiza elementelor componente ale mediului inconjurdtor prin
antrenarea tuturor organelor de simt;
» Observarea si enumerarea modificarilor aparute in viata omului, plantelor,
animalelor in functie de anotimp;
» Enumerarea si identificarea partilor componente ale corpului uman, ale plantelor si
animalelor;
» Recunoasterea fenomenelor naturii (vant, ploaie, ninsoare, viscol, furtuna, tunet etc.)
Tn momentul producerii lor;
» Identificarea caracteristicilor anotimpurilor si lunile corespunzatoare acestora.
Din obiectivele enumerate mai sus, in cadrul fisei de evaluare initiald aplicata prescolarilor,
derivd urmatorii descriptori de performantd, mentionati in tabelul 1. Fiecarui descriptor de

performanta am acordat un punctaj, in functie de gradul acestuia de dificultate.

Descriptori de performanta

Tabel 1
Nr. crt. Itemi Punctaj

1. Recunoaste imaginea corespunzitoare fiecarui anotimp. 1p
2. Coloreaza imaginile folosind culori corespunzitoare. 1p
3. Denumeste corect fructele si legumele de toamna. 1p
4. Marcheaza corect fructele de toamna, taindu-le cu o linie. 1p
5. Enumera corect florile de toamna. 2p
6. Denumeste corect partile componente ale unei plante. 2p
7. Explica metafora bucataria plantei. 2p

Total:10 p

In urma aplicirii fisei de evaluare initiald prescolarii au obtinut punctaje diferite, acestea
incadrandu-se in intervalul 5 — 9 puncte. Rezultatele au fost centralizate in tabelul de mai jos (tabel

2) si reprezentate grafic in figura 1
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Rezultatele obtinute in cadrul evaludrii initiale
Tabel 2
Nr. | Nume si Item1l |[Item2 |Item3 |Item4 |Item5 |Item6 | Item7 | Nr. total
Crt. | prenume de puncte
1. A. N. 1 1 1 1 1 2 1 8 puncte
2. A A 1 1 1 1 2 2 1 9 puncte
3. B. C. 1 1 1 0 1 1 0 5 puncte
4, B. M. 1 1 0 0 1 1 1 5 puncte
5. B. E. 1 1 1 1 2 2 1 9 puncte
6. B. D. 1 1 0 0 1 1 0 4 puncte
7. C.L. 1 1 1 0 1 1 0 5 puncte
8. C.R. 1 1 1 0 1 1 0 5 puncte
9. C.C. 1 1 1 1 1 2 1 8 puncte
10. C.R. 1 1 1 1 1 1 1 7 puncte
11. G. M. 1 1 1 1 1 1 0 6 puncte
12, G. A. 1 1 1 1 1 1 0 6 puncte
13. l. G. 1 1 1 1 1 2 1 8 puncte
14, M. A. 1 1 1 1 2 2 1 9 puncte
15. P.D. 1 1 1 1 1 2 1 8 puncte
16. P. A 1 1 1 1 1 2 1 8 puncte
17. R. N. 1 1 0 0 1 1 0 4 puncte
18. S. F. 1 1 1 1 1 1 1 7 puncte
19. | T.A 1 1 1 1 1 1 1 7 puncte
20. U.D. 1 1 1 1 1 1 0 6 puncte
21. T. G. 1 1 1 1 1 2 1 8 puncte
22. [8S.S. 1 1 1 1 1 2 1 8 puncte

Rezultatele obtinute de prescolari in urma administrarii evaludrii initiale au fost reprezentate

grafic in figura urmatoare (figura 1).
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Fig. 1 - Reprezentarea grafica a rezultatelor obtinute in etapa preexperimentald
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In urma aplicarii fisei de evaluare initiald am constatat nivelul scizut de pregitire a unui
numar de 9 prescolari, acest numar reprezentand jumadtate din colectivul grupei. Pe baza rezultatelor
obtinute de prescolari in urma aplicarii fisei de evaluare initiald am organizat ulterior activitati
diferentiate, in functie de necesitatile prescolarilor, astfel incat sa vin in sprijinul tuturor. Fisele de
lucru si activitatile orale frecvente si variate din punct de vedere al metodelor activ-participative
utilizate, mi-au permis sa cunosc mai bine colectivul grupei si sa introduc jocul didactic in cadrul
activitatilor de cunoastere a mediului. In urma utilizarii jocului didactic am observat un interes
crescut al prescolarilor pentru aceasta categorie de activitati. Odata cu cresterea interesului pentru
activitate, au crescut si performantele scolare.

In cadrul activitatilor instructiv-educative pe care le-am desfasurat cu copiii am utilizat
metode interactive de grup (vezi detalierea metodelor interactive in anexa 2), cum ar fi:

e Metoda Explozia stelara
e Cubul
e Brainstormingul

Pe parcursul semestrului I am utilizat o gama larga de jocuri didactice in cadrul activitatilor
de cunoastere a mediului, cum ar fi: Ce putem face cu el/ea?/ Cu ce ne hranim?, Sa facem valiza
papusii!, Gaseste greseala, Ce culoare se potriveste?, Ghici, ghici ce s-a schimbat?, Asaza la locul
potrivit!, Ce ne trebuie?, Unde se potriveste?, Prin ce se aseamana?, Cine asaza mai bine?, Din ce
este facut?, Cand se intdmpla si de ce?, De-a poste, Cine stie mai multe? etc. Dupa fiecare proiect
tematic sau temad individuald am aplicat fige de evaluare continua.

Evaluarea continua (formativa) are loc pe tot parcursul procesului didactic realizandu-se pe
secvente mai mici, prin verificarea performantelor tuturor elevilor si al continutului esential al
materiei parcurse. Aceastd metoda are drept scop ameliorarea procesului de invatare, permitand
gasirea neajunsurilor, lipsurilor si greutdtilor, ajungandu-se astfel la perfectionarea activitatii
didactice. Acest tip de evaluare creeaza relatii de cooperare intre educatoare si prescolari,
dezvoltand atit capacitatea de evaluare, cat si cea de autoevaluare in randul prescolarilor. Tn
continuare vom prezenta doar descriptorii de performanta si punctajul acordat acestora (tabelul 3) in

functie de gradul de dificultate, fisa de evaluare regasindu-se in anexe (anexa 3).
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Descriptori de performanta

Tabel 3
Nr. crt. Itemi Punctaj
1. Recunoaste meseriile, denumindu-le corect. 3p
2. Uneste corect persoana cu uneltele necesare meseriei sale. 6p
3. Incercuieste meseria preferata. 1p
Total 10 p

In urma aplicarii fisei de evaluare continue am obtinut punctaje putin mai ridicate la nivelul

grupei, comparativ cu cele din cadrul evaludrii initiale, acestea fiind centralizate in tabelul 4.

Rezultatele obtinute in urma aplicarii evaluarii continue

Tabel 4

Nr. | Nume si prenume Item 1 Item 2 Item 3 Nr. total

Crt. de puncte
1. A. N. 3 6 1 10 puncte
2. A A 3 5 1 9 puncte
3. B. C. 2 4 1 7 puncte
4, B. M. 2 3 1 6 puncte
5. B. E. 3 5 1 9 puncte
6. B.D. 2 2 1 5 puncte
7. C.L. 3 2 1 6 puncte
8. C.R. 2 3 1 6 puncte
9. C.C. 3 4 1 8 puncte
10. C.R. 3 3 1 7 puncte
11. G. M. 2 4 1 7 puncte
12. G. A 3 3 1 7 puncte
13. l. G. 3 5 1 9 puncte
14, M. A. 3 5 1 9 puncte
15. P.D. 2 6 1 9 puncte
16. P. A 3 5 1 9 puncte
17. R. N. 2 3 1 6 puncte
18. S.F. 3 4 1 8 puncte
19. T. A 3 3 1 7 puncte
20. U.D. 3 3 1 7 puncte
21. T.G. 3 5 1 9 puncte
22. S.S. 3 5 1 9 puncte
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Rezultatele obtinute de copii in urma aplicarii evaludrii continue au fost reprezentate grafic in

figura 2 pentru a se evidentia diferenta intre punctajele obtinute raportate la numarul prescolarilor.
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Fig. 2 - Reprezentarea grafica a rezultatelor obtinute in perioada experimentald

In urma aplicarii fiselor de evaluare continuid am observat un progres din ce in ce mai mare
din partea copiilor, iar interesul pentru desfasurarea activitatilor de cunoastere a mediului a crescut
semnificativ. Am continuat, de-a lungul semestrului, sa desfasor jocuri didactice in concordanta cu
tema sdptdmanald de studiu si cu cea a proiectului tematic aflat in desfasurare pentru a mentine
acest interes crescut pentru activitati. Am continuat, de asemenea, sd aplic fise de lucru in fiecare
sdptamana, lucru care m-a ajutat sd monitorizez si sd tin sub control performantele prescolarilor.
Am desfasurat activitati interesante, in cadrul carora am utilizat metode interactive de grup (metode
moderne de predare- invatare- evaluare) care au contribuit la sporirea interesului si la cresterea
performantelor. Aceste metode au fost desfaturate in cadrul jocurilor didactice si au adus un plus in
realizarea sarcinilor. De asemenea, aceste metode se regasesc si in proiectul de activitate anexat la
sfarsitul lucrarii (anexa 4).

La sfarsitul semestrului I am aplicat tuturor prescolarilor grupei fisa de evaluare finala
(anexa 5), fiind o fisd interdisciplinard, constituita pe doud domenii: DS (domeniul stiinte-
cunoasterea mediului) si DEC (domeniul estetic si creativ). Scopul fisei de evaluare a constat in
evaluarea cunostintelor referitoare anotimpurilor toamna si iarna si stimularea expresivitatii si

creativitatii prin desen.
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Descriptori de performanta
Tabel 5
Nr. crt. Itemi Punctaj
1. Identifica anotimpurile reprezentate 1n cele doud imagini. 1p
2. Enumera caracteristicile fiecarui anotimp din imagine (toamna/ iarna). 1p
3. Taie corect imaginile care nu se potrivesc anotimpului. 1p
4, Incercuieste corect fructele care cresc in pom. 1p
5. Identifica in mod corect fructele care nu cresc in pom, colorandu-le. 1p
6. Incercuieste cprect legumele care cresc sub pamant. 1p
7. Coloreaza corespunzator legumele care cresc pe pamant. 1p
8. Deseneaza frumos cadoul dorit din punct de vedere estetic. 1p
Q. Coloreaza corespunzator ciorapelul, respectand culorile indicate. 1p
10. Coloreaza imaginea care sugereaza anotimpul preferat, utilizand 1p
culorile corespunzatoare acestuia.
Total 10 p

In urma aplicarii fisei de evaluare finald am obtinut rezultatele centralizate in tabelul 6.
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Rezultatele obtinute in urma aplicarii fisei de evaluare finala

Tabel 6

Nr. Nume si 1112131415 |16 17 |18 19 [ 110 | Nr. total
Crt. | prenume de puncte
1. A. N. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 p

2. A A. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10p

3. B.C. 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9p

4, B. M. 1 1 (0 |0 1 1 1 1 0 1 7p

5. B. E. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10p

6. B. D. 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 7p

7. C. L. 1 1 1 |0 1 1 0 1 1 1 8p

8. C.R. 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9p

9. C.C. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10p

10. C.R. 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9p

11. G. M. 1 1 1 |0 1 1 1 1 1 1 9p

12. G. A 1 1 |0 1 1 1 1 1 1 1 9p

13. l. G. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 p

14. M. A. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10p

15. P.D. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 p

16. P. A. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10p

17. R. N. 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 7p

18. S.F. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 p

19. T. A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10p

20. U. D. 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9p

21. T.G. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10p

22. S. S. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 p

Rezultatele obtinute de prescolari in urma aplicarii fisei de evaluare finald au fost

reprezentate grafic in figura de mai jos (figura 3).
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Fig. 3 - Reprezentarea grafica a rezultatelor obtinute in perioada postexperimentald
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In urma aplicarii fisei de evaluare finald se poate constata un punctaj ridicat raportat la
numarul copiilor cuprinsi in esantion, in comparatie cu rezultatele obtinute de prescolari in cadrul
evaluarii initiale, la inceputul semestrului I. Se poate observa ca numarul copiilor care au obtinut
punctaj maxim a crescut semnificativ la sfarsitul semestrului I. Dacd analizdm cu atentie tabelul de
mai sus putem constata un progres ridicat din partea tuturor prescolarilor.

In continuare vom prezenta partea calitativa a cercetarii derulate. Pentru a culege date cu
privire la formele pe care le imbraca jocul didactic in cadrul activitatilor de cunoasterea mediului si
in ce masurd imbunatateste procesul instructiv-educativ si creste performantele scolare ale copiilor,
am aplicat un ghid de interviu (anexa 6) adresat cadrelor didactice. Acest ghid de interviu a avut ca
scop identificarea aspectelor relevante prin care este utilizat jocul didactic in cadrul activitatilor de
cunoasterea mediului desfasurate la grupa de prescolari.

in cadrul cercetirii calitative referitoare la importanta jocului didactic in activititile de
cunoasterea mediului am utilizat metoda anchetei pe baza de interviu, respectiv interviul calitativ
(individual). Acesta este 0 metodd de culegere a informatiilor verbale de la persoane (si grupuri),
prin intrebari si raspunsuri, in vederea descrierii unor fenomene sociale.

Lotul de subiecti ales pentru aplicarea ghidului de interviu a fost alcatuit din trei persoane,
de varste si nivel de studii diferite, lucrand in mediul urban. Am ales acest lot eterogen din punct de
vedere al varstei, vechimei in Invatdmant, nivelului de pregdtire pentru a identifica diferentele
existente Tn perceptia acestora despre jocul didactic utilizat in activitatile de cunoasterea mediului,
modul de utilizare al acestuia, varietatea de jocuri pe care obisnuiesc sa le utilizaza la grupa de
prescolari. Acest aspect eterogen al lotului intervievat se poate observa in datele Tnscrise in tabelul

urmadtor (tabel 7).
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Centralizarea dateloc cu privire la lotul de subiecti ales

Tabel 7
Nume | Profesia Specializarea Varsta Vechime n | Nivelul de | Mediul de
invitimant | pregatire predare
G. A educatoare | educatoare 59 ani 38 ani Liceu Urban
pedagogic
N. A educatoare | Prof. Inv. Presc. | 25 ani 5 ani Licenta Urban
P.I.P.P
C.1 educatoare | Prof. Inv. Presc. | 23 ani 4 ani Licenta Urban
P.I.P.P

In urma aplicarii ghidului de interviu am observat o diferentiere mai mica sau mai mare a
raspunsurilor (parerilor) colegelor; aceasta diferentiere putdnd fii datoratd experientei la catedra.
Pentru ca gradul de diferentiere a raspunsurilor sd fie mai vizibil am intocmit urmatorul tabel

(tabel 8).
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Centralizarea raspunsurilor din cadrul interviului

Tabel 8
Tntrebare Raspunsurile acordate intrebarilor
Intervievat G A N A C
1. Credeti ca utilizarea jocului Da, este relevantd utilizarea Da, este foarte relevanta. Jocul Da, deoarece jocul reprezinta
didactic in cadrul activitatilor de | jocului didactic in activititile de | didactic este forma principald de | activitatea fundamentald in gradinita.
invitare este relevanti? Vi rog si | invatare, deoarece contribuie la | predare- invatare- evaluare folosita in
motivati raspunsul dat. stimularea proceselor psihice | invatamantul prescolar; copiii invata

complexe, cu precadere a gandirii.

jucéndu-se, intr-un mod placut. Jocul
didactic este utilizat atit ca metoda,
cat si ca formad de organizare.

2. Care sunt cele mai importante
rezultate obtinute in urma utilizarii
jocului  didactic? Exemplificati
pentru activititile de cunoasterea
mediului (nivel I1).

Cele mai importante rezultate
obtinute fac referire la performantele
prescolarilor, interesul crescut pentru
acest tip de activitate.

In activititile de cunoasterea
mediului, prin joc didactic prescolarul
invatd s1  asimileazd mai usor
informatii  privitoare la animale,
fenomene ale naturii (cum se produce
ninsoarea) etc.

Prin intermediul jocului didactic
copiii sunt mai interesati de ceea ce
presupune aceasta disciplind, invata
usor si repede. Rezultatul final al
acestui demers didactic (activitatile
desfasurate) constd in participarea
copiilor la concursuri axate pe
activitatile de cunoasterea mediului si
castigarea de premii si diplome.

elementele
desfasurarea

sunt
in

3. Care
perturbatoare
jocului didactic?

Elementele perturbatoare jocului
didactic sunt variate, insa cele mai
intalnite in activitdtile pe care le

Ca 1n orice activitate si in cadrul
jocului didactic pot apdrea diversi

stimuli care perturbd buna

Principalele elemente care perturba
desfaturarea jocului didactic in bune
maniere sunt indisciplina si agitatia.

Parteneri:

Universitatea,Aurel Vlaicu”

¥

Istituto di Scienze Psicologiche

Arad dell’Educazione e della Formazione

47




UNIUNEA RURDPEANA GUVERNUL RONANIE
MNSTERUL MUNCE, FAMILEL
PROTECTIEI SOCIALE 51
PERSOANELOR VARSTNICE
ANPOSDRUY

Te

Fenul Scdal Ewropean
POSDIRY 20072013 MT2I

< i |

e

Instrumante Stucturie

OIPOSDRU

MINISTERUL
EDUCATIEI Ql/
NATIONALE

Treastvenia

desfasor cu grupa de copii sunt
neintelegerea si nerespectarea
regulilor.

desfasurare: zgomotele din mediul
inconjurdtor (hol, curtea gradinitei),
copiii care nu sunt atenti si vorbesc
neintrebati, cei care se imbrancesc.

4. Credeti ca ar trebui sa existe o
delimitare intre cele doua medii,
urban si rural, in desfisurarea
jocului didactic?

Consider ca nu ar trebui sa existe o
delimitare 1Intre cele douda medii;
indiferent de mediul de predare, in
aceeasi masurda se pot asigura
performante scolare crescute n randul
copiilor. Insi, existi totusi o
delimitare — Tn mediul rural se pot
desfasura mai multe jocuri didactice
n aer liber, decat in mediul urban.

Pérerea mea este cad nu ar trebui sa
existe o delimitare intre cele doua
medii, deoarece jocul didactic se
poate desfagsura In aceeasi maniera
placuta atat in mediul urban, cat si in
cel rural.

Sunt de parere cd jocul didactic
poate atinge performante inalte
indiferent de mediul de predare.

5. Care sunt elementele care ajuta
la buna desfasurare a jocului
didactic?

Consider cd pentru desfasurarea in

bune maniere a jocului didactic
trebuie respectate toate verigile
acestuia.

Elementele care ajutd la buna
desfasurare a jocului didactic sunt
cadrul ambiental, materialele folosite,
strategia didacticd, profesionalismul
cadrului didactic.

Pentru o bund desfasurare a jocului
didactic trebuie respectate cu strictete
etapele acestuia: prezentarea clara a
regulilor, jocul de proba, complicarea
jocului, surpriza, stimulente etc.

6. Dati exemple de jocuri didactice
desfasurate la grupa in cadrul
activitatilor de cunoasterea
mediului (nivel I1).

Cand se intampla?
Cu ce calatorim?
Prin ce se aseamana?
Din ce este facut?
Cu ce ne imbracam?

Cine face si cum face?
Spune ce ai gustat!
Roata anotimpurilor

Cine sunt?

Cine stie mai multe?
Ce ne trebuie?

La ce ne foloseste?

7. Considerati ca jocul didactic este

Eu consider ca jocul didactic este o

Consider cd jocul didactic este o

Jocul este considerat o metoda
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o metoda activ-participativa ?
Argumentati raspunsul dat.

metoda activ-participativa, deoarece
dezvolta toate procesele psihice.

forma de realizare a activitatii, dar
poate fi utilizat si ca metoda didactica,
activ- participativa deoarece copiii
interactioneaza in cadrul activitatii.

activ-participativa, care presupune
implicarea directa a copiilor, fard a se
plictisi.

8. In urma utilizirii jocului didactic
ati observat progresul prescolarilor
dumneavoastri ? in ce consti acest
progres?

Dupa utilizarea frecventd a jocului
didactic in cadrul activitatilor de
cunoasterea mediului am observat
performante  crescute in  randul
prescolarilor, iar acestea constd in
asimilarea mai usoard a noilor
cunostinte.

Am realizat o cercetare pe aceasta
temd, jocul didactic 1n activitatile
instructiv-educative si am constatat
progresul prescolarilor, in ceea ce
priveste rezultatele obtinute la fisele
de evaluare.

In urma utilizarii zilnice a jocului
didactic a rezultat un progres clar al
prescolarilor. Acestia sunt mai activi,
participd cu interes la activitati si de
asemenea vin la gradinita cu
entuziasm si bucurie.
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In urma aplicarii interviului celor trei persoane cuprinse in lotul de subiecti s-au constatat unele
raspunsuri similare, altele diferite cu privire la aspectele relevante ale jocului didactic utilizat frecvant in
activitatile de cunoasterea mediului la grupa mare (nivel II).

Similaritatea raspunsurilor constd in faptul ca, din perspectiva celor trei persoane intervievate
jocul didactic ocupa un loc central in cadrul disciplinei cunoasterea mediului, fiind forma principala de
realizare a activitatilor. Acesta de asemenea contribuie la dezvoltarea tuturor proceselor psihice, n
special a gandirii, spune G. A. Desigur, parerile diferd de la o persoana la alta in functie de experienta
fiecareia la grupa de copii. C. 1. Face referire la joc in general, spunand cd acesta este activitatea
fundamentala din gradinita.

Am constatat ca similaritatea raspunsurilor apare si in randul intrebarii Care sunt cele mai
importante rezultate obtinute in urma utilizarii jocului didactic? Exemplificati pentru activitatile de
cunoasterea mediului (nivel II). Colegele mele considera ca In urma utilizarii frecvente a jocului
didactic in desfasurarea activitatilor de cunoasterea mediului au obtinut rezultate importante, constand
in performantele crescute ale prescolarilor. Aceste rezultatea se oglindesc si in interesul crescut al
copiilor pentru studiul disciplinei, in asimilarea mai usoara si rapidd a noilor cunostinte si pastrarea
acestora iIn memorie timp Indelungat. De asemenea, prescolarii participd la diverse concursuri unde
castiga premii si diplome, acest lucru fiind cea mai mare bucurie pentru ei.

Cu privire la raspunsurile culese la intrebarea Care sunt elemantele perturbatoare ale jocului
didactic?, am constatat ci aceste elemente sunt multiple. Insa, principalii stimuli perturbatori intalniti
mai frecvent in desfasurarea acestui tip de activitati sunt reprezentati de neintelegerea si nerespectarea
regulilor din partea unor copii, indisciplina si agitatia prescolarilor, si de zbomotele din mediul imediat
apropiat (hol, curtea gradinitei). Aceste elemente difera in functie de profesionalismul educatoarei, de
felul acesteia de a-i stapani si, totodata, de a-i capta de copii. Consider ca neintelegerea si nerespectarea
regulilor nu apar atunci cand educatoarea 1i capteaza indeajuns pe copii, introducandu-i in joc, Tncat
acestia sa ignore orice stimul perturbator existent la un moment dat.

Am constatat cd cele trei persoane intervievate au o parere comuna in ceea ce priveste existenta
unei delimitari intre cele doud medii de predare — urban si rural. Acestea au raspuns aproximativ la fel,
afirmand faptul ca intre cele doua medii nu ar trebui sa existe o delimitare, deoarece jocul se poate

desfasura in aceleasi bune maniere atat n mediul urban, cét si in cel rural, iar performantele inalte se pot
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atinge indiferent de acest aspect. Am primit nsa, o completare a raspunsului din partea G. A., facand
referire la locul de desfasurare a jocului didactic. Aceasta considera ca in mediul rural se pot desfasura
mai multe jocuri didactice in aer liber, copilul interactiondnd cu mediul inconjurdtor. Cu toate acestea,
nu ar trebui sa existe o delimitare.

Referitor la intrebarea a cincea Care sunt elementele care ajuta la buna desfasurare a jocului
didactic?, am primit raspunsuri similare, acestea constand in enumerarea elementelor unui joc didactic
(prezentarea jocului si a regulilor, repetarea acestora, jocul de proba, jocul propriu-zis, complicarea
jocului, surpriza, stimulentele etc.). Respectarea acestor elemente cu strictete duce la buna desfasurarea
a jocului didactic.

Atunci cand persoanele intervievate au fost rugate sa dea exemple de jocuri didactice utilizate Tn
activitatile de cunoasterea mediului am observat o diversitate; aceasta poate fii datorata faptului ca cele
trei persoane predau in localitéti diferite si au vechime diferita in invatamant. Acestea desfasoara jocuri,
precum: Cand se intampla?, Cu ce calatorim?, Prin ce se aseamana?, Din ce este facut? , Cu ce ne
imbracam?, Cine face si cum face?, Spune ce ai gustat!, Roata anotimpurilor. Desigur, lista jocurilor
didactice poate continua.

Am constatat o diferentiere a raspunsurilor (parerilor) cu privire la intrebarea a saptea, daca jocul
didactic este considerat o metoda activ- participativa. Doua dintre persoanele intervievate sunt de parere
ca jocul didactic este o metoda activa deoarece antreneaza toate procesele psihice si ii implica activ pe
toti prescolarii. A treia persoana insa, considera jocul didactic ca fiind atat o metoda, cat si o forma de
realizare a activitatii. Similaritatea raspunsurilor apare si in cadrul Intrebarii cu privire la constatarea
unor performante in randul prescolarilor, in urma utilizarii frecvente a jocului didactic.

Putem observa, cd in urma aplicarii interviului am primit raspunsuri similare in majoritatea

cazurilor, existand si mici diferentieri.
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Tn urma realizarii studiului, putem afirma cu certitudine ci jocul didactic utilizat in
desfasurarea activitatilor de cunoastere a mediului are o importantd maxima, fiind principala forma

Utilizarea zilnicd a jocului didactic capata un rol esential, deoarece sporeste atat performanta
scolara, cat si interesul din partea prescolarilor pentru invétarea si asimilarea cunostintelor
transmise de acest tip de activitate. Atunci cand jocul didactic este utilizat sub toate formele pe care
le Tmbracd si este cat mai diversificat, 1i antreneaza pe copii, ii solicita in rezolvarea diverselor
sarcini, conduce la cresterea performantelor copiilor. In cazul de fati, am utilizat jocul didactic cat
mai variat, in activitatea de cunoastere a mediului, dar si metode activ-participative, care Ti
provoaca pe copii sd coopereze, sa lucreze atat individual, cat si in grupuri mici sau chiar frontal.
Utilizarea acestor metode interactive in cadrul jocurilor didactice a crescut interesul copiilor pentru
explorarea mediului inconjurator. Odata cu cresterea interesului, cresc si performantele scolare ale
copiilor.

Daca privim in ansamblu cerectarea de fata, putem observa faptul ca in prima faza (in cadrul
evaluarii initiale a copiilor) rezultatele nu au fost unele satisfacdtoare, putini copii au obtinut un
punctaj apropiat de cel maxim (8-9 puncte). Dupa utilizarea zilnica a jocului didactic ca metoda de
predare- invatare- evaluare in toate activitdtile instructiv-educative, dar mai ales in cele de
cunoasterea mediului Inconjurator, rezultatele copiilor au crescut din ce In ce mai mult, ajungand in
final la rezultate foarte bune.

Jocul didactic reprezintd un factor mobilizator in procesul de predare—invatare a
cunostintelor. Folosirea cu discernamant a jocului didactic Tn activitatea de cunoastere a mediului se
justifica prin argumente de ordin pedagogic, avand in vedere rolul si functiile lui formative. Jocul
didactic are bogate resurse de stimulare a creativitatii. Prin libertatea de gandire si de actiune, prin
increderea in fortele proprii, prin initiativa si cutezanta, jocurile didactice devin pe cat de valoroase,
pe atat de placute. In joc se dezvoltd curajul, darzenia, corectitudinea, combativitatea, disciplina

prin supunerea la regulile jocului precum si spiritul de cooperare, de comportare civilizata. Este
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»creativa" o minte totdeauna in lucru, totdeauna pornita sd descopere probleme unde altii gasesc
raspunsurile satisfacatoare, capabild de judecati autonome si independente.

Am incercat sa antrenez copiii in gasirea unor variante pentru diferite jocuri. Activitatea este
foarte atractiva pentru prescolari, cu rezultate surprinzatoare in gésirea unor variante cu adevarat
reusite pentru unele jocuri.

In elaborarea prezentei lucriri am utilizat cunostinte dobandite din cadrul modulului de
studiu Metodologia cercetarii in educatie, cu privire la metodele utilizate in desfasurarea unei
cercetari, la modul de aplicare al acestora, precum si cunostinte referitoare la instrumentele de
cercetare, culegerea, prelucrarea si interpretarea datelor culese in urma aplicarii intrumentelor de
cercetare. De asemenea, cu o implicare implicita directd au contribuit si modulele Metodologia
procesului educativ, Docimologie si evaluare si Profesionalizarea didactica in educatia timpurie.
In ceea ce priveste implicarea primului modul mentionat, contributia acestuia a constat in elaborarea
unei planificari a activitatilor instructiv-educative in concordantd cu obiectivele cadru si de referinta
prevazute in Curriculumul pentru invatamantul prescolar. Contributia celui de-al doilea modul cu
implicare implicitd directd a constat in eficientizarea elaborarii si implementarii unor evaluari
initiale, formative si finale aplicate in cadrul studiului, in concordanta cu planificarea activitatilor
didactice parcurse, precum si distribuirea punctajului pentru itemii probelor de evaluare. Aportul
celui de-al treilea modul mentionat mai sus a constat in competentele pe care un cadru didactic le
detine, cum ar fi competente proiective, comunicationale, manageriale si evaluative in ceea ce
priveste aplicarea evaludrii asupra lotului de subiecti alesi. Cu o implicare implicitd indirectd au
contribuit modulele precum Educatie si comunitate si Psihologia dezvoltarii. Contributia acestor
module a fost cu un grad mai redusa decat a celorlalte si a constat in difuzarea unor cunostinte cu
privire atat la actorii educationali din cadrul comunitatii, care ocupa un rol important in dezvoltarea
si educatia copiilor, cat si la factorii dezvoltarii psihice care actioneaza asupra individului.

Modului Psihologia dezvoltarii a avut un aport in cadrul studiului realizat cu privire la
particularitatile de varsta si intelectuale ale copiilor de care trebuie tinut cont in elaborarea unei

pragrame de activitdti, precum si in notarea prescolarilor.
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Agabrian, Mircea (2006), Analiza de continut, Editura Polirom, Iasi;

Agabrian, Mircea (2004), Cercetarea calitativa a socialului, Institutul European, Iasi;

Antonovici, Stefania, (2010) Cunoasterea mediului in gradinita, Editura Didactica Publishing House,
Bucuresti;

Babbie, Earl (2010), Practica cercetdrii sociale, Editura Polirom, Iasi;

Banche, M., Mateias, A., Popescu, E., Serban, F., (1994) Pedagogie prescolara. Manual pentru scolile
normale, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti;

Borteanu, S., Axente, M., Vodita, A., Crihan, S., (2010) Poftiti in trenuletul jocurilor; jocuri didactice
pentru prescolari, Editura Diamant, Pitesti;

Breben, S., Gongea, E., Ruiu, G., Fulga, M., Metode interactive de grup. Ghid metodic pentru
invatamdantul prescolar, Editura Arves, Craiova,;

Chelcea, Septimiu (2007), Metodologia cercetérii sociologice: metode cantitative si calitative, Editura
Economica, Bucuresti.

Cucos, Constantin (2005) — Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade didactice, Editura
Polirom, Iasi;

Cucos, Constantin (2008) - Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade didactice, editia a
I1-a, Editura Polirom, lasi;

Gifei, Margareta, (2010) Cunoasterea mediului in gradinita (suport didactic), Editura Vladimed-
Rovimed, Bacau;

Golu, F., Gétej, E.-R. (2013) — Studii de psihologie dezvoltarii, Vol. 1, Editura Universitara, Bucuresti;
ut, Petru (1997), Abordarea calitativa a socioumanului; concepte si metode, Polirom, lasi.

Krueger, Richard, A., Casye, Mary Anne (2005) Metoda focus grup. Ghid practic pentru cercetarea
aplicata, Polirom, lasi.

Lieblich, Amia; Tuval-Mashiach, Rivka, Zilber, Tamar (2006). Cercetarea narativa. Citire, analizd §i
interpretare, Polirom, Iasi.

Mitu, Florica, Stefania Antonovici (2005) Jocuri didactice integrate pentru invatamantul prescolar,
Editura Humanitas Educational, Bucuresti.
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Mucchielli, Alex (coordonator) (2002). Dictionar al metodelor calitative in stiintele umane si sociale,
Polirom, Iasi.
Neacsu, 1., Urea, R., Matei, G. (2010) — Jocul, jucaria in educatia si dezvoltarea copilului, Editura
Universitara, Bucuresti;

Neagu, Maria-Ramona, (2011) Jocul didactic — cale de acces spre sufletul copilului, Editura VIadimed-
Rovimed, Bacau;
Nedelcu, Carmen, Matasaru, Maria, Cojocaru, Luminita (2010) Evaluarea initiala in gradinita a
copilului de 5-6-7 ani, Editura Vladimed-Rovimed, Bacau;

Nedelcu, Carmen, Matasaru, Maria, Pitu, Aurelia, (2010) Cunoasterea mediului inconjurator — nivel 1l
(5-6/7 ani), Editura Vladimed-Rovimed, Bacau;

Niculescu, R., M.; Lupu, D., A., (2007), Pedagogia prescolara si a scolaritatii mici (http://www. bp-
soroca.md/pdf/pedagogia%20prescolaral.pdf);

Norbert Sillamy (1998) — Dictionar de psihologie Larousse, Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti;
Pauna, Adriana-Camelia (2010) — Rolul jocului in asigurarea continuitdtii intre activitatea din gradinitd
si cea scolard, Editura Sfantul lerarh Nicolae;

Piaget, Jean, Inhelder, Barbel (2005) — Psihopedagogia copilului, Editura Cartier Polivalent, Bucuresti;
Taiban, M., Petre, M., Nistor, V., Berescu, A., (1976) Jocuri didactice pentru gradinita de copii, Editura
Didactica si Pedagogica, Bucuresti;

Tataru, Maria, (2013) Calatorie prin anotimpuri. Fise de lucru ALA 1, Editura Vladimed-Rovimed,
Bacau;

Toma. Georgeta,Ristoiu, Maruta si colaboratorii (2009) Suport pentru aplicarea noului curriculum
pentru invatamant pregcolar, Ed. Delta Cart Educational, Pitesti;

Voiculescu, Elisabeta, (2003) Pedagogie prescolard, Editura Aramis, Bucuresti;

Zamfir, Catalin, Vlasceanu, Lazar (coord.) (1993), Dictionar de sociologie, Editura BABEL, Bucuresti.
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Fita de evaluare initiala
DOMENIUL STIINTA
CUNOASTEREA MEDIULUI

|. Recunoagte § coloreazil corespunziitor imaginea care reprezintda anotmpul in care ne
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3. Taie cu o linie fructele de toamna
4. Spune care sunt florile de toamni. Denumesgte pirtile componente ale unei plante, De

ce sunt frunzele fiecirei florn numite , buciitina plantei™?
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Metode interactive de grup utilizate in cadrul activititilor de

cunoasterea mediului

1. CUBUL

Definitie: strategia de predare- invatare, descoperita in 1980 urmareste un algoritm ce vizeaza
descrierea, comparatia, asocierea, analiza, aplicarea, argumentarea atunci cand se doreste explorarea

unui subiect nou sau unul cunoscut pentru a fi imbogétit cu noi cunostinte sau a unei situatii privite din
mai multe perspective.

Valentele formative ale metodei sunt relevante.

Descrie

o O

Argumenteaza

o O

~_ ~__

o O

Analizeaza

\\\\\__’////

o O

Asociaza

\\\\‘__////

Etape: - se formeaza grupuri de 4-5 copii;

fiecare copil din grup interpreteaza un rol in functie de sarcina indeplinita;
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Copilul 1 Rostogolici Rostogoleste cubul.
Copilul 2 Istetul Citeste imaginea sau sarcina scrisd pe un simbol si formuleaza
intrebarea.
Copilul 3 Stie tot Retine sarcina prezentata de colegul lui pentru a o aminti

colegilor de grup in cazul in care acestia o uitd sau doresc s
confrunte raspunsul cu intrebarea.

Copilul 4 | Cronometrul Masoara timpul sau Intrerupe activitatea .

Copilul 5 Umoristul Incurajeaza grupul, fiind optimist, cu simtul umorului.

Dupa cum se observa, grupul este format pe principiul respectirii sau exersarii inteligentelor

multiple ca in tabelul de mai jos.

Cl1 C?2 C3 C4 C5
Inteligenta Inteligenta verbal | Inteligenta Inteligenta Inteligenta
kinestezica lingvistica interpersonala logico- interpersonala

matematica

Copiii si tipul de inteligentd dominanta:

e copiii rezolva sarcina individuala intr-un timp dat;

e prezintd pe rand raspunsul formulat; toti copiii din grup analizeazd raspunsul, fac
comentarii, pot solicita reformularea intrebarii pentru a fi siguri cd sarcina este corect
rezolvata.

Au loc comentarii care duc la selectarea sau reformularea raspunsului corect prin
combinarea ideilor individuale.

Strategia da rezultate foarte bune in activitatile de observare desfasurate frontal, educatoarea
gasind pentru fiecare copil cate o sarcind care sa motiveze invatarea. Frontal se poate combina cu
brainstormingul si jocul de rol. Eficienta maxima a strategiei este datd de organizarea grupurilor in
ariile de stimulare, in decursul unei sdptamani, pe rand. Astfel, se pot diversifica sarcinile atat la
nivelul grupului, cat si la nivelul grupurilor, pana la individualizare.

Exemple de jocuri didactice: Cubul intrebarilor, cubul anotimpurilor, cubul toamnei, cubul
florilor, cubul fructelor si legumelor, cubul personajelor, cubul animalelor, cubul gradinitei etc.

Activitatea de grup se poate incheia sub mai multe forme:

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
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e Transpunerea ideilor intr-un desen colectiv cu tema investigata.
e Prezentarea celor mai frumoase rezolvari si motivarea alegerii lor.
e Propunerea unui nou cub cu o altd denumire, formularea sarcinilor pe fetele cuburilor si

rezolvarea lor acasa.

2. BRAINSTORMINGUL

Definitie: Brainstormingul sau furtuna in creier, efervescenta creierului, evaluarea amanata,
asalt de idei, este o metoda de stimulare a creativitatii ce constd in enuntarea spontand a cat mai
multe idei pentru solutionarea unei probleme intr-o atmosfera lipsita de critica.

Obiectiv: exersarea capacitatilor creatoare a copiilor in procesul didactic — la diferite
categorii de activitati — care sa conduca la formarea unor copii activi, capabili sa se concentreze mai
mult timp, Tn grupuri creative.

Descrierea metodei:

Se desfasoara in grupuri de 5-20 de copii. Grupul cu care se lucreazd este preferabil
eterogen. Durata optima de timp pentru copiii prescolari este de 20 minute in functie de problema
supusa dezbaterii si de numarul de copii care fac parte din grup.

Se impune respectarea unor cerinte/reguli si ele vizeaza:

e Selectarea problemei puse in discutie: problema sa prezinte interes de studiu si dezbatere din
partea copiilor, sd aiba sanse de rezolvare;

e Selectionarea grupului participantilor;

e Crearea unui mediu educational corespunzator stimularii creativitatii;

e Admiterea de idei in lant, pornind de la o idee se pot dezvolta altele prin combinatii,
analogii, asociatii;

o Inregistrarea exacti a ideilor in ordinea prezentati;

e Amanarea aprecierilor si a evaludrii ideilor emise.

Etapele:
1. Etapa pregatitoare - cu cele trei faze:
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a) faza de investigare a membrilor si de selectionare a acestora in vederea alcatuirii grupului
creativ;

b) faza de antrenament creativ care consta in organizarea si familiarizarea cu tehnicile;

c) faza de pregatire a sedintelor de lucru in care educatoarea amenajeaza sala de grupa, isi
alege momentul zilei, verificd materialele necesare, anunta copiilor regulile, fazele, durata
interventiilor, respecta algoritmul desfasurarii.

2. Etapa productiva a grupului de creativitate, in care se manifesta asaltul, furtuna creierului,

cuprinde:

a) faza de stabilire a temei;

b) faza de rezolvare a problemelor;

c) faza de culegere a ideilor suplimentare — urmare a demersului creativ.

Copiii nu critica 1n aceasta etapa, nu lungesc durata exprimarii, Incearca sa emitd cat mai
multe idei proprii noi, sa dezvolte ideile colegilor, sd analizeze, sa-si imagineze.

3. Etapa trierii si selectionarii ideilor — evaluarea:

a. fazaanalizei ideilor emise — se prezinta lista de idei si se audiaza,

b. faza optarii pentru solutia finala — evaluarea critica a ideilor.

3. EXPLOZIA STELARA
Definitie: Explozia stalard este o metoda de stimulare a creativitatii, o madalitate de relaxare
a copiilor si se bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolcarea de probleme si noi descoperiri.
Obiective: Formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de
copii in grup prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme.
Material: o stea mare, cinci stele mici de culoare galbena, cinci sageti rosii, jetoane.
Descrierea metodei:
1. Copiii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau se
deseneaza ideea centrala.
2. Pe cinci stelute se scrie cate o intrebare de tipul: Ce?, Cine?, Unde?, De ce?, Cand? lar
cinci copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare copil din cei cinci isi alege céte trei-

patru colegi organizandu-se astfel in cinci grupuri.

Parteneri:

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

61



L ye - o s
=54 &s/ | EDUCATIEI Ql/
9 " = . . . NATION o
S RS R . o] NATIONALE
PROTECTIEI SOCIALE §1 . . Uriverwitaten
i roni~ ok OIPOSDRU Thaaniuinia

div Brasey

3. Grupurile coopereaza in elaborarea intrebarilor.

4. La expirarea timpului, copiii revin in semicerc in jurul stelutei mari si comunica
intrebarile elaborate, fie un reprezentant al grupului, fie individual, in functie de
potentialul grupului. Copiii celorlalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza
intrebari la intrebari.

5. Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul acestora de a elabora intrebari corecte, precum
si modul de cooperare si interactiune.

Inventar de verbe utilizate in aplicarea metodei Explozia stelara:

Pentru copii Pentru educatoare
vad Enumera
Observa Privesc
Reprezinta Citesc
Intreaba Adreseaza
Raspund Formuleaza
Aleg
Apreciaza
Aplauda
Ajuta
Coopereaza etc.
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Fisa de evaluare continua

| Recunoaste $1 denumeste meseriile ilustrate.
2 Trage o linie de la persoand la uneltele necesare meseriei sale.
3.Incercuieste meseria preferatd.

X
e
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r ® Ceringi: Ajut-o pe Oana si aleagd obiectele de uz personal. Coloreazi-le.

* Ceringii: Obosit dupi primele probe, Alex mininci ceva, apoi se spali pe dingi. Dar se pare

¢d in baia lui lucrurile nu sunt puse unde ar trebui. Taie cu o linie ce nu se potriveste.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
"CE NE ADUCE TOAMNA IN COS§?"

Nivel: Il (grupa mare)
Tema anuali: Cand, cum si de ce se intdmpla?

Subtema: Ce ne aduce toamna in cos?

I. Activititi de dezvoltare personali (ADP):

Rutine: Buna dimineata, spiridusii toamnei!

intalnirea de dimineatii: Activitate de grup: De ce iubim anotimpul toamna?

Copiii sunt agezati in semicerc, se vor purta discutii libere axate pe starea afectiva a copiilor,
pe atmosfera din grupd, pe mediul educational pregatit si pe mediul extern — completarea
Calendarului naturii, realizarea prezentei.

Tranzitie: Dacd vreau sa cresc voinic — moment de inviorare

Bate vantul frunzele — joc cu cant

Noutatea zilei: Scrisoarea surpriza.

II. Activititi libere alese (ALA) — Centre de interes
Arta: Cartea toamnei — colorare si imbinare de imagini pentru obtinerea unui album de
toamna.
Stiinta: Vitaminele toamnei — sortare de jetoane, raportarea numarului la cantitate si invers.

Constructii: Ladite pentru depozitarea fructelor si legumelor.

Obiective operationale:
Arta: 9 sa coloreze corespunzator imaginile de toamna;

9 sd asambleze imaginile obtinand o lucrare originala.
Stiinte: 2 sa recunoasca fructele si legumele de toamna;

9 sd aseze fructele si legumele conform indicatiilor primite;
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9 sa raporteze cifra la cantitate si invers;
9 sd manipuleze corect materialul pus la dispozitie.
Constructii: 9 sa asambleze ladite din diferite materiale;
9 s manuiaca corect materialele puse la dispozitie;
9 sarealizeze constructii respectand tema data;

9 sd coopereze cu colegii.

Jocuri si activitati la alegere — Centre de interes

Se vor prezenta centrele de interes:

La centrul Stiinte vor sorta jetoane cu fructe si legume de toamna, vor raporta numarul la
cantitate si invers, in functie de cerinta fisei.

La Constructii copiii vor construi ladite pentru pastrarea fructelor si legumelor folosind
materialele puse la dispozitie.

Copiii isi aleg centrul de interes. In timp ce lucreazi sunt indrumati si urmdriti de catre
educatoare. Voi da explicatiile necesare, voi pune intrebari ajutatoare, acolo unde existd dificultati,
VoI monitoriza activitatea la fiecare centru si voi interveni daca este cazul.

Se reaminteste copiilor comportamentul asteptat (regulamentul) in cadrul acestor activitati:
se vorbeste in soaptd pentru a nu deranja pe altii, apreciem si protejam constructiile facute de colegi,
fiecare joc trebuie terminat, colaboram la realizarea sarcinilor etc.

Evaluarea: Voi face aprecieri asupra intregii activitati pe centre, a modului de participare a

copiilor la activitate si a comportamentului acestora.

II1. Activititi pe domenii experientiale (ADE)
Activitate integrata: DS, DEC/ DOS : Ce ne aduce toamna in cos?
Tipul: sistematizare/ consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi.
Forma de realizare: integrata

Durata: 60 minute
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Scopul: dezvoltarea capacitatii de cunoastere a mediului inconjurator, precum si stimularea

curiozitatii pentru investigarea acestuia; sistematizarea cunostintelor despre legume

si fructe de toamna.

Obiective operationale:

Sa recunoasca fructele si legumele specifice anotimpului toamna;

Sa descrie fructele si legumele folosind un limbaj adecvat;

Sa identifice fructele si legumele folosind simtul tactil, simtul olfactiv si simtul gustativ;
Sa lipeasca hartia glasata pentru a reda fructele toamnei;

Sa aplice culoarea pe suprafete date cu pensula sau cu ghemotocul de vata;

Sa manuiasca materialele puse la dispozitie in mod organizat;

Sa selecteze materialele necesare indeplinirii sarcinilor;

Sa le grupeze in functie de categoria din care fac parte (fructe, legume, frunze).

Sarcina didactica: recunoasterea fructelor si a legumelor de toamnd, precum si a

principalelor caracteristici ale acestora.

Reguli de joc:

1.

Copiii invartesc roata si raspund la intrebarea: ” Ce ne aduce toamna? ". Vor recunoaste

fructul sau leguma si vor preciza principalele insusiri ale acestora.

. Din sacul Toamnei, legati la ochi, trebuie sd recunoasca fructul sau leguma dupa forma si

miros.

. fructele si legumele trebuie recunoscute dupa gust.

Element de joc: surpriza, intrecerea, aplauzele, manuirea materialului.

Metode si procedee: munca independenta, dialogul, surpriza, jocul didactic, explicatia,

Parteneri:

demonstratia, exercitiul, problematizarea, brainstormingul, turul

galeriei.
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Material didactic:

Rutine: calendarul naturii, jetoane;

Centre: imagini cu fructe,

! | MINISTERUL
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—~

legume, alte imagini specifice anotimpului toamna, lipici,

cartoane colorate A4, jetoane cu fructe si legume de toamna, cifre, fise de lucru,

lego, cuburi;

Activitate integrata: roata toamnei, saculet cu surprize, esarfd, scrisoare de la Zana

Toamna, sdculet cu fructe si legume naturale (spalate si, unele, curatate),

medalioane, panou, lipici, hartie creponatd, acuarele, pensule, imagini din hartie

ale unor fructe si legume, frunze, recompense, CD player.

Forma de organizare: frontal, individual si in grup.

Forma de evaluare: verificare orala, apecieri verbale, proba practica.

Durata: o zi.
EVENIMENTUL CONTINUTUL STIINTIFIC STRATEGII | EVALUARE
DIDACTIC DIDACTICE
Moment Asigurarea conditiilor igienico- sanitare, | Conversatia
organizatoric pregatirea salii de grupa si a materialului
didactic necesar desfasurarii  activitatii,
organizarea colectivului de copii.
Captarea atentiei Se realizeaza cu ajutorul scrisorii. Pentru | Surpriza - orala
a descoperi cine le-a trimis scrisoarea trebuie | Conversatia | - frontala
sa raspunda la o ghicitoare. Zana Toamna le-a | Jocul
trimis copiilor multe surprize. Aceasta T1i | Problemati-
roaga pe copii sa ii demonstreze ca stiu multe | zarea
lucruri despre anotimpul sau si le propune un
joc pentru a vedea ce stiu despre darurile sale.
Pentru a dovedi cat de mult iubesc bogatiile
toamnei, in final, trebuie sa 1i umple cosurile
cu fructe si legume realizate chiar de ei.
Anuntarea temei Educatoarea anuntd copiii cd vor | Conversatia
si a obiectivelor | desfasura activitdti interesante pentru Zana | Explicatia

Toamne, sub titulul Ce ne aduce toamna in

Parteneri:

cos? .
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Se prezintd modalitatea de desfdsurare a
jocului didactic.

Se prezinta sarcinile didactice care trebuie
indeplinite pe parcursul activitatii.

Explicarea
sarcinilor si
fixarea regulilor
jocului

Le sunt explicate copiilor regulile
jocului. Pe rand, cate un copil va rezolva
sarcina primitd. Colegii au voie sd 1l ajute
dacd e nevoie. Raspunsul corect va fi
aplaudat, cel incorect va fi corectat. Fiecare
raspuns corect va fi recompensat cu
medalioane ce reprezintd fructe, legume sau
frunze vesele.

Se desfasoard jocul de proba pentru
verificarea 1Intelegerii regulilor jocului de
catre copii.

Din primul saculet cu surprize se scoate
Roata Toamnei. Copilul numit de educatoare
invarteste roata si  cand se opreste,
educatoarea il intreaba: Ce ne-a adus Toamna
in cos? Acesta denumeste imaginea si
stabileste categoria din care face parte. Un alt
copil va descrie fructul sau leguma
respectiva.

Varianta 2:

Din alt saculet al Toamnei, un copil,
legat la ochi, va alege un fruct sau o leguma
si va trebui sa-1 recunoasca dupa forma si
miros.

Varianta 3:

Un copil legat la ochi va lua din farfuriile
pregétite o bucata de fruct sau leguma. Dupa
ce il va gusta, va trebui sa-I denumesca dupa
gust. Vor gusta apoi si ceilalti copii, pentru a
vedea daca a raspuns corect.

Dupa ce toti copiii au participat la joc au
fost recompensati cu medalioane.

Demonstratia
Explicatia
Exercitiul

Problemati-
zarea

jocul didactic
descrierea

Orala

Obtinerea
performantei

Tranzitie: Exercitiu in cerc: Ploua, bate
vantul si rasare soarele!
Continuarea acrivititii: Copiii trebuie

Conversatia
Problemati-
zarea

Orala
Frontala
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sd demonstreze incd o datd cd stdpanesc bine
cunostintele despre bogatiile toamnei. Zana
Toamna i roagd sd se grupeze in functie de
categoria din care vor face parte: fructe,
legume sau frunze. Solicit copiilor asezarea la
masute In functie de imaginea de pe
medalionul primit. Se intuieste materialul si
se explica sarcinile fiecarui grup in parte:

9 grupa FRUCTELOR va alege de pe
masute numai imaginile de fructe si le vor
decora cu hartie creponatd mototolita
respectand culoarea corespunzatoare;

9 grupa LEGUMELOR va alege numai
imaginile cu legume si le vor picta utilizand
tehnici de lucru invatate anterior;

2 grupa FRUNZELOR vor decora panoul
si cosurile toamnei cu frunze.

Conpiii vor lucra pe un fond muzical linistit.
Le dau explicatii si 1i ajut dacd este cazul.
Lucrarile realizate sunt lasate pe masute si la
semnalul educatoarei se realizeaza Turul
galeriei pentru a fi examinate.

Exercitiul

Turul galeriei
Conversatia

Evaluarea
activitatii

Rezultatele  activitatii =~ (fructele  si
legumele decorate sau pictate de copii) sunt
asezate corespunzator in cosurile Toamnei, la
panou. Se vor face aprecieri globale si
individuale cu privire la modul in care copiii
au Tndeplinit sarcinile primite.

Analiza

Tnchierea
activitatii

Copiii dau un nume tabloului realizat. Se
fac aprecieri cu privire la modul de lucru,
spiritul cooperant manifestat pe parcursul
intregii activitdti. Se acordd recompense
pentru  implicarea  activd  si  pentru
originalitatea indeplinirii sarcinilor.

Conversatia

Se vor face
aprecieri
asupra
modului de
desfasurare
a activitatii.

JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE - ETAPA A TREIA

Joc distractiv: Cosuletul rupt

Copiii stau pe scaunelele asezate in cerc. Conducatorul jocului sta in mijloc. Fiecare copil isi

alege un fruct sau o leguma (jetoane) pe care il aratd grupului. Conducatorul, miscandu-se in cerc,
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trece prin fata scaunelor si spune: Ma duc la piata cu cosuletul sa cumpar un mar. Copilul care a ales

marul porneste dupa conducitor, care-si continud mersul in cerc. Conducatorul jocului spune iar: Ma

duc la piata cu cosuletul sa cumpar o rosie. Copilul care a ales rosia se asaza dupa mar.

Jocul continua astfel pana cand conducatorul exclama: S-a rupt cosuletul! Copiii se reped sa se

aseze pe un scaun. Dar, fiind un scaun mai putin, cineva ramane in picioare. El va rdmane noul

conducator de joc.
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Fisa de evaluare finala

1. Identifica anotimpurile din tmagine si spune care sunt caracteristicile fiecaruin din imagme
2 Taie cu o linie ceen ce nu se potriveste fiecan anotimp

3.Incercueste cu un creion de culoare verde fructele care crese in copac.Coloreaza fructele care nu

Crese 1n copac

(
\

4. Incercweste cu un creion de culoare portocnhic legumele care crese sub pamant Coloreazu
legumele care cresc pe pamant

-

\_’_/

1
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5.Desencaza in dreptunghmul de langa ciorapel ce cadou a1 don sa-ti aduca Mos Cracrun. Coloreaza
ciorapelul cu aceeasi culoare pe care o au hainele lumt Mos Craciun.

-~

¢/ >

F 4
/

F
/|
S \@\) a

N/

6.Coloreaza imaginea cu anotimpul preferat
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GHID DE INTERVIU
(PENTRU CADRELE DIDACTICE)

Preambul: Multumesc ca ati fost de accord sa discutati cu mine.

Ma numesc... ... sunt masterand la Universitatea ”1 Decembrie 1918 Alba lulia, la
Facultatea de Drept si Stiinte Sociale, specializarea Psihopedagogia educatiei timpurii si a
scolaritatii mici §i doresc sa realizez o cercetare prin care sa identific aspectele relevante prin care
este utilizat jocul didactic in cadrul activitatilor desfasurate de dumneavoastra la grupa de
prescolari/ clasa de elevi.

Subliniez ca acest lucru va fi tratat cu confidentialitate si discretie totala.

Pentru inceput v-as ruga sa precizati unele detalii personale deoarece acestea sunt
importante Tn cercetare.

4+ Meseria dumneavoastra
+ Specializarea
Varsta
Vechimea 1n invatamant
Nivelul de pregatire

Mediul de predare (rural sau urban)

AR S

Credeti cd utilizarea jocului didactic in cadrul activitdtilor de invatare este relevantd ? Va
rog sd motivati raspunsul dat.
2. Care sunt cele mai importante rezultate obtinute In urma utilizarii jocului didactic?
Exemplificati pentru disciplina cunoasterea mediului
Care sunt elementele perturbatoare in desfasurarea jocului didactic ?
4. Credeti ca ar trebui sd existe o delimitare intre cele doud medii, rural si urban, in
desfasurarea jocului didactic ?

5. Care sunt elementele care ajuta la buna desfasurare a jocului didactic ?
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6. Dati exemple de jocuri didactice desfasurate la grupa in cadrul activitatilor de cunoasterea
mediului (nivel 1)

7. Considerati ca jocul didactic este o metoda activ-participativa ? Argumentati raspunsul dat.

8. In urma utilizarii jocului didactic ati observat progresul/regresul prescolarilor

b

dumneavoastra ? In ce consta aceast progres/regres ?
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