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Pentruscolarul mic orice activitate este joc. Jocul (dminesculjocus= gluma, apropiat de
ludus =amuzament, joc) ocadocul preferat in activitatea cotidiaa copilului. A ne intreba de ce
pentru copil, aproape orice activitate este jogedma a ne intreba de ce este copil. Jocul are la copill
rolul pe care munca il are la adult. Jucandu-spgilodescopet si cunogte lumea inconjudtoare,
reflect viatasi activitatea aduilor pe care o imit intr-un mod specific.

Viata plim de farmec a coypiitiei este in primul rand jo&i jocul este cum bine stie, sursa cea
mai bogai de energie pentru dezvoltarea, pentru formgireducarea copilului de vasisprescolai si
scolai@ mica. Jocul nu-i d numai farmegi emaii de neuitat, ci devingi mijlocul educativ cel mai
eficient. Toate jocurile contribuie la formarea daitei morale, spiritul de echip Tndiazneat,
trasaturi pozitive de voir si caracter, formedzsi dezvolt deprinderi practice elementajede muné
independerat

LucrareaValorizarea jocului didactic ca sofie de optimizare a activitilor didactice
matematice la clasa a ll-aste structuratpe trei capitole. Capitolul 1 intitulatocul in structura
activitarilor instructiv - educativeprezinti conceptul de joc didactic, fulile acestuiasi valenele
formativ educative ale jocului didactic. Capitdluprezini Jocul ca activitate fundamende scolarului
mic, unde se pune accent pe metodologia jocului didgoticclasificarea acestusa sunt prezentate
cateva jocuri didacticeiar capitolul 3 cuprinde experimentul propriu-zig este intitulat Studiul
experimental privind crgerea eficierei leqiilor de matematié la clasa a ll-a prin practicarea jocului
didactic.Lucrarea se incheie cu concluzii, bibliografianexe.

S-a abordat aceastema deoarece una dintre cele mai importante forme deifestare a
copilului este jocul, sursa cea mai bagde energie pentru dezvoltarea, formage@ducarea
copilului de varst prescolad si scola mica. Jocul didactic contribuie sistematic lardirea,
precizarea, fixarea, aprofundargaistematizarea cugbntelor insgite prin posibilitatea pe care o
da de a fi reluat intr-un cadru, intr-un context sdorma noui. Lucrarea argcopulde a demonstra

eficienta utilizarii jocului didactic Tn cadrul ladlor de matematig, atat pentru a-i determina pe

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

Parteneri:




7ie ‘/ i | MINISTERUL —

: & =54 \&Z/ | EDUCATIEI (j/
LIRSS DLUROPEARY GUVERNUL ROMENIE Fendul Socisd Eveopman |m|r\m;wn1;$;qume P | hlbl'!'h]j\“jlll

MERSTERUL MUNCE, FANILEL, POSOR 2007-30713%
PROTECTIEI SOCIaLD $I i niverwiinten
PEESOANELSR ARS THICE - ¥ v &
B OIPOSDRU Ty

elevii buni @-si dezvolte capacitile la un nivelsi mai Tnalt, cagi pentru a-i sprijini pe cei slabés
se realizeze la nivelul capagitor proprii, in vederea dimiriuii repeteniei.

Rolul si importarta jocului didactic con&tin faptul @ el faciliteaz procesul de asimilare,
fixare si consolidare a curntintelor, iar datorit caracterului &1 formativ influeneaz dezvoltarea
personaliitii copilului. Jocul didactic este un important ragl de educare intelectéalcare pune in
valoaresi antrenea capaciitile creatoare ale pgeolaruluisi scolarului mic.

Se obser¥ ca folosind jocului didactic matematic ca mijloc dartsmitere, consolidarg
verificare a priceperilogi deprinderilor de calcul matematic in ciclul primauce la investigarea
dirediei de stimulare a dezvatti capacititii intelectuale a copiilor. Matematica are un rebdebit in
dezvoltarea intelectuala elevului, Tn dezvoltarea gandirii logice, ad&cunei gandiri consecvente,
claresi precise.

Prin matemati& gasim un bun prilej pentru a forma elevilor deprindéulositoare:
punctualitate, exactitate, autoverificare, juséifiesi motivare. Ei regesc & remarce in obiectul
observat elemente de assraresi deosebire, & separe insirile eseniale si permanente de cele
ntdmpktoare, & faci 0 conexiune intre insuile eseniale si cele permanente intr-o tione.

in acest proces extrem de important al abstrdtigi generalizrii, se dezvoli la elevi o
gandire abstragf logici si sanatoasi. O da#i cu gandirea se dezval§i limbajul elevului, in mod
deosebit in acest cadru, cel matematinjia ii este caracteristic laconismul, precidialaritatea.

Se constatca folosind jocul didactic Tn laetle de matematit oktinem din ce in ce mai multe
rezultate pozitive, am reit1 Sa-i atragem pe toelevii facandu-i 4 le fie drag matematica, am rgit
si alungim monotonia, plictiseala, oboseala, Tmbinand utiulpkcutul. Invititorul trebuie & fie
preocupat in primul rénd, de cultivarea credtivipersonalifitii.

Spiritul creator nu poate fi numai rezultatul edigaintelectuale, ci este efectul global al
dezvoltrii personaliétii si al edudarii sale multilateralesi educarea sa implicaccentuarea furiei
formativ-educative acolii.

Abordarea compleisi interfungionak a celor aitate, aplicarea lor creatoare, pot determina o
crestere substaiali a succesulugcolar, a eficietei agiunii pedagogice. Irycoak jocurile didactice
trebuie & imbine armoniosi unitar sarcinki functii specifice Tnwtarii. Jocurile mai prezirtavantajul

ca se pot adresa - in fume de necesiti - unui copil, unui grup de copii sau clasei igtreca pot fi
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folosite n oricare parte a Igei. Totul este ca iriigatorul si aibd preditite din timp diverse jocusii sa
le utilizeze la momentul potrivit.

Dar eficiena jocului didactic depinde de cele mai multe orifelel in care in&tatorul stie
si asigure o concordahintre tema joculugi mijloacele de inamant existente, de felul in castee
s foloseast cuvantul ca mijloc de indrumare al elevilor pnitré&kiri, raspunsuri, expligé, aprecieri.

Prin folosirea jocurilor didactice se asiguwolicitarea cu preécere a gandirii, stimuland
caracterul ei activ, practic, integrator, operatatribute ale gandirigcolarului mic. Trezireai
susginerea interesului este un imperativ care coimst transforma curiozitateatial trecitoare intr-una
durabik.

Atat in activitatea mea didaciiccat si a colegilor, s-a constata,cfie datorit slabei
rezisteme la efort intelectual a elevilor, fie din cauzagisrii celor mai adecvate metodg
procedee de ménere a atefiei acestora, se pierde continuitatea evenimentahecesar
deshsurarii lectiei. De aici nevoia introducerii din cand n candoaului didactic, metod care

asigud captarea, activizarea, relaxarea inteledtgidizica a elevilor.
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JOCUL IN STRUCTURA ACTIVIT ATILOR
INSTRUCTIV - EDUCATIVE

1.1. Conceptul de joc in generaii joc didactic matematic in special

Literatura de specialitate afatd in activitatea de zi cu zi a copilului, jocul oéuim mod
evident locul preferagi jucandu-se, copilulsi satisface nevoia de atama cu obiectele reale sau
imaginare, de a se transpune in diferite ipos{psuri care au menirea de a-l apropia de real#at
Tnconjuitoare accesibilizandu-i-o prin contextul ludic aati de agunile de joc. Jean Piaget
consided ca jocul este 0 modalitate de adaptare, @adsimilaresi acomodare.

Pedagogul eluean Claparede spunea ,Copilul este otfiia crui principak trebuirta este
jocul, ... aceagttrebuirta spre joc este ceva esihnaturii sale. Trebuta de a se juca este tocmai
ceea ce ne va permit& gnpacam scoala cu viga, $ procuaim scolarului acele mobiluri de gani
care se consid&de negsit in sala de clas. (I.Cosmovici; 1999, p. 177).

Jocul este deci puntea ce poate gamala cu viga, activitatea ce-i permite copilului se
manifeste conform naturii salej sead foarte gor la munca serioas

in dictionarele lingvistice, cuvintel@c, a se jucgrezint multiple sensuri:

- activitate sau amne exercitat cu preé@dere de copil;

- interpretare a rolului intr-o pigs

- amuzament;

- un sens figurat (exempljocul cu focul, jocul naturii, jocul destinulyi
- simularea# juca o fesi cuiva, a juca o comedie

- ocuparea unei anumite pgrierarhice @ juca un rol condugor);

- riscul @ se juca cu vi@a, a se juca cu oamenii exc.

Jocul este o activitate specific urialominani in copikirie, prin care omulsi satisface
imediat, dup posibilitati, propriile dorine, agionand costient si liber in lumea imaginarce si-o
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creeaz singur. Jocul reprezifitun ansamblu de @ani si operaii care, paralel cu destinderea, buna
dispoztie si bucuria, urnireste obiective de pregjre intelectual, tehnica, moral fizica etc. a
copilului.

Incorporat in activitatea didacticelementul de joc imprithacesteia un caracter mai viu
si mai attigator, aduce varietatg o stare de bundispoziie funaionali, de veseligi de bucurie, de
divertismentsi de destindere, ceea ce previne agarmonotonieisi plictiselii, a oboselii.
,Restabilind un echilibru in activitategcolarilor, jocul fortifici energiile intelectualesi
fizice ale acestora, generand o motigasecundar dar stimulatorie, constituind o prez&n
indispensabi in ritmul accentuat al mungicolare” (I. Neagu, 1988, p. 272).

Atunci cand jocul este utilizat in procesul de atimant, el ,dobandge fundii
psihopedagogice semnificative, asigurand partieipactid a elevului la leti, sporind interesul de
cunogtere faa de coninutul leaiilor” (I. Neacsu, 1988, p. 272).

Pe planul activitii intelectuale, jocurile didactice reprezinnomente de efort concentrat
la care particip, influentdndu-se reciproc, majoritatea factorilor psihiciecaoncui la realizarea
procesului de cungteresi invatare. Corespunzand particulatitor varsteiscolare mici, jocul
este conceput ca procedeu metodic de realizarmdptisarcinilor concrete pe cagidle propune
procesul de initare si de dezvoltare a capaailor psiho-fizice pe toate planurile. Pentru elev,
jocul este o distram, este ingtatura, este mung, mijloc prin care se edéaceste un mijloc evident
de cunosgtere a lumii Tnconjuitoare.

Jocul este o activitate specific umiadominani in copikrie, prin care individulsi satisface
imediat, dup posibilititi, propriile dorirte. Tn viga copilului, jocul indeplinge rolul pe care 1l are
munca n viga adultului. E suficientasprivim concentrarea copilului antrenat in joc,icatatea
Cu care urriireste respectarea unor reguli sau lupta in care s&jeam pentru a itelege 4, in viga
copilului, jocul este un fapt esgal. Dac viata adultului este defirdtprin ocupai profesionale,
aceea a copilului este definjprin joc.

Tinand cont de varsta copiilor la intrareastoak si de puterea lor de concentrare la aceast
varst, de nevoia de diversitate ingoaresi in activitateascolas, “lectia trebuie & fie completat
sau intercalatcu jocuri didactice cu ceimut matematit (1. Neagu, 1988, p. 273).

in Dicfionarul de termeni pedagogigocul didacticreprezini ,0 metodi de Tnvtimant in

care predomin agiunea didactig simulat. Aceasi agiune valorifia la nivelul instrugei
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finalitatile adaptative de tip recreativ proprii actifit umane, in general, in anumite momente ale
evoluiei sale ontogenetice, in mod special. Psihologiaului evidefiazi importana activrii
acestei metode mai ales indrtimantul prgcolarsi primar” (S. Cristea, 1998, p.256).

Termenul dedidactic asociat celui de joc, accentugdatura instructiv-educativa legiei
care devine, in mod necofidnat, parte integrafita acestuigi se concentreazprintr-un volum
mare de curgtinte, de aguni obiectualesi mintale pe care le soligit Indiferent de etapa de vaist
la care este utilizat, jocul didactic favorizéa#at aspectul informativ al procesului deatdmant,
catsi aspectul formativ al acestuia. Folosirea jocdlidiactic in procesul instructiv- educativ face ca
elevul s Tnvee cu plicere, 8 manifeste un interes crescutifae activitatea la care partidipface
ca cei timizi & devirh mai volubili, mai activi, mai curagp, si capete mai multincredere in
capaciitile lor, mai mult tenacitatei sigurana in gisirea gspunsurilor.

Jocul didactic este ,0 metddle Tnvatamant bazdt pe adciunea simulat, in care elementul
ludic este subordonat scopului instructiv educaddaptat indeosebi Tnamantului prgcolar si
primar. Prin acest tip de joc este facilitéitecerea de la activitatea predomidamé joc la cea de
Tnvatare. Jocul didactic este propus, organigatondusde d@re educatoare-iavator si urmareste
sarcini didactice precise. Jocul didactic inibalementele distractiy recreative cu cele instructive
si educative, fiecare dintre acestea avand o pondarenic si mai mare in joc, in funie de varsta
copilului si de stadiul in care el se afin trecerea de la joc la Hare” (E. Voiculescu, 2007, p.
305).

Exista 0 mare diversitate de ,jocuri didactice, clasifecastfel:

A. Dupa obiectivele prioritare:

- jocuri senzoriale (auditive, vizuale, motorii, tiée);

- jocuri de observare (a mediului natural, social)etc
- jocuri de dezvoltare a limbajului;

- jocuri de simulare a cungt@rii interactive etc.

B. Dupa continutul instruirii:

- jocuri matematice;

- jocuri muzicale;

- jocuri tehnologice;

- jocuri sportive;
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jocuri literare/ligvistice.

Dupa forma de exprimare:
jocuri simbolice;

jocuri de orientare;

jocuri de sensibilizare;

jocuri conceptuale;

jocuri — ghicitori;

jocuri de cuvinte incrugate.
Dupa resursele folosite:

jocuri materiale;

jocuri orale;

jocuri pe bai de intrebri;

jocuri pe bai de fise individuale;
jocuri pe calculator.

Dupa regulile instituite:

jocuri cu reguli transmise prin trach;
jocuri cu reguli inventate;

jocuri spontane;

jocuri protocolare.

Dupa competerele psihologice stimulate:

jocuri de mgcare,
jocuri de observee;
jocuri de atetie;
jocuri de memorie;
jocuri de gandire;
jocuri de imaginge;

jocuri de limbaj;
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jocuri de creae” (E. Voiculescu, 2007, pp. 305 - 306).

in privinta utilizarii efective a jocului didactic Tn activitile scolare trebuie se asigure

un echilibru intre jogi alte metode didactice, deoarece ,abuzul de jopuezint riscul de a
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transforma procesul de T@mant in joc, de a-l artificializai de a-l rupe de realitate” (E.
Voiculescu, 2007, p. 306).

Jocul didactic cu specific matematic este o adigitprin care Tnitatorul consolidea,
precizeai si chiar verifica cunatintele matematice ale elevilor, le imliogte sfera cungintelor,
le pune in valoargi le antreneaz capaciitile creatoare ale acestora. Prin folosirea jocurilo
didactice in predarea matematicii la clasele mécrealizeai si importante sarcini formative ale
procesului de initamant. Astfel, ,jocurile didactice matematice:

- antreneax operaiile gandirii; analiza, sinteza, compéea clasificarea, ordonarea,
abstractizarea, generalizarea, concretizarea,

- dezvolt spiritul de intiativa si independeta de mung, precunsi spiritul de echip;

- dezvolt spiritul imaginativ-creatogi de observge;

- dezvolt atenia, disciplinasi spiritul de ordine in de&furarea unei activiti;

- formeaz deprinderi de lucru concrgtrapid,;

- asigua inswirea mai rapid, mai temeinig, mai accesibil si mai plcuta a unor
cunagstinte relativ aride pentru aceastarsti (numeraia, operdile aritmetice etc.)’(l. Neagu,
1988, p. 275).

O dat cu integrarea igcolaritate, dorira de joc a copilului nu se diminuéazdar se
impune 0 exigefd sporiei in ceea ce priwee dozarea ritmic a volumului de cunginte
matematice ce trebuie asimilate de elagyi in mod deosebit, necesitatea catikecde
matematid si fie completai sau intercaldtcu jocuri didactice cu camut matematic (uneori

chiar leciile trebuie concepute sub fo#nde joc).

1.2. Dezvoltarea proceselor psihice fundamentale ipr practicarea jocului

didactic

Din punct de vedere psihologic, jocuispunde unor ceria firesti de activitate de
dobandire a experiggi, de formare a conduitei. Jocurile didactice argate in lumina cerielor
psihologice nutarii reprezing un mijloc activsi eficace de instruirgi de educarea gcolarului

mic. Normelesi functiile sale difed de la o perioadlde varsi la alta. Da& in perioada copiriei

ARAD
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indeplinesc mai multe fugic cognitive si formativ-educative, mai tarziu, futite sale devin de
cercetarai formare psihié si fizica.

Specificul dezvolrii stadiale a inteligetei se manifedtprintr-o proprietate es@ala: aceea
de a fi concret-intuiti%. “Conform concepei lui Piaget, la varstacolai mica, copilul se al in
stadiul opergilor concrete, ce se apfimbiectelor cu care copilul agneaz efectiv. Scolarul mic
(mai ales in clasa I) gande mai mult operand cu ntuhile de obiecte concrete, deprincipiile
logice cer o detare progresiv de baza concrgtiar operdile cer o interiorizare, o funonare in
plan mintal. Desigur, nu obiectele in sine p@agnincipiile matematice, ci opgrde cu mutimi
concrete. In acest cadru, se inscrie necesitatgaraiactarea ofertei de cugtmte matematice
pentruscolarul mic 4 ia in considerare particulaiiile psihice ale acestei varste. Dintre principalele
caracteristici ale dezvalti cognitive specifice acestei varstetinem:

- gandirea este domiriatle concret;

- perceperea lucrurilor este inglobak;

- este perceput intregul thoedescompus;

- lipseste dubla agune de disociere-recompunere;

- comparg@ia reyeste pe contraste mari, asle intermediare fiind greu sau deloc
sesizate;

- domina operaiile concrete, legate de @i obiectuale;

- apare ideea de invari@gnde conservare (a catit, masei, volumului);

- apare reversibilitatea, sub forma inversigncompenarii;

- puterea de dedtie imediaf este redus

- concretul imediat nu este dsfi decat din aproape in aproape, cu extinderi &teit
sl asociaii locale;

- intelectul are o singdrpist;

- scolarul mic nu intrevede alternative posibile;

- posibilul se suprapune realului.

Spre sfé&itul micii scolaritati se pot intalni, evident difergat si individualizat, manifesiri
ale stadiului preformal, simultan cu meerea unor manifeat intelectuale situate la nivelul

operaiilor concrete” (M. Rgu, 2006, p. 10).
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O contribdie importani la dezvoltarea proceselor psihice fundamentaleapélor este
dat de naiuni elementare. Astfel, copilul trebuié Biteleag numerele, &cunoasg locul fiecirui
numar n sirul natural, & stipaneast simbolurilesi cifrele, s se familiarizeze cu asurile de
lungime, de greutate, de supnéfade capacitate,ascunoasg sistemul numerarasse intieze n
operaiile fundamentale de adunagiescadere, inmuire si impartire si trebuie 4 aplice sau &se
deprindi a aplica toate aceste tiuni la soldionarea problemelor de y&acureni.

Cercetrile in domeniul psihologiei iriarii matematicii evidetiazi necesitatea @anii
concrete cu obiecte atat n &gumantul prgcolar catsi in Tnvatamantul primar pentru
interiorizarea opetalor precumsi utilizarea propriettiilor de reversibilitatesi asociativitate n
scopul Tnsgirii constientesi depline a opetélor aritmeticesi a celorlalte informai de deprinderi
prevdazute Tn programin raport cu capaditile gandirii.

Pe parcursul a patru ani geoak primai, copilul trebuie, in fapt, assi Tnsuwseasa
deprinderile de citit-scris in calcul, unele cgtifte elementare sistematice de diferite domenii. Se
poate consideraaexist doua subetape mai importante ale perioadei ngicdlarititi. Prima, care
coincide cu parcurgerea claselogila Il-a, ca subetdpde alfabetizargi adaptarescolas, iar a
doua, clasele a lll-gi a IV-a de consolidarg aprofundare.

.Formarea ngunilor matematice se realizeazrin ridicarea treptét citre generalsi
abstract, la niveluri succesive, unde fieladintre concretsi logic se modifi@ in diregia
esemializarii realitatii. Tn acest proces, trebuie valorificate diversgse intuitive: experiga

empirici a copiilor, matematizarea reatit inconjuratoare, limbajul grafic” (M. Rgu, 2006, p. 11).
1.3. Fundiile jocului didactic matematic

Eficienta jocului depinde de sincronizarea pe care o asigadrul didactic intre tema
jocului si ambiana elementelor de joc, recompensele sau pedepgglarga jocului. Folosind jocul
didactic in procesul instructiv-educativ facem tzvel si invee cu phcere, § deviri interesat de
activitatea pe care o désbar, facem ca cei timizisdevira mai volubili, mai activi, mai curajp,

sa capete mai mudtincredere in capaéitle lor, mai mult sigurana.
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.In viziunea lui Piaget, furtile jocului sunt:

- primasi cea mai importadtfungie a jocului este aceea de adaptare, ce se realizea
pe doud coordonate: asimilarea realului lagwcomodarea, mai ales prin imigg a eului la
real; adaptarea realizain copikirie prin joc este deci un proces reactiv, dareativ, al drui
echilibru, mai mult sau mai jga instabil, se realizeézrin inteligena;

- jocul indeplingte si o fungie formativa, darsi informativa, el angajeax atat pe
verticah catsi pe orizontal activititile psihice;

- jocul simbolic are funga de desircare energeticsi rezolvarea conflictelor afective,
de compensarg traire inteng;

- jocul are importanta funie de socializare a copilului ceea ce se exiin tendina
mereu accentuat copiilor de a se acomoda la ceilalarsi de a asimila reléle cu cei din
jur la eul su” (E. Voiculescu, 2013, p.9).

Jocurile matematice Tndeplinescfuncrie esemiala, cea organizatoriai, prin faptul &
permite o bua planificare a timpului elevuluji al cadrului didactic. In timpul jocului, tbelevii
sunt activizd, agiunile se bazedzpe lucru cu jetoansi controlate prinreguli de joc.De
asemenea, jocurile matematice permit dgkeghirea unor interaicini difereniate in care elevii se
intretin cu el 1i3isi si colaboreaz in cadrul grupului.

De remarcat estinctia motivaionala a jocului, acesta fiind cel mai motivant din marea
diversitate a temelor didactice. Relaxarea, bucjotalui fac astfel ca sarcinile formulate fe
placute.

Nu mai puin important estefunctia didactiai pe care o pot avea jocurile matematice,
jocuri care permit dezvoltarea capéaglor intelectuale. Jocul este foarte bine venitfodié
faptului @ ,intelectul copiilor fiind solicitat, relaxarea iprjoc permite reluarea actidtti intr-o
forma mai dinamid, mai atractiv, favorizand fixarea acestuia” (C. Cycd998, p. 143).

Jocurile ausi o funcfie cognitivi cu scopul de noi achizisi pentru cuneterea |ui
psihopedagogic

Jocul didactic este un tip specific de activitaten pcare in¥tatorul consolideaz sau
verifica cunatintele elevilor, le Tmbogteste sfera de cuntinte, pune in valoarg le antreneax

capaciitile creatoare. Atunci cand jocul este utilizat fogesul instructiv-educativ, el dobagte
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functii psiho-pedagogice semnificative, asigurand pgudicca actig a elevilor la legi, sporind
interesul lor de cungtere faa de coninutul lediilor.

Prin joc, copilul se manifesffiresc, fapt care ii permite cadrului didactielstudieze sub
aspect temperamental sau caractarisd optimizeze activitatea din mers, daste cazul.

Prin jocurile didactice trebuieisavem in vedere latura educativormand la elevi spiritul
de intrajutorare, de dragostieatsgament pentru grupul din care face parte, atitudecreatoaresi
activa fata de mund. Bogitia emaional a jocului mobilizeaz fortele copiilor, educand voia,

stapanirea de sine, autocontrolul sociabilitaedisciplina costienta.

1.4. Valerte formativ - educative ale jocului didactic matemat

Jocul este o @icne specifi@, incirca de sensursi tensiuni, intotdeauna désfiraé dupi
reguli acceptate de biwoie si in afara sferei utiliti sau necesitii materiale, insgta de simaminte de
naltaresi de Tncordare, de vait si destindere. Incorporat in activitatea didagtielementul de joc
imprima acesteia un caracter mai giumai attigator, aduce varietatg o stare de bundispoziie, de
veseliesi de bucurie, de divertisment de destindere, ceea ce previne ajparnonotonieisi a
plictiselii, a oboselii. Restabilind un echilibrun Tactivitateascolarilor, jocul fortifici energiile
intelectualesi fizice ale acestora, furnizeéazd motivaie secunddr dar stimulatorie, o prezen
indispensabdl Tn ritmul munciiscolare.

Studiul matematicii la clasele primare, drsgte $i asigure cunglinte matematice de bazi
formarea unor deprinderi de calcul oral. Pentrjuage la deprinderi matematice temeinice este pevoi
de mult exergiu.

in gradinita activitatea de bazeste jocul. Pentru a asigura o continuitate dgatdinita la scoak
se folosgte jocul didactic atat ca activitate Tn completar@t si ca legie de sine &titoare. Jocul
matematic se poate introduce in orice &i@pegiei acolo unde Tnitatorul giseste de cuviima, atat
Tn scopul nviodrii lectiei sau atragerii elevilor la lge, catsi in scopul refacerii efortului intelectual.
El poate fi folosit in verificarea cugtmtelor, in fixarea lor, in timpul desfurarii calculului mintal, ba
chiar si in veriga cea mai importahta legiei, adi@ in comunicarea cugtntelor. O letie de

consolidare a cuntintelor se poate degiura in intregime prin intermediul jocului. Jocsil gaseste

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
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un camp larg de aplicagein cadrul activistilor date acaselevilor, precunsi in cadrul activitilor
n afarascolii.

in aceste condi elevii trec de la curiozitatea percepitia cea episistemic apare necesitatea de
a-si explica fenomenele, de aéege lumedlinand cont de puterea de concentrare a elevilaredeia
de micare in activitategcolas, legia de matematic trebuie intercalédt sau completat cu jocuri
didactice cu camut matematic cu suficiente elemente de joc. Seinaste dirijarea procesului de
Tnvatare astfel incatisse evite memorarea mecaiitnzand spre formarea memoriei logice.

Atentia scolarului mic este instaliil el obosgte repede. Din acest motiv prin introducerea
jocurilor in legie se poate alterna activitatea care saliafenia cu activiiitile de inviorare, meniteis
sugina efortul voluntarsi atertia elevilor asupra caemutului legiei. Se constatci elementele de joc
introduse Tn lee, pot motivasi stimula mai mult procesul instructiv.

Jocul are mari resurse educative pentru dezvolfesonalitii copilului. Cand este utilizat in
procesul de Tnitamant el dobandge funcgii pedagogice, asigurand participarea activelevului la
lectii si sporind interesul de cungiare. Formularea n joc a unor probleme dificiggai abordarea
lor fara efort.

in cadrul activisitii generale a copilului, cgi a omului Tn general, jocul contribuie in mare
masuia la organizarea dezvoltarea unor structuri fundamentale ale peabitatii.

Jocul ispunde cel mai bine particulatitor de varsi alescolarilor mici. S-a demonstratic
prin joc copilul invaa cele mai multe conduite din activitatea sa gefieral

Elementul distractiv pe care 1l aome jocul le stimuleaz interesulsi curiozitatea. Prin
intermediul jocului, copiii §i Tmbogitesc experigg@a cognitiva, invaa sa manifeste o anumniit
atitudine pozitid sau negati¥ fata de ceea ce intalnessj Bdua vointa si, pe aceadt baz
formativa, Tsi conturea profilul personaliitii.

Rolul si importanta jocului didactic conét in faptul & el faciliteaz procesul de
asimilare, fixare si consolidare a cumntintelor, iar datorid caracterului & formativ
influenteaz dezvoltarea personaiiti elevului. Jocul didactic este un important mglde educge
care pune in valoakg antrenea capaciitile creatoare algcolarului. Prin libertatea de gandige
de agiune, prin increderea n puterile proprii, printiaiiva si cutezami, jocurile didactice devin

pe cat de valoroase, pe atat dicpte.
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in condiiile jocurilor didactice, copiii sunt il in situgia de a efectua operani
intelectuale complexe. Ei compagi scot in evidetd asendnarile si deosebirile dintre obiecte,
analizeaz, sintetizeaz si fac generalidri si clasificiri simple, tindnd cont de elementele
specifice si constante ale obiectelor. Astfel, copiii Tn¥asi rationeze, §i perfegioneaz si
dezvola memoria, atetn, spiritul de obsertge. Operdgile gandirii: analiza, sinteza, generalizarea
si abstractizarea sunt activate in timpul jocuuicopilul se ridiéd de la senzd, percepii,
reprezerdtri la natiuni, judecti si rationamente. Jocurile didactice, imbiarmonios elementul de
instruire cu elementul de joc, fapt care favorizeagartia unor siri emotive prielnice stimatii
si intensificirii proceselor de cungtere a muncii intelectuale, a fo&m deprinderilor de munic
intelectuad.
Deci, utilizarea jocului didactic matematic la @bes mici realizeaz importante ,sarcini
formative ale procesului de ixmant, astfel:
- antreneaxz operaiile gandirii si cultiva calitatile acesteia;
- dezvolt spiritul de infiativa si independeta in muné, precunsi spiritul de echip;
- formeaz spiritul imaginativ - creatogi de observge;
- dezvolt atenia, disciplinasi spiritul de ordine in de&furarea unei activiti;
- formeaz deprinderi de lucru rapig corect;
- asigud insyirea mai picuti, mai accesibil, mai temeinié si mai rapid a unor
cunastinte relativ aride pentru aceastarst” (M. Rosu, 2006, p. 79).
in activitatea degfurag, jocul didactic este cel mai bun mijloc de actariz ascolarilor
mici si de stimulare a resurselor lor intelectuale, atuisid si 0 metod eficient de sporire a

randamentulugcolar.
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JOCUL CA ACTIVITATE FUNDAMENTAL A A SCOLARULUI MIC

2.1. Metodologia organidrii si desfasurarii jocului didactic matematic

Jocul didactic aduce un aport deosebit lssitauegiei dac la agiunea de proiectare a
acestuia este investit cu fungedagogice, deziderat posibil a fi realizat daontinutul lui este
potrivit ca volum, dificultate, varietate in concordati cu obiectivul fundamental al Igei.

Reuwita jocului didactic este congnat de proiectarea, organizargadeshsurarea lui
metodicé, de modul in care Tatorul stie s asigure o concordahdepliré intre toate elementele
ce-l definesc.

Pentru organizarea unui joc didactic, trebdi@gem in vedere uritoarele ,cerie de bax:
pregitirea jocului didactic; organizarea judicidasa acestuia; respectarea momentelor
(evenimentelor) jocului didactic; ritmyi strategia conducerii lui; stimularea elevilor Vaderea
participarii active la joc; varietatea elementelor de joonfplicarea jocului, introducerea altor
variante etc.); asigurarea unei atmosfere prieldiegoc” (I. Neagu, 1988, p. 275).

A. Pregitirea jocului didactic:presupune, n general, uitoarele:

- studierea ateata coninutului;
- pregitirea materialului necesar;
- elaborarea proiectului jocului didactic.

B. Organizarea jocului didacticnecesii o serie de suri. Astfel, in funge de adunea
jocului, trebuie 3 se asigure o indptire corespunzoare a elevilor chiar o reorganizare a
mobilierului silii de clagi pentru buna de&furare a jocului, pentru reia lui, in sensul rezofvii
pozitive a sarcini didactice.

Stabilirea modului de desfurare a jocului, frontal sau pe echipe este stiégat de
scopulsi de sarcina lui didacticprecumsi de coninutul lui matematic.

O alta problema organizatori@ este aceea aistribuirii materialului necesar

destisurarii jocului. In general, materialul se distribuie inceputul activittii de jocsi se intuigte
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impreurd cu invatatorul pentru urratorul motiv: elevii cunoscand n prealabil matezlaldidactice
necesare jocului respectiv, vortélege mai gor explicaia invatatorului referitoare la des§urarea
jocului. Acest procedeu nu trebuie aplicat in magtamic. Exist jocuri didactice in care materialul
poate fi imgrtit elevilor dug explicarea jocului. Organizarea corespitoarea a jocului didactic
are o influem favorabik asupra ritmului de desfurarea a acestuia, asupra realizcu succes a
scopului propus.

C. Destfisurarea jocului didacticcuprinde urnitoareleetape

- introducerea in joc (disgupregatitoare);

- anunarea titlului joculuisi a scopului acestuia;

- prezentarea materialului;

- explicaregi demonstrarea regulilor jocului;

- fixarea regulilor;

- executarea jocului deitte elevi;

- complicarea jocului, introducerea de noi variante

- incheierea jocului (evaluarea conduitei de graypiadividuale, stabilirea sigurilor si
recompensa).

a. Introducerea in joc- imbracé forme variate in furiee de tema jocului.

Uneori, atunci cand este necesarfamiliarizam elevii cu coginutul jocului, activitatea
poate & incea@ printr-o scurd discuyie sau 0 expunere caré@ starneast interesulsi atertia
elevilor. Tn alte jocuri introducerea se poate fpde prezentarea materialului, mai ales atunctican
de logica materialului este legdhtreaga aaune a elevilor.

Introducerea in jocul matematic nu este un mometdeauna obligatoriu, se poate
ncepe jocuki fara introducere.

b. Anuntarea titlului jocului - trebuie ficuta sintetic, in termeni pregi, fara cuvinte de
prisos pentru a nu lungi inutil Tnceputul acestastigitari. De exemplu, la un joc didactic
matematic anufarea lui se poate face astfeJAstazi viem g vedem care dintre vatie s
calculeze #ra sa greseasd. De aceea vom organiza imprégaocul...”.

invatitorul poate folosisi formula clasia: ,Astizi vom organiza un joc nou. Jocul se
numsate...”. Anurtarea jocului se poate face printr-o fftamterogativ: , Stifi ce o0 € ne jueim

astizi? Vrei si va spur?". Invatitorul poate gsi formulele cele mai variate formule de arare a
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jocului, astfel ca, de la o Ige la alta, ele & fie cat mai adecvate conutului acestuia. ,Este
necesar insca de fiecare datsa anunam direct titlul jocului, scurt, clagi concis” (I. Neasu,
1988, p. 276).

c. Prezentarea materialului- se face de regiilde ctre invatator, dar nu neapat, se
poate numi un elev caré-$ prezinte. Materialul trebuieasindeplineast unele condii: bine
realizat, yor de manevrat, atgator etc.

d. Explicarea jocului - de felul in care este demonstgaéxplicat jocul didactic depinde n
mare niasuf succesul lui. Pentru aceasta,aatorul are de indeplinit uratoarele sarcini sa faca
pe elevi § inteleag sarcinile ce le revin;asprecizeze regulile jocului, asigurand igisea lor
rapici si corech de dctre elevi; 4 dea indicdi cu privire la modul de folosire a materialului
didactic; ¢ scoai in evidemi sarcinile condugorului de jocsi cerintele pentru a deveni
castigatori; si precizeze miza jocului recompensele individugilecele ale echipei gfgatoare
respectiv penalizile si sangiunile posibile” (I. Neagu, 1988, p. 276).

e. Fixarea regulilor - in timpul explicéiei sau dup explicgie, se ohinuieste & se fixeze
regulile transmise. Acest lucru se recontande regui, atunci cand jocul are o @me mai
complicati, immpunandu-se o fixare speda acestor reguli.

f. Executarea jocului- jocul incepe la semnalul condiierului jocului. La inceput acesta
intervine mai des in joc, reamintind regulile, dametle indicéi organizatorice etc.

Pe misur ce se inainte@zn joc elevii capta experiema jocurilor matematice, Tavatorul
acordi independefa elevilor, 1i lag sa aaioneze liber.

Se desprind in general, ,dbmoduri de a conduce jocul elevilor:

- conducerea direzi(invatatorul are rolul de conddator al jocului);
- conducere indirest (invatatorul ia parte activ la joc fira si interpreteze rolul de
conduator)” (1. Neagu, 1988, p. 277).

Pe parcursul deifurarii jocului didactic matematic, irigatorul poate trece de la conducerea

directi la cea indirectsau le poate alterna, in ambele cazurifitorul trebuie:
- & impura un anumit ritm al jocului (timpul fiind limitat);
- S mernina atmosfera de joc;
- S urmareasd evoluia jocului evitand monotonia, stagnarea,

- sa controleze modul Tn care elevii rezalsarcina didactit respectandu-se regulile
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stabilite;

- & creeze condille necesare pentru ca fiecare eléwezolve sarcina didactidn mod
independent sau in cooperare;

- S urmareasd cooperarea elevilor, raldge dintre ei;

- s activizeze ta elevii la joc, dgisind mijloacele potrivite pentru a-i antregigpe cei
timizi;

- sa urmareasd felul in care se respéaotu strictee, regulile jocului.

Pe parcursul jocului pot interveni elemente noitoaonducerea jocului (elevii preiau
conducerea jocului), schimbarea materialului Tr@kevi (pentru a le da posibilitated sezolve
probleme céat mai diferite in cadrul acehuigpc), complicarea sarcinilor jocului, introducaranui
material nou, a unui element nou etc.

g. Incheierea jocului- este momentul de sfiir cand Tnwtatorul formuleaz concluzii si
aprecieri asupra modului in care s-au respectatlilegle jocsi s-au executat sarcinile primite,
asupra compaitii elevilor, facand recomarii si evaluari cu caracter individuadi general, asupra
modului cum s-a de&furat jocul.

Jocul didactic se preteaa fi utilizat in orice tip de let. Se pare & este deosebit de

eficient Tn legile de consolidaregi sistematizare a cugtntelor.
2.2. Esetta si specificul jocului didactic matematic

Jocul este sursa cea mai bagae energie pentru dezvoltarea, formageseducarea
copilului de varsta pgeolara si scolaid mica. Jocul devingi mijlocul cel mai eficient de educare.

Latura instructiv catsi cea formatid a procesului de Tragamant pot fi realizate prin
intermediul jocului didactic. Jocul didactic esteaotivitate seriod@s care sprijid intr-un mod
fericit intelegerea problemelor, fixargaformarea unor deprinderi durabile precgimimplinirea
personaliitii elevilor.

La nivelul claselor primare, in structura metodedmtive §i gasesc locul cu maxim
eficiena jocurile didactice, ele constituind o punte deatag: intre jocsi activitatea specific
scolii - Tnvatarea; un rol importantapatand latura instructdy, elementele de distrae nefiind

decéat mediatori ai stimédii capacittilor scolarilor. Nu orice activitate degfurati in clag este
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joc didactic. Pentru a deveni joc didactic, actigt trebuie & cuprindi elemente specifice
jocului.

in general un exergu sau o problem de matematic poate deveni ,joc didactic
matematic dacindeplingte urnmitoarele condii:

- realizeaz un scoi 0 sarcinz didacticez din punct de vedere matematic;

- folosate elemente de joc in vederea rediizsarcinii propuse cum sunt intrecerea
(competiia) individuak sau pe grupe de elevi, recompensa rezultateloe tzau
penalizarea gselilor comise de are cei antrena in rezolvarea exergilor sau
problemelor propuse, aplauze etc.;

- folosete un comnut matematic atractiv, accesibi§i recreativ prin form,
destisurare, prin materialul didactic ilustrativ etc.;

- pentru realizarea sarcinii propugiepentru stabilirea rezultatelor competitif@osesc
reguli de joc, cunoscute anticipgtrespectate de elév(l. Neagu, 1988, p. 273).

Scopul didactic se formuleaz in legitura cu ,cerinele programegcolare pentru clasa
respectid, convertite in formaliti functionale de joc. Formularea trebuiefge facuta cu claritate
si sia oglindeasg problemele specifice impuse de realizarea jocukspectiv. O formulare
corespunitoare a scopului determiino burk orientare, organizargi desfisurare a activittii
respective” (I. Neagl, 1988, p. 273).

Sarcina didactici este legdt de cominutul si structura jocului, referindu-se la ce anume
trebuie 4 faca In mod concret elevii in timpul jocului pentru liearea scopului propus
(recunoaterea, reconstituirea, denumirea, descrierea €f@).reprezirt esema activittii
respective, antrenand intens opileagandirii: analiza, sinteza, compéea darsi ale imaginaei.
Orice joc matematic urfineste o singui sarciri didacti@, ea constituind elementul de Baprin
care se transpune scopul drinin activitatea respectiv Copilul trebuie % aibi mereu sentimentul
ca se joaé si ca nu are de rezolvat o sargimpusi din afat. Cu cat agunea va fi mai antrenant
cu atat rezultatul va fi mai bun. Sarcinile dideetsunt foarte variate, in unele jocuri ele constau
punerea intredilor si ghicirea spunsurilor. ,in concluzie, sarcina didadticonstituie elementul
de baz prin care se transpune, la nivelul elevilor, s¢opumarit in activitatea respectiv (1.
Neagu, 1988, p. 273)De exemplun jocul ,Ghiceste cine surt” sarcina didactic o constituie

recunoatereasi denumirea unui obiect dapdescrierea atuta sau identitatea unei schigérb
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survenite in ordinea obiectelosezate In alte jocuri, sarcina didadticonst intr-o intrebare
originak ,Cine aranjeaz mai bin®”, copiii gaisesc ase#amirile si deosebirile intre obiectele
indicate. Jocurile cu intréh, de genul Cine stie c&tiga”, se bucui de o larg popularitate. Mai
putin sunt folosite jocurile cu ghicitori in care peipanii trebuie 4 identifice o persoain un

obiect, insgiri ale obiectelor etc. Elevii primesc cu miilplicere o asemenea activitate de

dezlegare a ghicitorilor.
Elementele de jocsunt foarte variate, putand fi utilizate dugpecificul jocului. Se pot

alege cele mai diverse elemente de joc dgimdrecerea (emulgia, competia) individuak sau pe

grupe de elevi care constituie un mijloc de a eduadin caliitile gandirii respectiv rapiditatea ei;

cooperareaintre participan in vederea concertii fortelor rgiunii pentru rezolvarea problemei

date; surprizacare trezgte curiozitatea elevilor, doria lor de a participa la rezolvarea sarcinilor

jocului” (I. Neasu, 1988, p. 273).

Continutul matematic al jocului didactic trebuie asfie, aa cum spune |. Ngau,
accesibil, recreatigi atractiv prin forma in care se dagfai, prin mijloacele de Tratamant
folosite, prin volumul de cunstinte la care se apeleazste necesar ca intreg comtul de idei
si notiuni sa fie intuit si inteles de dtre elevi.

Materialul didactic condtioneaz in mare misura rewita jocului didactic matematic prin
alegerea lui corespuatoaresi prin calitatea acestuia. El trebuig fée astfel conceput incats
indeplineasz scopul urndrit, si fie bine realizat, fungonal, suficient de variati de
dimensiuni corespuritroare pentru a fi gor de manuit. Exemple: plaih cartonae, desene,
jucarii, fise individuale etc.

Dupa modul de utilizare, materialul didactic se podesiica in:

- material demonstrativ- utilizat de Tnvitator pentru ilustrarea jocului; de dimensiuni

corespunitoaresi corect manuit; cu imagini cunoscute de elevi,atedsimplusi cu
continut variat.
- material distributiv - materialul mirunt cu, care amneaz nemijlocit participafii la
joc.
Regulile jocului transpun sarcina didacii@ntr-o agiune concret care transforthun joc
n exerciiu, antrenand intregul colectiv de elevi la rezobdaasarcinilor primite. Exi&tsi jocuri

in care elevii sunt antremape réand & rezolve sarcinile didactice. Unele jocuri didaetic
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matematice pot avea mai multe reguli care precizear poate deveni gégatorul jocului. In
acelai timp ele cuprindsi unele restrigi, elevi care grgesc fiind scei din joc, depuncta sau
penalizai. Acceptareasi respectarea regulilor de joc detertialevii & participe la efortul
comun al grupului din care fac parte. Este indaaajocurile &8 permi& si momente veseleasiba
momente afectivgi sa asigure aguni prin asocieri, colective sau inividuale, ptiacompense
sau aplauze. Toate acestea contribuie la stimulamrgelor intelectuale solicitate in rezolvarea
sarcinilor jocului didactic. De exemplu, in jocuNymara mai departe” regula precizeaastfel
sarcina elevilor: cel care prigte jetonul trebuiessnumere mai departe (in ordine crgeare de la
numirul precizat cu ajutorul jetonului). In jocuFprmai perechi- regula jocului impune copiilor
sa urmireasd cu atemie ca cele opt piesei die grupate in perechi, astfel incat intre piesele
componente ale fiécei perechi & fie acelea asenanari si aceleai deosebiri. Eficiera jocului
didactic depinde de felul in care nim sa folosim cuvantul ca mijloc de indrumare a elevilor

prin: intreldri, raspunsuri, indicgi, exerctii, aprecieri.
2.3. Clasificarea jocurilor didactice matematice

Pentru o cat mai mare efictédrgi o cat mai larg aplicabilitate a jocului didactic, acesta poate
fi folosit fie ca o activitate organizgtfie ca moment al unei lgec
in funcie de scopuki de sarcina didacticpropus, jocurile didactice matematice se pot
clasifica astfel:
a. Dupa ,momentul in care se folosesc in cadrukitacca formi de baZ a procesului de
Tnvatamant:
- jocuri didactice matematice ca tecde sine étatoare, complet (lecie-joc);
- jocuri didactice matematice folosite ca momentgppu-zise ale latei;
- jocuri didactice matematice in completareatikgc intercalate pe parcursul tes
sau in final.
b. Dupa coryinutul capitolelor de nsgit in cadrul obiectivului de Trigamant (matematica)
sau in cadrul anilor de studii:

- jocurile didactice matematice pentru aprofundar@acstintelor specifice unui capitol
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- jocurile didactice matematice adaptate speciiicalasei, potrivit particularitilor de
varsh si potertialului intelectual” (I. Neagu, 1988, p. 277).

Alaturi de aceste clasifid pot fi amintite: jocurile didactice matematiceldsite pentru
familiarizarea elevilor cu unele concepte moderre rdatemati@ (multimi, relaii), pentru
consolidarea reprezamidor despre unele forme geometrice (triunghi, dueghi, g@Etrat, cerc),
pentru cultivarea unor calti ale gandiriisi exersarea unei logici elementare (se folosesarijec

logico-matematice).
2.4. Strategii de realizare a jocului didactic matmatic in ciclul primar

Folosirea jocului matematic cere strategii de IUzne gandite pentru a se integra organic in
mersul firesc al legei. In ledie, nvititorul vatine seama de caracteristicile jocului didactic pent
a asigura des&§urarea optira a activititii de Tnvatare.

Proiectarea lg®i, ,act de crege directivat de principii didactice” ofgr libertatea
Tnvatatorului €1 inventeze secvea instructive in careagncluda jocul didactic” (1. Cerghit, 1983, p.
61). Giile de organizarai dirijare a nvtarii in vederea atingerii obiectivelor sunt metoddk
Tnvatare specifice matematicii. Acestea pot deveni mieeén cadrul jocului didactic.

Jocul utilizat ca procedeu se reéfda concretizarea metodei prin sifigarticulare cu
scopul metinerii ateniei copilului, pentru evitaregablorarii situatiei de joc. Structura activitilor
cognitiv-opera@onale specifice matematicii sub forma jocului catoah, ca procedeu, ca fotirde
organizare a leei se soldeaz cu performate mai bune, cu coeficigncrescdi de activismsi
angajare n sarcina didactiGPredareai invatarea prin jogi jocul ca activitate, nu se suprapun ca
structua si functii, imbinarea lor aduce modifid de atitudine fa&a de anumite sarcini didactice” (I.
Cerghit, 1983, p. 159). Folosirea denumirii jocudlidactic ca laitmotiv a constituit un element
antrenant pentru elevi, avand efecte pozitive afizarea obiectivelor.

Luénd in calcul £ eficiena unei metode depinde de modul in care deeks la copii
actele de intare si de gandire prin amne, de misura in care deterniingi favorizeaz
reprezeritrile specifice unei anumite etape de formare @auno, am ales pe cele caréspund

curiozititii si interesului elevilor. In cadrul jocului matematicfost necesar ca imbinarea larsg
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faca pe un fond de problematizagiesa asigure o inatare actid prin descoperire. Strategiile jocului
sunt strategii euristice in care elegiimanifest istgimea, intiativa, ibdarea, indizneala.

Prin problematizarea fologitin jocul matematic se provaain mintea elevului o situi@
conflictuak Tntre necesitatea rezé@hi unei probleme, a &spirii raspunsului si caracterul
nesatisicitor al cunatintelor si tehnicilor de lucru pe care le pogeth acel moment. Tritatorul
este cel care elaborgiag comunia situgia-problend, iar elevul cel care o recgpneaz pentru a-
si pune intrebri-problemi ca @ rezolve sarcina didactic Da@ prin efort propriu nu poateas
depiseasd dificultatea este ajutat fie de coleqi, fie deatitor.

Se obser¥ ca elevii intampii dificultati mai mari in identificarea intréhlor-problema
decét n rezolvarea sitii-problend. De aceea, rolul iagtorului este de a indrumaudarile, ca
apoi $ realizeze iriirirea pozitia sau negativ a rezultatelor ofinute. Elevul este pus in sitimde
asi reorganiza cungintelesi deprinderile insgite, de a selecta pe acelea de care are nevagelede
sintetiza intr-o forra proprie si eficienti. Sarcina didactic este formuladt in ga fel incat &
orienteze pe elevi in selenarea cungintelor insygite anteriorsi sa le ofere puncte de reper
pentru generalizarea lor, in vederea foriutaspunsului.

Prin jocul de perspicacitate, elevul dob&tdeabilititi noi prin propriul efort intelectual.
Valoarea lui este determidade contribtia polivalensi in dezvoltarea capatiti de gisire a
soluiilor, a rapiditii in gandire, a spiritului de obsem® independes, initiativa, a atefiei
voluntare. Prin acest tip de joc, copilul descapeiaii matematice intre difetii termeni ca in
exemplul:

Folosirea Tnitarii prin descoperire presupune:

- intelegerea sarcinii jocului;

- formularea ipotezelor de solonare a problemei;

- selectarea ipotezelor plauzibile;

- stabilirea materialului necesar efectude exerdiii ce pot conduce spre descoperirea
raspunsului;

- verificarea soltilor gasite.

Prin efort personal, micucolar gust bucuria descoperirii de cugtote sau de strategii
operaionale in jocurile didactice. Prin jocul didactetevul este condus la cunytereasi stipanirea
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algoritmului. Pe calea algoritmului, elevgl insweste cungtintele, tehnicile de lucru, prin simpla
parcurgere a uneitcdeja stabilite. Gseste Tn algoritmi un sprijin.

in cursul activisitii de Tnvatare prin joc matematic se folosesc algoritmii:

- de lucru (in ,Rezoly dupi model!");

- de identificare (in ,@seste-l pe-al treielea!™);

- de control (in ,Verifia-ma!", ,Sa corecaim!").

in jocul didactic matematic, algoritmul este conitpe baza unor Tahtuiri de raionamente
ce exprim sintetic structura logicinterri a rezoldrii sarcinii didactice. Intrefrile trebuie & fie
precise din punct de vedere al goatului, concise ca forf) exprimate corecti simplu, ordonate
pe linia ascendeita efortuluisi a capaciitii de ntelegere a elevilor. Printr-o succesiune lagc
ntrekirilor, gandirea elevilor este oriertagpre scopul urgrit. In timpul jocului matematic se pot
folosi ,intrekiri ce antreneaizelevii la dialog, pentru a-i stimula in participaractid, de tipul

- frontale (general sau de ansamblu: - De ce ... este dlymar?);

- directe(adresat unui anume participant: - Ce te faéespui...?);

- inversate (nedirija&, primita de condugator de la unul dintre participéin Ce se
intdmph daa...”?);

- de releusi de completare(un participant o adreseazondudtorului, iar acesta o
adreseaz unui alt participant nedirijaf primiti de condugtor de la unul dintre
participani sau aspunsul este dat prin completare degarticipani:- Nu credel ca ...?
Ce pirere av@ de rezultatele ainute?);

- de revenire{condudatorul o formuleai tinand cont de ferea emis anterior de unul
dintre participati intr-un moment nepotrivit: - 1l putidamuri pe colegul vostru in ...?)"
(M. lonescu, 1992, p. 132)

Pentru ca elevii & gaseasg un model de tonament matematic, necesar nelagerea
sarcinii didactice a unui joc s-a folosit expliea(accesibil, precis, coreci, concig). Se pot
explica procedee de lucru, concepte matematiceuhuzdfolosire a materialului didactic indicat de
catre condugtorul jocului, iar participatii la joc pot explica modul in care a@sit soluia.

in desfisurarea jocului didactic, folosind exetial setine cont de aspecte ca:

- la baza exerdului sa stea idei clare;

- exercfiile sa fie gradate progresiv, variate pentru a nu interseonotonia,;
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- s faciliteze situéi de nvatare;
- & sporeastinteresuki motivatia pentru Tnutare.

Prin exerdjii-joc, elevii isi formeaz deprinderi de muricintelectuai. In timpul jocului
matematic se folosesc ca strategii deifame cooperarea in grup sau in echipeompettia ca
»jorma motivaionak a afirmarii de sine in care individul rivalizeazu ceilati” (D. Ausubel, F.
Robinson, 1981, p. 491). Competica factor motivgonal devine un impuls pentru procesul de
autoeducare, autodajre.

Prin jocul didactic matematic se ajunge la o cotidcooperant-participativce presupune
formarea unor deprindegi obisnuinte de conviguire in colectiv, a unor dsaturi pozitive de
caracter. S-a observai gcolarul mic are disponibilitatea de a leggiurelgii cu colegii, de a se
acomoda (conduator - condus, ordonare - ascultare), de a fi operatindeplinirea sarcinilor, de a
adopta o conduitdisciplinati ceea ce facilitedazformareasi stabilizarea unor #isaturi de voina si
caracter (sinceritate, principialitate, consed¢¥emltruism). Totul se realizeazsub Tndrumarea
directi a Tn\atatorului care proiectedzactivitatea de realizat, o condugeo evalueaz, inlocuigte
emulaia intre elevi cu colaborarea.

Alegerea metodelor, procedeelor, mijloacelor dida¢tformelor de grupare a elevilor,
combinarea optit dintre ele asigur eficiena in muncascolaf. Se realizeazmai wor unitatea
dintre concresi abstract, dintre elementele teoreticeele practice prirstrategii imitative(bazate
pe model), expozitive (prin receptare: ascélt priveste, reproduce),demonstrge (bazate pe
explicgii), algoritmice (prin dirijare detaliat), euristice (prin semidirijare, prin angajare in
descoperire)jnductive (prin trecerea de la particular la generagductive(prin trecerea de la
natiuni la exemple), prirstrategia motigrii prin performane scolare (prin ridicarea nivelului de
aspiraie privind angajarea elevilor in rezolvarea unumiumai mare de sitya problems), prin
strategia motidrii prin marirea valernrelor afective ale activtilor ludice (prin implicarea elevului
Tn mai mare riisui, asigurarea fimiciei cunatintelor, sensibilizarea elevilor la i@area progresiv
eficient).

Un rol important in realizarea jocului matematiadit

- comunicarea verb@l comunicarea nonverlial folosite in captarea, orientarea
controlul ateriei;

- materialele ilustrative (plarele, schemeleagetile, sublinierile, culorile contrastante);
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- prezentarea caoimutului Tn maniera in care cuprinde elemente detate, de surprig
folosind mijloacele audio-vizuale;

- alternaga momentelor care soligiin efort maxim cu cele relaxante;

- distribuirea echilibrat a sarcinilorsi difererntierea acestora (fiecare elevse simi util
si responsabil de ce face potrivit ritmului propme lucrusi posibilului volum de
muna);

- fisele de munz independerat(de recuperare, de consolidare, de dezvoltare).

Folosindu-se strategiile de realizare a joculuiadict matematic cele mai adecvate, elevii

realizeaz obiectivele stabilite.

2.5. Exemple de jocuri didactice matematice utilizg la clasa a ll-a

in lumina sarcinii privind perfaimnareasi modernizarea frizamantului, ridicarea calitii lui,

cercefrile teoreticesi experimentele practice s-au concentrat asupraricreonditiilor optime

pentru realizarea unei iadri eficiente. La nivelul inamantului primar, unde se pun bazele

deprinderilor de muricintelectuad, jocurile didactice ofér un cadru propriu pentru Tatarea

activa, participativa, stimuland in acefatimp initiativa si creativitatea elevilor. Jocurile didactice

reprezini o forma de invtare phcuta si atractiva, ce corespunde particuldiitor psihice ale
acestei varste. Eficigm acestei metode co#sin capacitatea fiécui invatator de a o utiliza in
procesul de ingire a cunetintelor matematice, corisin modul in care fiecare cadgtie Si-i

antreneze pe elevi pe parcursul acestor ore.

Exemplede jocuri didactice:

JoculNumara mai departe

Scopul: formarea depriderilor de a ndma in concentrul 0 — 100

Material didactic: cartonae pe care sunt scrise numerele

Destisurarea jocului: Elevii primesc cate un cartopdJn singur elev nu va primi cartana
Acesta va trece in fa clasei. Se indicde ctre in\atator regulile de de&gurare a jocului care
constau in a nuéina mai departetinand seama de ndinul indicat pe cartorsa Elevii vor rosti

urmatoarele: “Daé stii a nunira, locul meu il vei lua.” Apoi se opresc. Elevuh data clasei se

Parteneri:
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adreseaz unui elev din clas “Numara mai departe”. Acesta trebuié slumere mai departe,
ncepand cu nuamul imediat urnitor celui indicat pe cartogal siu. De exemplu, dacare nurrul
douazecisi cinci, va nunira mai departe 1iczece numere. Dacumira corect, ia locul celui din
fata clasei, inmanéand acestuia cartohaiu. Jocul continél pari cand tei copiii vor rewi sa

numere.
JoculCine stie céstiga — pe echipe

Scopul: consolidarea numetia in concentrul 0 — 1 000; cursb@rea locului fiegrui numar

Sarcina didactici: Si formeze cat mai multe numere de 3 cifre folositichetele date

Echipa t

[ nou | | trei |

rm

| patru| | zeci|

Echipaall- a

sapte sute
ZecCi si trei

opt cinci
Echipa a lll- a:

| sase| | noui |

swel  [5]

| opt| | zeci|

Destisurarea jocului:
Jocul se va de&fura pe echipe. Se stabilesc trei echipe. Fiecdmpaea primi etichetelsi

va trebui & formeze cat mai multe numere n timpul indicafrdétator. La final, fiecare echipisi
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va prezenta numerele, iar echipa care gitred formeze cat mai multe numere va fi declarat

castigatoare.

JoculCare numir s-a ratacit?

Scopul: consolidarea numetia in concentrul 0 — 1 000; cursb@rea locului fiegrui numar
Sarcina didactica: Descopef nunirul care nu respectegulasirului.

243, 234, 432, 456, 324, 423, 342

101, 202, 303, 404, 536, 505, 606, 707, 808

JoculPoc

Scopul: formarea deprinderii de a ndma corect, dezvoltarea atem voluntare, a vitezei

gandiriisi a vitezei de rea®

Sarcina didactici: Recunogterea ordinii numerelor in concentrul 10 — 100.

Destisurarea jocului: Jocul se desfoan individual. Fiecare elev trebuie $ie atent la
numarare, atunci cand ii va fi randul. S-actit precizareaain timpul desfsurarii jocului este
interzis 4 se pronute numerele care au in compotiei cifra 5, adi@ 5, 15, 25, ..., iar in locul
acestor numere va spune ,Poc". Se statigilerdinea in care elevii vor ndm, pe randuri deanci.
Cel care grgeste este eliminat din joc. Copiii care vanrane in joc panla sfasitul jocului, vor fi
declarai nvingatori. Elevilor li se aplié@ regula joculuisi miza jocului. La semnalul Tragatorului
incepe nuriratoarea de la 10 la 100. Primul elev spune ,10"dalea ,11", al treilea ,12", al
patrulea ,13", al cincilea , 14", ghselea "poc", ajaptelea ,16'%i asa mai departe. Dupce ultimul
elevsi-a spus nurirul, s-a reluat nugéiraitoarea de are primul, al doilea etc. pérse ajunge cu
numararea la 100. Elevii care au giteau fost eliming din joc, iar invingtorii primesc aplauzei

recompensa promis

JoculCalculeaz sumelesi diferenrele
Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scidere in concentrul O
-100

Sarcina didactica: Coloreaz cu aceeq culoare supratele pe care sunt scrise opéree

dau acelsi rezultat.

Parteneri:

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

33



Fe - | MINISTERUL e

1
i —y : EDUCATIEI ‘ !

: PRANA o = ueopuan n i ﬂ.f = A (M ;

LIMIUKES DUROP AR, “Mg_.rle'sglhldlﬁﬁi::mn Ingluﬁu;;?.m“ U llm%n?_zshv;d ke - - | T\I.:'L-“'.j:\ .‘l'llr
vfni:n“:‘::.;ﬁ?ﬂﬁ:«?;‘:u . . 1,._mn;~::_r-
ol QIPOSDRU J'i:"“r";

98 —46 = <
o
40 + 60 =
- o O

JoculPatratul magic
Scopul: dezvoltarea aterei si a gandirii logice
Sarcina didactici: Completa patratelele goale cu numerele 2, 45i@ astfel incat adunate

sa dea 20 pe toate dirgite:

2 4

JoculColoreaz raspunsul corect!
Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exgrde adunargi scidere in limita O - 10

Sarcina didactici: Coloreaz rezultatul corect.

Parteneri:
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Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scadere in concentrul O

—-1000

Sarcina didactici: Doi copii se intrec la aruncarea fiata. Calculeazi clasamentul

realizat de fiecare.

Victor Marian
Clasament Nume Total puncte
Locul |
Locul Il
JoculLa Zoo

Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scidere in concentrul O

- 100

Sarcina didactica: Fiecare animal de la @tina Zoologi@ se gandge la un nurar. Afla

numerele la care s-au gangiscrie-le mai jos!

Parteneri:
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Ursul s-a gandit la nuarul ...

Cangurul se gandge la nunarul ...
Numarul la care s-a gandiestoasaeste ...
Zebra s-a gandit la nuarul ...

Numirul girafei este ...

Numérul la care s-a gandmaimuta este ...

Scrie pe spdiile punctate rezultatele olfinute in ordine cresétoare: ......................

JoculGhiceste numirul

Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scidere in concentrul O

- 100
ARAD
S [r1
Parteneri: lYJ ISPEF
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Sarcina didactica: Calculeai si vei descoperi nuittul la care se gangte iepuraul.

AT e (T,
& S~ &

£

C)(D

O

JoculGaseste-mi locul!

Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scadere in concentrul O
- 100

Sarcina didactici: Ajuta-l pe flutura si-si gaseasé floarea, calculand corect opeila de
E\ a

[
3
Je A
S 2%
£

adunaresi scadere.

23
%, %,

Pl o

$ 7 $*

28-15=.... 17-4=.... 25-23=.... 26+3=....
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JoculGassste soluiile problemei

Intr-o cutie sunt bile albg negre, cate minimum 6 din fiecare. Se iau larlare 6 bile
din cutie. Cate bile albg céate bile negre pot fi printre cele luate?

Scopul consolidarea cuntintelor privind adunarea numerelor naturale in comoégt10;
dezvoltarea gandirii creatoare a elevilor

Sarcina didactici: Exersarea capaséitlor privind descompunerea unui namnintr-o suna
de doi termeni.

Material didactic: O cutie cu 6 bile negrg 6 bile albe (cate o cutie pentru fiecare eghip
sau pentru fiecare elev).

Desfisurarea jocului: Elevii scriu soltiile posibile ale problemei pe o foaie de hartas. |
propuritorul strange foile dupun timp dinainte stabilit.

Pot aprea urnitoarele soltii:
Bile albe 6 5 4 3 2 1 0
Bile negre |0 1 2 3 4 |5 6

Problema are deci 7 soiiu Pentru fiecare solie coreci se acord cate 1 punct. Elevii se
clasifica astfel:

Locul | - 7 soldii corecte;

Locul al ll-lea — 6 soltii corecte;

Locul al lll-lea — 5 solti corecte.

JoculTraseul lui Mas Craciun

Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scidere in concentrul O
- 100

Sarcina didactici: Stabilgte traseul pentru MoCraciun. Calculeaz operaiile de adunare

si de saderesi vei afla la cate case vash daruri.

Parteneri:
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JoculCalculeaz corect
Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scadere in concentrul O

—-100
Sarcina didactica: Completeaz casuele libere cu suma numerelor dupodelul dat.

> >

JoculColoreazi desenul
Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scadere in concentrul O

—100
Sarcina didactica: Coloreaz desenulrespectand codul culorilor.

Parteneri:
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21 - 5=..... 26— 9=..... 12— 9=..... 20-16 =.......
25— 6=....... 25-17 =........ 20-18 =........ 25-17 =.......
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13-13=........ 14— 7=.... 25— 5=....
17 LLL11=~
15 7 18 23
5 7 14
0
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12 . o
3 10 2
2 13 1s
& 4 N 11 5 /
13 22 21

Jocul: Gaseste termenul care lipsge

Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scadere in concentrul O
—1000

Sarcina didactica: Sa gaseasgé termenii care lipsesc in exaiite datesi sa efectueze in
scris exergiile corespunitoare.

Desfasurarea jocului: Jocul se des§oai pe grupe (echipe). Elevii vor primisé pe care

sunt scrise exengi de adunaresi de s@dere din care lipsge cate un termen. Elevii trebuié s

gaseass pe al treilea termegi sa efectueze in scris exeticl corespunitor.

De exemplu:
a—531=892 834 —a =251
a+132 =623 231 +a=740

Dupa expirarea timpului se adanfisele si se face aprecierea. Se eviderm echipa

castigatoare.

Parteneri:

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

40



re -

b | Maasteron ———

=74 ; EDUCATIEI (j/
LIRSS TUROPEARE “Mg#gggﬁhwﬂsl-m_ Fendl Socin Euscmain Inatromards Beusinte e, | N.':'LT“. INALE
mn?r_l-_ﬂrlsﬂlrnd:\.‘:"ﬁlu ; ‘.lml'!:lr!l'fl
PERSGELGE VAR T OIPOSDRU T

din Brisiy

JoculCauti perechea!

Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exgrde adunargi scidere in concentrul O
—1 000

Sarcina didactici: Sa efectueze exengile corespunitoare, pentru gorma perechi de

manusi, colorandu-le n acejafel.

485-192+364 573+264-296 474-183+336 940-683+284

JoculSacul lui Mays Craciun
Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scidere
Sarcina didactica: Identifica drumul corecti calculeaz cate globuri, stete si clopaei are

n sac M@ Craciun.

~4C

+18

+ 6

JoculVarsta copacului

Scopul: consolidarea deprinderii de a rezolva exerde adunargi scidere in concentrul O

—1 000
AXD E
Parteneri: L\/J I.S.P.E.F.
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Sarcina didactica: Din suma numerelor scrise pe flori scade suma nelorescrise pe
frunzesi vei afla varsta copacului.

182
BEAIR N
251 — % 183

Jocul: Chipul figurilor geometrice(www.didactic.ro)
Scopul: consolidarea deprinderilor de a recwtedigurile geometrice
Sarcina didactici: Recunogterea si descrierea empiric a triunghiului, @Atratului si

cercului.

Material didactic: Masti din carton reprezentand un triunghi, uitrpt, un dreptunghii un

cerc

Destisurarea jocului: Se prezint elevilor misti reprezentand figuri geometrice. Fitorul
va cere elevilor&si aleagl 0 masé, apoi 4 vina in faa clasei, 8 denumeascfigura geometrig pe
care au ales-gi sia spuri tot cestie despre ea.

Exemplu ,Eu sunt dreptunghiul, am patru margini drepteygdmai lungi, dod mai scurte
si am patru calri. Forma mea o are tablaasi fereastra”.

Parteneri:

ARAD
v [7]
V 1.5.P E.F.
MUAB 3

\ Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
4;;4‘imﬁff Arad dell’Educazione e della Formazione
oA

42



e -

I MINISTERUL o

=74 ; EDUCATIEL )
LN IUKE A TUROPEARS, “Mg#gggﬁhwﬂsl-uﬂ 'ﬁ'ﬁ;ﬁ:ﬁ?" I“IIM?OT;{QH‘;“I"" l!mé | N.:'LT“J:\-.‘IEI E W
mn?r_l-—.lrlsmrnn::mlu P Frineratinien
”rmm‘:;w' X OIFOSDRU Thimtyoniy

JoculRobaelul

Scop consolidarea deprinderilor de a recwtedigurile geometrice

Sarcina didactici: Desenarea figurilor geometrice dumodel si precizarea nugrului

acestora.

Material didactic: plarsa reprezentand un robgitfise de mung independerat

Destisurarea jocului: Acest joc este o imbinare intre problemele cuargmjocurile cu
elemente de geometrie. Se poate juca atat individiiai in perechi. Inutatorul prezing elevilor o
plarsa reprezentand un robot desenat din figuri geonesti@r ceriga jocului 0 va enua prin

versuri:

,Intr-o scoak, niste pici
S-au crezut tare voinici.
Si-au plecat precum socot
Sa se joace cu-n robot.
Vreti si voi sa va jucai?
incercai si desend

Din patratesi triunghiuri,
Cerculeessi dreptunghiuri,

Un robot pe foaia toat
Apoi numirati Tndat:
Dreptunghiuri, cercuri, jirate
Triunghiuri, cate-s de toate?”
Elevii trebuie & realizeze desenul de mai sus,raimere figurile geometricea sioteze
numarul fiecarui tip de figu geometrid, apoi 4 coloreze robotul conform modelului. Eigatorul
este acela care rgagte si termine primul.
Recompens Un robot confegonat din plastilia.
Lectiile Tnviorate cujocuri didacticesusin efortul elevilor, mefindndu-i mereu interegaii

determin si lucreze efectiwi Tn acelai timp si gandeascin mod creatosi original.

AXD
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STUDIUL EXPERIMENTAL PRIVIND CRE STEREA EFICIEN TEI
LECTIILOR DE MATEMATIC A LA CLASA A lI-A PRIN PRACTICAREA
JOCULUI DIDACTIC

3.1. Designul cerceirii

In urma activisitii educative desgkurate cu clase de elevi cu paiahintelectual ridicat, dar
si elevi cu deficiere psihice, m-am intrebat dapoate jocul didacticasdeschid sufletul copiilor
catre matematig, s simplifice munca elevilor in insitea cungtintelor. Lucrarea are scopul de a
demonstra eficiga utilizarii jocului didactic in cadrul laglor de matematig, atat pentru a-i
determina pe elevii buniis;i dezvolte capacitile la un nivelsi mai inalt, cati pentru a-i sprijini
pe cei slabi&se realizeze la nivelul capatitor proprii, in vederea dimiriuii repeteniei.

S-a ales cercetarea pedagagite tip combinat: teoretic-fundamerital practic-aplicativi
pornind de la Thcadrarea temei intr-untspsi ajungand la reliefarea impligéor practice menite &
Tmburitateasé, sa optimizeze activitatea de irare.

Cercetarea a avut loc $eoala Gimnazial Petrati, judetul Alba, in anukcolar 2013- 2014.
Grupul de cercetare este format din elg\wdadre didactice de Igcoala Gimnazial Petrati. Lotul
cuprinde 21 de elevi din clasa a ll-a (Tabel 1pvenii din mediul urban. Nivelul de prétre al
colectivului a fost omogen din punct de vedereddlilplitatiilor intelectualesi al mediului social din

care provin elevii.
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Tabel nominal cu elevii clasei a ll-a
Tabelul 1
Nr. | Numelesi prenumele | Fete | Baieti Starea
crt. sanatatii
1. Al X sinatos
2. B.M. X finatos
3. B.A.M. X ginatos
4, C.D.F. X 8natos
5. D.E. X anatos
6. G.C.v. X gnatos
7. G.L.I. X fnatos
8. I.LF.S. X 8natos
9. .M. X sinatos
10. | I.LF.N. X &natos
11. | L.M.I. X finatos
12. | L.A.D. X ginatos
13. | M.L.G. X dnatos
14. | M.S.L. X g&natos
15. | M.LA. X ginatos
16. | P.C. X Fnatos
17. | R.L.M. X anatos
18. | S.G. X Fnatos
19. | S.T.A. X snatos
20. | S.AA. X gnatos
21. | T.A.N. X ginatos

Lotul ales pentru aplicarea interviului a fostatlat din 5 persoane, de varsgenivel de

studii diferite, lucrand in mediul urban (Tabel 3}a ales acest lot eterogen din punct de vedere al

varstei, vechimei in irigamant, nivelului de pregire pentru a identifica diferegle existente n

percepia acestora despre jocul didactic utilizat intilec de matemati&, modul de utilizare al

acestuia, varietatea de jocuri pe cargrmliesc § le utilizeze la clas

Acest aspect eterogen al lotului se poate obsardatele inscrise Tn tabelul uitaor.
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Tabel nominal cu cadrele didactice care aspuns interviului

lniversbntin
Tiwasifvinia
din Brisoy

Tabelul 2
Nume Profesia Studii Varsta Vechime in Grad Mediul de
invatamant didactic predare
P. E. Prof. pentru | Liceu pedagogic | 57 ani 30 ani Grad | Urban
inv. primar | Abrud
F. L Prof. pentru | Liceu pedagogic | 56 ani 36 ani Grad | Urban
inv. primar | Abrud
V. E. Prof. pentru | Liceu pedagogic | 55 ani 36 ani Definitivat  Urban
inv. primar | Abrud
R. I Prof. pentru | Colegiul 37 ani 14 ani Grad Il Urban
inv. primar Universitar Blaj
B. V. Prof. pentru | Colegiul 38 ani 8 ani Definitivat Urban
nv. primar Universitar Blaj

Scopul cerceidirii estecresterea eficierei leqiilor de matematié la clasa a ll-a prin practicare
jocului didactic si gasirea celor mai eficiente strategii didactice delordicare a valenelor
instructiv-formative ale jocului didactic in iiarea matematicii.

in vederea atingerii acestui scop am pornit détdeza de lucrusi anumeintegrareasi
utilizarea jocului didactic preponderent in toaturile de activiéiii matematice ca metadde
predare-invirare-evaluare, imbuftireste semnificativ performaele gscolare in Tinvrarea
matematicii.

Pentru a verifica ipoteza am stabilit ditmareleobiective

- Studiul teoretic privind rolu$i locul jocului didactic in predarea matematiciidasa
all-a;

- Tratarea conceptului de joc didacfiprezentarea valeelor sale formative;

- Elaborareai implementarea unor programe speciale de valanéi@ jocului didactic
pentru crgterea performaelor in Tn\itare;

- Inregistrarea, comparared interpretarea rezultatelor gpbute la probele iniale,
formativesi sumative, urrarind evidenierea progresului realizat de elevi;

- Realizarea unui studiu aplicativ;

- Valorificarea experietei dobandite de pe urma acestui studiu aplicativ;

- Recoltarea, prelucrarea interpretarea datelor din punct de vedere stebist

LSRIER

Istituto di Scienze Psicologiche
dell’Educazione e della Formazione

matematic rezultate in urma experimentului pedagogi
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in vederea atingerii acestor obiective s-au folosititoarelemetode de cercetare
- metoda observiei
- metoda convorbirii
- metoda testelor de cugtmte
- metoda experimentului
- metoda anchetei pe kiade inteviu
- metoda analizei produselor acti¥it si a cercetrii documentelor.

S-a utilizatmetoda observeei deoarece va avea un demers inductiv, de la plarilzugeneral
si ofera date concrete despre posibilie reale ale elevilor de a lucra independent,rimfaii care vor
fi sintetizate folosind ca instrument grila de alage.

Testelevor ajuta la cuncgereasi delimitarea mai in admunt a unor aspecte legate de factorii
ce influeneaz activitatea independeftla oliinerea unor date concrege surprinderea destul de
obiectiva a evoldiei si stadiului atins de fiecare individ Tn parte.

S-a utilizat metodaanchetei pe bazde interviy metod de cercetare calitafly iar ca
mijloc de aplicare a metodei s-a utilizat intervitdre este cea mai folasiforma de interviu
calitativ. Tn ghidul de interviu(Anexa 3), s-a utilizat intréli deschise care au oferiispunsuri
ample despre importgan utilizarii jocului didactic in cadrul orelor de matematic

Experimentul pedagogicmetodi de cercetare cantitafiv este metoda fundameritatie
investigaie si are ca principale variabilele:

a) Variabila independeatreprezentatde programul propus la matematic

b) Variabila dependeat care urnireste performatele elevilor pe tot parcursul
experimentului.

Obiectivul de baz al experimentului a fost verificarea poti@tului jocului didactic
matematic ca forthde instruiresi educare. Din acest obiectiv de ba derivat alte dauobiective
pe care le-am urainit permanent:

- posibilitatea intedtrii jocului didactic matematic n cadrul lgei, ca forma de
asimilare de noi informa, de verificaresi consolidare a anumitor pricepgrideprinderi;

- dezvoltarea capaétilor cognitive, afectivesi volitive ale copiilor, implicit tasaturi

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione
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Experimentul fiind longitudinal, urémeste rezultatele aimute de elevii acelugalot, intr-
un timp dat, folosind metode diferitg activitatea de muricindependeritsi defereniata pentru
nswirea sau consolidarea cutiotelor teoreticeai practice din cadrul procesului de &mmant.

Experimentul s-a desfurat pe treetape

» Etapa constatativa -testare iniala- este o etapconstatati¥ a nivelului de pregire al
elevilor in momentul inierii experimentului (etapa de pretest)
» Etapa experimentah (formativ-amelioratii) - este etapa introducerii factorului de
progres (utilizarea jocului didactic, metode acparticipative, munca independ2uiiferertiata)
» Etapa evaluativa - testare findl- este etapa de comparare a rezultatelor penteu a s
vedea progresul/regresul elevilor (etapa posttest).
in etapa constatativs-a administrat la inceputul anukgolar, la clasa a ll-a, un testtiai
(Anexa 1) pentru a #isura nivelul de pregire al elevilor in momentul inceperii experimeniul
Evaluarea iniala este o evaluare ce se face in faza de pretesttanianprincipal &
estimeze condile, nivelul initial sau punctul de plecare in proiectageeealizarea unui proces de
Tnvatamant. Subieglor li s-a administrat un test de evaluare a gtingelor la disciplina
Matematia, care a fost evaluat conform unei grile de evalu&oepul adminisiirii unui astfel de
test de evaluare a fost de &sura rezultatele elevilor la inceputul intertien astfel incat diferga
Tnregistrad in posttest&fie datorad in principal intervetiei variabilei independente.

Evaluarea iniala a fost structurétpe 8 itemki s-au urndrit urmatoarele cotinuturi:

I, —Orientare spéala

I, — Multimi de obiecte

Is— Plasarea in timp a unor evenimente cotidieneg(@noul zilnic al elevului)
|,- Ordonarea numerelor naturale

Is— Scrierea numerelor naturale cu cifre

l¢- Figuri geometrice

I; — Adunareai sciderea numerelor naturaléri trecere peste ordin

ls — Problent care se rezolvcu operéile cunoscute

Testul intial a fost aplicat pentru ticelevii din clasa a ll-a.
Pe baza rezultatelor de la testultiadi s-au organizat ulterior, in etapa experimental
activitati diferertiate cu elevii, astfel incatise viri in ajutorul tuturor. Probele variagefrecvente

au permis cungterea mai bine a elevilogi aplicarea jocul didactic matematic in tide de
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matematid. Pentru ca fiecare elewv $nvae si succesul otinut s duc la creterea nivelului de
performane, s-au stabilit uritoarele_misuri:
- introducere jocului didactic matematic in actiile didactice matematice;
- precizarea clar a obiectivelor, sarcinilorsi regulilor de desfsurare a jocului
didactic;
- antrenarea elevilor Tn jocuri didactice matematiaiate ca structérsi grad de
dificultate.

Pe tot parcursul anulgcolar s-au introdus in orele de matentaticgani larga de jocuri
didactice matematice in vederea asigumrogresuluiscolar. In vederea realidi obiectivelor
propuse s-au introdus in te@xerctii de jocuri didactice matematice variate ca suiicsi grad de
dificultate, sarcini care au fost prezentatelarilor sub formi de joc. Asemenea actiit pentru
care se rezuinl1l0-15 minutesi care antrenedzintrega mas de elevi, desemnandu-se de fiecare
dati c&tigatori, sunt pentru elevii de orice varstO alé preocupare a fost pentru noutatga
varietatea materialului selectat, astfel incat siged favorizeze antrenarea opgitar gandirii si a
participirii afective a copiilor la activitatea de #tare. Experimentul a urdnt achizkiile Tn planul
comportamentului mental realizat la diferite tipde lecii ce includ jocul didactic ca o component
a strategiei didactice.

In cadrul unittii de nvitare Numerele naturale de la 0 la 108-au folosit o gaimde jocuri
didactice matematice, menit& asigure cu gurinta corntinuturile matematice, dar cadrul ohinerii
unor performate. Jocurile sunt prezentate @apitolul 2 al lucrarii. Acestea au antrenat intreg
colectivul clasei, elevii participand cu serioztainteressi atertie. Jocurile didactice matematice s-
au folosit Tn diferite tipuri de le precum in ledile de transmitere/ingue de cunstinte,
consolidare, recapitulare. Astfel, fle de matematit au devenit terenuri pe care s-au putut
manifesta cele mai importante influenformative ale jocurilor didactice matematice {elau
devenit mai persevergnrabdatori, cinstti, responsabili de gicnile lor).

Prin evaluarea formativdin cadrul uniitii de invitareNumerele naturale de la O la 106-a
urmirit depistaregi remedierea lacunelor saguérilor savarite de elevi. Prin acedsevaluare s-a
dorit &1 se determine dalevii posed achiztiile necesare pentru a aborda sarcinaatware ntr-
un ansamblu secvgal si dac metoda pe care o folosesc la &lasin jocul didactic este eficient
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sau nu. Pentru corectareagglédor constatate in rezolvarea dare elevi a sarcinilor didactice s-au
luat masuri precum:
- reluarea unor jocuri logico-matematice, joculjuhstiei, al negdei, al perechilor de
formare a unei mumi;
- exerctii-joc de ordonare crestor si descresator a numerelor naturale neconsecutive;
- exercfii-joc de compunergi descompunere a numerelor naturaleadarn 00, folosind
obiecte, reprezeiri, numere.

Pentru elevii cu aptitudini matematice s-au gamditante de complicare a jocurilor. Probele
de evaluare administrate au dmreglarea din mers al demersului didagtiau furnizat informai
despre eficiera folosirii preponderente a jocului didactic indtarea matematicii.

In cadrul unittii de TnvitareAdunareasi saiderea numerelor naturale in concentrul 0 - 100,
cu si fara trecere peste ordins-a organizat demersul didactic preponderent jan didactic.
Efectuand exerdi realizate Tn moduri diferite de organizare aiatitii (la tabk, pe caiete) au
facut din calcul un adevat joc care produce madlplacere copiilor. Deoarece la clas-au lucrat
exerctii cu metoda jocului didactic, copiii au fost ebuiti cu acest tip de lucru (de exaij iar la
probele de evaluare care au fost constituite pa paaului didactic se poate observa ostae a
randamentulugcolar (a calificativelor ofinute).

Introducandu-se in mod sistematic elementele dénamadrul ledilor de matematig sau
organizandu-le chiar sub foinde jocsi evaluandu-se capadiile elevilor prin joc se constaun
evident progres al elevilor prin repetarea toouturilor matematice. De asemenea, aplicand n
mod constant aceganetodi, se duc permanent plusuri de efi¢gieformativa pe planul cunagerii
afectivesi a conduitei cogtiente. Astfel, ngunile matematice au fosttilese cu surinta datorié
echilibrului pe care jocul didactic matematic Thlieeaz intre procesele afective, cognitiye
volitionale. Jocul didactic matematic a sprijinit foreardeprinderilor de calcul, astfel incat la
sfaitul acestei unitti de Tn\atare, elevii demonstreaznsuirea unor algoritmi stabili de calcul
si aplicarea lor in rezolvarea de probleme.

La sfasitul lunii aprilie, Tn etapa de posttest, s-a adstmat pentru tp elevii clasei testul de
evaluare final (Anexa 2), aproximativ identic in privim gradului de dificultate, cu proba de
evaluare irala si evaluat dup acelgi barem de notare. Aceésprobi de evaluare utilizatla

sfawitul intervertiei a avut rolul de a verifica In ceasurd subiecii au evoluat in ceea ce privesc
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rezultatelescolare. Metionez @& pe parcursul dexfurarii cercetfirii, cu elevii clasei a ll-a s-a lucrat
conform premiselor stabilite in ipoteZPrin aplicarea acestui test final s-a dogise afle nivelul
la care se all cunatintele elevilor la finalul experimentului, nivelul cogtintelor dobandite de
elevi pe parcursul anulucolar, capacitatea de a utiliza deprinderile foemgt cunagstintele
asimilate in rezolvarea de exeiicvariate, nivelul dezvofirii gandirii elevilorsi a altor capaciiti
psihice.

In cadrulcercetirii calitative referitoare la importaa jocului didactic in cadrul Igdor de
matemati& s-a utilizat metoda anchetei pe dake interviu, respectiv interviul calitativ (inddual).
Acesta este o0 metadie culegere a informidor verbale de la persoang grupuri), prin intrebri si
raspunsuri, in vederea descrierii unor fenomene Eodrentru a culege date cu privire la raiul
importana jocului didactic, la formele pe care le imlrgocul didactic in cadrul actiitilor
matematice la clasele primare, in césma imburitateste procesul instructiv-educatir creste
performanele scolare ale copiilor, am aplicat unterviu adresat cadrelor didactice. Interviu are ca
scop identificarea aspectelor relevante prin cate atilizat jocul didactic in cadrul actigilor
matematice desfurate in initamantul primar.

Raspunsurile cadrelor didactice Tn urma agpiianterviului.

1. Credei ca utilizarea jocului didactic in cadrul activitilor de invirare este relevaa® Va
rog si motivai raspunsul dat.

P. E.: Utilizarea jocului didactic in cadrul actiifilor de inwvitare este relevant. Tasand

prin joc, elevii asimileazcu wurinta cunatintele.

F. I.: Da, la varstacolar mica.

V. E.: Da, prin joc se asimileazotul mai wor.

R. I.: Da, indtand prin joc elevii asimileazcungtintele incostient, gadar ei nu depun

efort voit pentru intare.

B. V.: Da, pentru £1i motiveaz mai wor.

2. Care sunt cele mai importante rezultatetiobte Tn urma utilizrii jocului didactic?
Exemplificai pentru:
+ Disciplina matematié
P. E.: Inelegerea unitilor de misut si folosirea lor, rezolvarea problemelor.

F. I.: Numeraa, unittii de misui, elemente de geometrie.
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V. E.: Rezolvarea de probleme.
R. I.: Intelegerea unitilor de misuri si folosirea lor, rezolvarea de probleme.
B. V.: Rezolvarea problemelor.
3. Care sunt elementele perturbatoare in dasfarea jocului didactic?
P. E.: glagia
F. I.: indisciplina
V. E.: gilagia
R. I.: gilagia
B. V.: qalagia
4. Credei ca ar trebui g existe o delimitare intre cele dbumedii, rural si urban, n
destfisurarea jocului didactic?
P. E.: Nu, deoarecett@opiii sunt egali.
F. 1.: Nu.
V. E.: Mintea orid@rui elev poate fi modelatin acelai mod.
R. I.: Nu, deoarece se poatedtavin orice mediu.
B. V.: Nu.
5. Care sunt elementele care ajua buna desiyurare a jocului didactic?
P. E.: Folosirea cléra cerinelor, implicarea tuturor elevilor in cadrul jocului
F. I.: Baza material mijloace de in#améant, starea material
V. E.: Organizarea cadrului didactié, fee un bun organizator.
R. I.: Consider & pentru desfsurarea in bune maniere a jocului didactic trebaspectate
toate verigile acestuia.
B. V.: Organizareai coordonarea jocului didactic.
6. Dari exemple de jocuri didactice degfirate la clag in cadrul:
+ Matemati@ (clasa a ll-a)
P. E.: Scara, Ghicitori matematicez<aste vecinul
F. I.: Jocuri de grup
V. E.: Gassste vecinii, Afla rezultatul corect
R. I.: Scara, Poezii matematice

B. V.: Numara cresator, Nuntira descresitor
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7. Considerai ca jocul didactic este o metadctiv-participativi? Argumenta raspunsul dat.
P. E.: Elevii sunt solicité in timpul jocului didactic, fiind dornici&céstige.
F. I.: Elevii i aduc contribtia individualsi Tn colectiv la cétigarea jocului.
V. E.: Prin joc elevii sunt antrendn mod p#cut.
R. I.: Da, elevii sunt antrefian timpul jocului fiind dornici & raspundi.
B. V.: Jocul didactic este 0 metodctiv-patricipatid pentru & elevii particig cu pkcere,
este o metadantrenarit, elevii fiind motivai.
8. Tn urma utilizirii jocului didactic ai observat progresufcolarilor dumneavoasi? in ce
consti aceast progres?
P. E.: Da, cungintele transmise au fost asimilate.
F. I.: Da, asimileazmai wyor, se exprird mai bine.
V. E.: Au rezolvat mai bingi mai usor anumite exergi si probleme.
R. I.: Rezol mai cu gurinta anumite probleme.

B. V.: S-au observat progrese in rangtdlarilor, pricipalul progres fiind atéia sporit.

3.2. Analizasi interpretarea rezultatelor

Datele colectate in perioada de pretegiosttest au fost supuse unor opiede nunirare,
clasificaresi ordonare, compararg raportare.Testul infial, administrat in etapa constatétiare
un rol reglator in activitatea didactjcdeoarece indicnivelul cungtintelor elevilor la Tnceputul
interveniei.

Rezultate oltinute: FOARTE BINE: 9 elevj BINE: 6 elevi SUFICIENT: 3 elevi
INSUFICIENT: 3 elevi(Tabel 3)

Tabel privind rezultatele in etapa de pretest

Tabel 3
Numarul Rezultate exprimate n calificative
subiedilor | | (insuficient) S (suficient) B (bine) FB (foarte line)
21 3 3 6 9
(14,28%) (14,28%) (28,57%) (42,87%)
ARAD
) w IEi
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Se constatca la testul infial, din 21 elevi ai clasei a doua, 42,87% au neziotorect testul
de evaluare propus, énd calificativul Foarte bine, 28,57% au rezolvat p#al corect proba,
ohtindnd calificativul Bine, 14,28% au ofnut calificativul Suficient, rezolvand o parte din
exerctile propuse cu sprijin din partea m#torului, iar 14,28% elevi nu au rezolvat testul,

ohtinand calificativulinsuficient, acest lucru observandu-gén figura 1 de mai jos.

U1l o N 00 ©

Nr.eled

oOFrLr N W

| S B FB
Callificativ

Fig. 1. Rezultatele pretestului

Conform rezultatelor Tnregistrate, elevii nu autfobisnuiti si-si foloseasé gandireasi
cunagtintele pe care le au in sitiiazariatesi noi. Scolarii mici au tendira de a lucra cu mai malt
usurinta exerctii dupa modelsi mai greu se descurda exerciii care au un anumit grad de noutate
si dificultate, care le cerassi concentreze toate capadiile psihice pentru aagi calea de rezolvare.

Rezultatele ofinute la proba de evaluare a cgiimelor din posttest sunt redate schematic
n tabelul 4 de mai jos.

Rezultate oltinute: FOARTE BINE: 10 elevj BINE: 8 elevi SUFICIENT: 3 elevi
INSUFICIENT: O elevi(Tabel 4)

Tabel privind rezultatele in etapa de posttest

Tabel 4
Numarul Rezultate exprimate in calificative
subiedilor | | (insuficient) S (suficient) B (bine) FB (foarte line)
21 - 3 8 10
14,28% 38,09% 47,63%
ARAD
) @ IEi
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Se constatca la testul final, din 21 elevi ai clasei a doua,68P6 au rezolvat corect testul
de evaluare propus, énd calificativul Foarte bine, 38,09% au rezolvat p#al corect proba,
ohtindnd calificativul Bine, iar 14,28% au aut calificativul Suficient, rezolvand o parte din
exerctile propuse cu sprijin din partea H@torului. Se constatca niciun elev nu a amut
calificativul Insuficient, cea mai mare cgeere avand nusmul elevilor care au gbmut calificativul

Bine. (Figura 2)

107

8-

6

Nr.elevh.

2

04
1 S B FB
Calificative

Fig. 2. Rezultatele posttestului

La finalul experimentului, s-a avut in vedere corapaa rezultatelor oimute de elevi, ca
urmare a apligrii programului experimental. In continuare, s-amimit compararea rezultatelor
finale oliinute de subigcin faza final si rezultatele obnute Tn faza de pretest.

in tabelul ce urmeazsunt prezentate sintetic rezultatelgimite de subigtin faza iniiala

si faza finah a cercaetrii. (Tabel 5)

Tabel comparativ privind rezultatele in etapa detpstsi posttest

Tabel 5
Clasa a ll-a Numirul Rezultate exprimate in calificative
subiedilor | | (insuficient) | S (suficient) | B (bine] FB (foarténie)
Rezultatete aofinute in 21 3 3 6 9
etapa de pretest 14,28% 14,28% 28,57% 42,87%
Rezultatele ofinute n 21 - 3 8 10
etapa de posttest 14,28% 38,09% 47,63%

in urma desfsurarii intervertiei, rezultatele inregistrate de suhiela proba de evaluare
finala au fost superioare celor din pretest. O difgrgarocentual mai mare se obseivin cazul

calificativului Foarte bine, adicin etapa de pretest 42,87% elevi atirali calificativul Foarte
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bine, in etapa de posttest 47,63% elevi atinab acelai calificativ. De asemenegaj in cazul

calificativului Bine, se obse#vo diferena procentual semnificati, adia in posttest 38,09% elevi
au ohinut calificativul Bine faa de pretest unde 28,57% elevi auiolt acest calificativ, iar in
cazul calificativului insuficient, Tn etapa pretekt,28% elevi au amut acest calificativ, iar in

etapa de posttest niciun elev nu a mairl acest calificativ. (Figura 3)

101

81
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Fig. 3. Rezultatele comparative ale pretestyiuposttestului

Comparand aceste douezultate, se vede claé ¢ta sfagitul experimentului s-au almut
rezultate superioare tfa de etapa constataliv Aceste rezultate ne conduc la ideeg I
comparde cu celelalte metodg procedee tradbnale folosite la clas utilizarea jocului didactic
matematic sub diferitele sale forme in orice monadnéeaiei favorizeaz cresterea randamentului
scolar la matematic La sfasitul cercedirii s-a constatat un progres, datorat jocului dttac
matematic, care a avut un rol important in soaa#a conduitei elevilor, prin Tatarea de
plicere fira constrangeri. Initarea prin intermediul jocului se realizéazeconomicosi eficient”
datoriti faptului @ elevul acumuleaz o mare cantitate de impresii, cghote, deprinderi, si
cultiva sentimentelesi interesele, si structurez aaiunile, mobilizandusi toate resursele pentru
indeplinirea sarcinilor jocului didactic matematigra a simti efortul. Aceasta confirgh eficienta
activitatilor matematice bazate pe folosirea in cadrufiilec a jocului didactic matematic. Deci,
putem spuneipotezastabiliti a fost confirmat, iar metoda jocului didactic matematic a ajutat la

progresukcolar.
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Faptul @ la testul din perioada fingl elevii au olinut rezultate superioare comparativ cu
cel din perioada constataiivne indrepiteste &8 credem & metodele, procedeekg mijloacele
didactice folosite Tn activitatea de predare-tava au fost eficiente.

in urma apliérii interviului s-a observat o diferéere mai mid@ sau mai mare a
raspunsurilor (prerilor) colegelor; aceasdiferertiere putand fi datoratexperienei la catedt. S-
au constatataspunsuri similare cu privire la aspectele relevategocului didactic utilizat frecvent
in legiile de matematit. Similaritatea aspunsurilor contin faptul &, din perspectiva celor cinci
persoane intervievate jocul didactic ogum loc central in cadrul disciplinei matematimai ales
la clasele | - Il, deoarece forma principde activitate la acedstarst raimane jocul.

La intrebareCare sunt cele mai importante rezultatefiobte in urma utilizrii jocului
didactic? Exemplifica pentru activitirilor matematice,cadrele didactice considerca in urma
utilizarii frecvente a jocului didactic in destirarea activittilor matematice s-au abut rezultate
importante la toate temele, dar mai ales falé@gerea unitilor de nisus, rezolvare de problemge
figuri geometrice. Aceste rezultatea se oglindgsim interesul crescut al copiilor pentru studiul
disciplinei, in asimilarea maisaaf si rapicd a noilor cunetinte si pastrarea acestora in memorie
timp indelungat.

S-a constatatacsimilaritatea &gspunsurilor apargi in randul intrebrii Care sunt elementele
perturbatoare ale jocului didactit Tai colegii au Bspuns & principalul element perturbator este
galagia. Persoane intervievate auagye comua in ceea ce priwe existera unei delimiiri intre
cele dod medii de predare — urbanrural. Acestea auaspuns aproximativ la fel, afirmand faptul
ca intre cele do#ut medii nu ar trebuisexiste o delimitare, deoarece jocul se poateagi@sf n
orice mediu, mintea copilului poate fi modelatin orice loc”.

Referitor la intrebarea a cinc&zare sunt elementele care ajuta buna desfsurare a
jocului didactic?,s-au primit &spunsuri similare, acestea constand in enumerseeeetelor unui
joc didactic. Respectarea acestor elemente cuestriduce la buna destirarea a jocului didactic.
La intrebareaDari exemple de jocuri didactice déghrate la clag in cadrul disciplinei
Matemati@ (clasa a ll-a)s-a observat o diversitate de jocuri didacticanume:Scara, Ghicitori
matematice, Gsete vecinul, Gsete-mi locul, Poezii matematiceetc. Toate persoanele
intervievate au considerat jocul didactic o métadtiv - participativ, deoarece elevii sunt antrena

n timpul jocului, fiind dornici & c&tige. La Intrebarea a opiim, urma utilizirii jocului didactic ai
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observat progresufcolarilor dumneavoast? In ce const aceast progres?adrele didactice au
afirmat @ s-au imbuatatit rezultatele elevilor Tn urma destirarii lectiilor prin joc didactic.

Deci putem spuneacipotezaconform @ruia integrarea si utilizarea jocului didactic
preponderent in toate tipurile de actiuit matematice ca metadde predare-ingrare-evaluare,

Tmbunitareste semnificativ performaele scolare in invizarea matematicjia fostconfirmata.
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Prezenta lucrarévalorizarea jocului didactic ca solie de optimizare a activitilor
didactice matematice la clasa a llaaurnirit optimizarea activittii instructiv-educativesi sporirea
eficientei actului eduagonal prin introducerea jocului didactic.

Scopul cercedirii const cresterea eficierei leqiilor de matematié la clasa a ll-a prin
practicare jocului didacticsi gasirea celor mai eficiente strategii didactice delordicare a
valerrelor instructiv-formative ale jocului didactic Tn\irarea matematicii.

Ca ¢ se ating acest scop s-a pornit deipgtezade lucrusi anumeintegrareasi utilizarea
jocului didactic preponderent in toate tipurile @etivitzsi matematice ca metadde predare-
Tnvarare-evaluare, imbuftareste semnificativ performaele scolare in Tnvirarea matematiciiceea
ce prin obiectivele propuse s-a realizat.

in urma experimentului care s-a organizat s-aurifesmai multeconcluzii:

- predarea matematicii cu ajutorul jocurilor dideet contribuie la formarea
rationamentului matematigi a capacitilor de aplicare in practica cungtintelor, la promovarea
posibilitatii de apreciere matemaidica realiitii si a interesului elevilor pentru studiul acestei
discipline;

- achiztionarea de curytinte matematice trebuiéi se realizeze peicmultiple si variate,
iar generalizareg utilizarea lor & favorizeze mobilitatea @anilor mintale;

- activitatea didactic Tmbinat cu jocuri didactice este mai atractiypentru elevi, cu
rezultate surprinioare in gsirea unor variante cu adedt reite pentru unele jocuri;

- se obser¥ ca jocul didactic matematic contribuie Th marésur la asimilarea, fixaresi
consolidarea cuntintelor, iar datord caracterului & formativ, influeneaz dezvoltarea
personaliitii elevului;

- un cadru didactic este cgient de faptul & tot ce dobandesc copiii in clasele primare
constituie temelia pe care se va construi mai daide aceea, el cdiusi-i inzestreze pe copiii cu

toate cungtintele, priceperilesi deprinderile necesarei ¢ dezvolte dragostea atragia faa de
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- dasalul trebuie & caute 8 imbine elementele de joc cu elementele détame in modul
cel mai phcut;, pentru aceasta se poate folosi, n @esirea jocurilor didactice, un material
didactic variati bogat;

- daa responsabilitatea profesiodal dasélului se conjug cu dragostea pentru
matemati& a elevului, succesygtolar este asigurat.

Aceasti lucrare prezirit jocul didactic ca un procedeu foarte util, necesaposibil de
realizat cu elevii, o certitudine de g#é in invatarea matematicii. Materialul didactic utilizat asfo
selegionat, sistematizagi gradat, folosindu-se in mai niienasuia exerctiile din manualsi Tn mai
mare nisufi exerciiile selectate din culegeri. In rezolvarea exgfor s-a pus accent pe gradarea
efortului géndirii, fiecare categorie de exercsolicitand un efort sporit, la care s-aaadat
antrenament continuu prin utilizarea n fiecarg aexerdiilor cu joc didactic variatgi gradate si
sporirea gradului de independ&l elevilor In rezolvareg chiar compunerea de exaiiciintregul
sistem de initare prin jocul didactic matematic a contribuit laltivarea phcerii, a atractiviitii
pentru matematic Copiii se gandeauasefectueze exergi cu jocul didactic, se intrecead dea
raspunsuri cat mai repedest@ptau cu gicere ora de matematigi mai ales momentul cu jocul
didacticsi nu se aitau obogi la sfasitul orei.

Tinand cont de tot ceea ce s-a prezentati p@om, de rezultatele care s-adimlx, se
poate desprinde ideea experimentulsi-a atins scopuljpoteza de lucrisi anumeintegrareasi
utilizarea jocului didactic preponderent in todipurile de activitizi matematice ca metadde
predare-invirare-evaluare, Tmbultireste semnificativ performaele gscolare in Tinvrarea
matematiciia fost confirmati si obiectivele stabilite la Thceputul ceraeit au fost atinse in urma
evaldirii si interpretirii rezultatelor. Jocurile didactice folosite ati# metod de predare-iritare a
matematicii, catsi ca metod de evaluare, au optimizat procesul instructiv-etivcmatematic,
sporind eficiera actului pedagogic.

in elaborarea acestei lddr Valorizarea jocului didactic ca sofie de optimizare a
activitazilor didactice matematice la clasa a llssau utilizat cunginte din modululMetodologia
cercetirii in educaie, modul ce subsumeazema aleas Din acest modul s-au folosit cuiote
referitoare la stabiliregi definirea obiectivelor, a ipotezei de lucru, legerea variabilelor, a
metodelor de cercetagela analizasi interpretarea datelor. Modulele cu contribumplicita direct

care au contribuit la realizarea temei au fddetodologia procesului educativ, Profesionalizarea
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didactiai in educda timpurie si Docimologiesi evaluare In ceea ce priwte contribgia primului
modul, prin intermediul acestuia s-au format corapetvizand cunagereasi aplicarea metodelai
mijloacelor didactice in eduga timpuriesi scolaritatea mig. Modulul Docimologiesi evaluarea
contribuit implicit direct la evaluaregnotarea obiectiva elevilor implica Th experimentul cercati.
Cu implicare implicid direct a contribuitsi modulul Profesionalizarea didacticin educaa timpurie
deoarece cu multmaiestriesi tact pedagogic din partea cadrului didactic, etea a fost dada
bun sfagit. Modulele Psihologia dezvaltrii si Educaie si comunitateau avut o contribtie
implicita indirecé. Modulul Psihologia dezvaltrii a oferit cunetinte necesare in cungarea
particularititilor de varsi si a celor individuale ale elevilor, in cung@rea mecanismelor care
faciliteazl invatarea, iar modululEducaie si comunitate informgii legate despre importén
colabodrii scolii cu familia, in specialgi cu ceilati actori ai comunitii in general. Numai

Tmpreurd, scoak — comunitate, Tnitarea poate fi realizatu succes la pgeolarisi scolarii mici.
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Scolii normale, Editura Didacticsi Pedagogig, Bucurati;
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Cluj-Napoca,;
AXD E
Parteneri: M o
Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

63



Te - | wiasrero o
-

& \g=! | EDUCATIEI :
UVERNOL FOSNIE FondulSeow Ewozaarn  Insins e Sciints (e, | NATIONALE

-
MENISTERLE El, POSOIN 20072015 T2
PROTECTIN ROCIALD 51 Undverwiinien

mmmmmmmmm ARSTHICE . ¥ emia
AN DR QIPOSDRU ’;’:‘:‘:’:"‘w

34. Rosu, M., (2006),Pedagogia Ingzimantului Primarsi Pregcolar, Didactica matematicii in
invizamantul primar Ministerul Educéei si Cercetirii, Proiectul pentru instamantul Rural;
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Aeternitas, Alba lulia;
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Anexa 1

1. Camelia a realizat utitorul desen. Incercujee obiectele care se afin partea de jog

coloreaz-le pe cale care se afin partea de sus.

Y

o %

2. lati gradina lui Nelu!

Formeaz multimi care cuprind toate elementele de agdtd. Scrie in caseta de mai jos

numarul mukimilor pe care le-ai ainut.

3. Gandsgte-te la programukt zilnic. Scrie A in dreptul entgurilor adeviratesi F in
dreptul enuturilor false.

Parteneri:

Ma joc dug miezul nopii.

lau pranzul seara la ora 10.

Mananc micul dejun diminga, inainte de a plecadaoak

ISPE.F.

ARAD
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PARTEA a ll-a
4. Ordoneaz numerele de mai jos.
Cresor Descrestor

a) 0, 4si 10

b) 20, 23si 7

c) 4, 2si 6

5. Scrie urmtoarele numere in cifre:

a. sapte

b. nouwazecisi sapte

C. optsprezecs

6. Unsate fiecare figuk geometrid cu denumirea ei:

triunghi

dreptunghi

patrat

cerc

7. Broscia Oac vreasrezolve corect exergile ca $i ajungi pe mal. Inceatcsi tu si o
ajuti!

. 24 + 4=©

o)

\ 17 - =©

e

Parteneri:
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8. Citsste cu atetie si rezolva problema.
Marian a citit dintr-o carte 14 paginftiind ca i-au mai mmas de citit 5 pagini,

afla cate pagini are cartea.

Rezolvare:
AXD
Parteneri: lV’
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Clasa a ll-a
BAREM DE EVALUARE §I| DE NOTARE
PARTEAI
Descriptori de performaii
CALIFICATIVE
ITEMUL
FOARTE BINE BINE SUFICIENT INSUFICIENT
- Raspuns coregf - Raspuns paial - Raspuns patal - Raspuns incorect: nu
complet: rezoly corect | corect: rezol¥ corect: rezoly rezolha corect nici
cele dod situdii corect oricare dintre | patial oricare dintre | una dintre cele dau
(Incercuigte obiectele | cele dod situgii/ cele dod situgii. situdii.
1 care se &llin partea de | rezolha patial
jossi le coloreai pe ambele situgi.
cele care se afin
partea de sus).
- Raspuns coredf - Raspuns patral - Raspuns patal - Raspuns
complet: rezoli corect | corect: rezoli corect | corect: rezolg patial | incorect: nu
cele dod situgii doar prima situge prima situgie formeaza mulimi si
(formeaz dow mutimi | (formeaa cele doé (formeaz doar o nici nu scrie nurdrul
2 de obiecte de acgldel | multimi de obiecte de | multime de obiecte de| corespunitor in
si scrie Tn caseta dat acelai fel). acelai fel) si scrie sau| casel/ rezoha gresit.
nunirul 2). nu numndrul in caset.
- Raspuns coredi - Raspuns patal - Raspuns paial - Raspuns incorect: nd
complet: corect: identifia corect: identifi@ o identifica nicio
3 identifica cele trei doua valori de singu# valoare de valoare de adev/ le
valori de adesr. adevr. adevir. greseste pe toate.
PARTEA A ll-A
Descriptori de performaii
CALIFICATIVE
ITEMUL
FOARTE BINE BINE SUFICIENT INSUFICIENT
- Raspuns corect - Raspuns patal - Raspuns patal - Raspuns incorect:
si complet: scrie n corect: scrie In corect: scrie in ordine | scrie un singugir de
4 ordine corect ordine corect patru/ | corect doud/ trei numere/ nu scrie
celesasesiruri de cinci siruri de siruri de numere. niciunul.
numere naturale. numere.
- Raspuns coreci - Raspuns patal - Raspuns patal - Raspuns incorect:
complet: scrie corect: scrie corect: scrie nu scrie niciun
5 corect toate cele trei | corect dod dintre corect un singur numir/ greseste toate
numere. numerele date. numir dat. numerele.
ARAD
. A
Parteneri: V,

Universitatea, Aurel Vlaicu”

Arad

69

Istituto di Scienze Psicologiche

dell’Educazione e della Formazione



LI KSR DLIROFEARY,

GUVERNUL ROMANID
MYRISTERUL MUNCE, FANILIE],
PROTECTIN SOCIALD 51
PERSCAMELGR WARSTMICE
ARRGE DR

Fe

Fondul Socisd E
POSO 200730715

-

-~

Instremande Siucturale
AT

g

o f |

| MINISTERUL
EDUCATIEI
NATIONALE

QIPOSDRU

—~—

o

lniversbntin
Tiwasifvinia
din Brisoy

- Raspuns corect:
realizeai corect
corespondea
pentru toate cele
patru figuri

6 geometrice date.

- Raspuns patal
corect: realizeaz
corect corespondeém
pentru trei dintre
figurile geometrice
date.

- Raspuns patal
corect: realizeaz
corect corespondem
pentru doé dintre
figurile geometrice
date.

- Raspuns incorect:
realizeaicorespondeq
pentru o singur figura
geometrié da&/ nu

realizeaZ nici un fel de
corespondety/ le
greseste pe toate.

- Raspuns coredi

complet: efectueaz
corect cele trei

7 - .

operaii de adunarai

scdere.

- Raspuns patal
corect: efectuedz
corect dod dintre
operaiile date.

- Raspuns paral
corect: efectueaz
corect o singur
operaie dintre cele
date.

- Rédspuns incorect: nu
efectuea nici una
dintre operdile date/
le greseste pe toate.

Rispuns coredi
complet: rezol¥
problema cu plasi
8 calculul corect.

- Raspuns patal
corect: rezoly

problema cu plan, dar
greseste calculul.

- Raspuns paral
corect: rezol¥
corect, fira plan.

- Raspuns in-
corect: nu rezoky
problema cu plasi
greseste sau nu
efectueaz calculul.

EVALUARE FINAL A

CALIFICATIVUL

combinaie apropiai acesteia, stabifitde in\tator, dug analiza holistig a
testuluisi evideriind etosul clasei.

ITEMI FINAL
Rezoha 6-8 itemi cu FB, restul itemilor cu B/ orice attombinaie apropiai
acesteia, stabilitde n\tator, dug analiza _hollsné a testuluki evidertiind FOARTE BINE
etosul clasei.
Rezoha doar 5-6 itemi cu FB, 1-3 itemi cu B, restul cuwo8te alt
combinaie apropial acesteia, stabifitde Tnvtator, dug analiza holistig BINE
a testuluisi evideniind etosul clasei.
Rezoha doar 1-3 itemi cu FB, 1-3 itemi cu B, restul cuo8te alt
combinaie apropial acesteia, stabifitde Tnvtator, dup analiza holistig SUFICIENT
a testuluisi evideniind etosul clasei.
Rezolha 1 item cu FB, 1-2 itemi cu B, 1-2 itemi cu S, téstu I/ orice ali
INSUFICIENT

ARAD
Parteneri:
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TEST DE EVALUARE FINALA
Disciplina Matematig
Clasa a ll-a

Numelesi prenumele elevului:
Data susnerii testului:

1.Ajutati melcul s ajungdi la cisua, colorand cifrele pare in ordine crétxare, indicand
ordlnea prln sgei:

*‘.Qf—m
} 2 4 6| |8 1] |ac| |42 | 44

18]l 16|14 |12]]|10]||36]||38]| |48 || 46

20 79 23 45 32 34 52 5C

22 24 26 28 30 99 54 56

2. Completd sirul cu inca 3 numere:
150, 250, 350, ........... ) eeeeeeeaa ) eeeeenes
3.0rdona descresitor numerele: 143, 398, 34, 789, 234, 243, 199, 98

5. Efectua calculelesi descifrai mesajul:

Q
o (2 w7 (% [
566 226 -
d

C I E
- — Q)
594 + 834 + ;gg 839 + gg;
268 86 = 76 ==
_ <
R T A @) A S
ARAD
Parteneri: lE —
Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

71



Te - i | wiisreror —
=4

S \&%/) | EDUCATIEI (j/
e e, ™ T S| NEICNALY
P;ln?rﬂrlmlrg:::‘q?lu . ‘.mrr.-rul.r-
PRRSCMICLSR iAS TG OIPOSDRU TEREAly

din Brisoy

2\
Y

[8(1) 370 [68 1862 1364 1388 1915 15891861 1387 ]
L

T ]

[ 370 ] 383 | 5891 9201 3701 388 I 589 I 920 I 382 | 800 | 589

T
gj éﬂfr;a numerelor de pe urstle. ... @(@T@\G?

b) diferenta numerelor de pe urstile

)

—/
Y
Z\

d) numarul cu 50 mai mic decat nuimul par aflat pe ursule — I::-475 J,|
I..r"_.._\'\-u'] [ -
7. Aflati termenul necunoscut: M‘:}%ﬁl
523+ a =869 318 = 609 680- 2 =
a: = :C
a: = :C

8. La o fern erau 72 cai, de 9 ori mai fi magari, cu 142 mai multe vaci decatigarisi oi
cu 50 mai ptine decét vaci.

Cate animale sunt la fem?

Raspuns:

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione
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TEST DE EVALUARE FINAL A
Disciplina Matematica
Clasa all-a
BAREM DE EVALUARE S| DE NOTARE

Descriptori de performanta:

CALIFICATIVE
ITEMUL
FOARTE BINE BINE SUFICIENT INSUFICIENT
- Raspuns coregf - Raspuns paial - Raspuns patal - Raspuns incorect:
complet: Coloreaz corect: Coloreaz corect: Coloreaz Colorea 2-9
1 corect toate numerele| 20-27 numere pare. | 10-19 numere pare. [numere pare.
pare.
- Rispuns coregi - Raspuns paral - Raspuns paal - Raspuns incorect:
complet: Completed@z | corect:Completedz corect: Completedz | Nu completeazsirul
2 corectsirul. sirul cu 2 numere. sirul cu 1 nunar. cu numere potrivite
- Raspuns coredi - Raspuns patal - Raspuns paial - Rispuns incorect:
complet: Ordoneaz | corect: Ordonediz corect: Ordonedz Ordoneai corect doar
3 numerele corect. numerele cu 2 corect doar 4-6 1-3 numere.
invergri numere.
- Raspuns cored{i - Raspuns patial - Raspuns patal - Raspuns
4 complet: Scrie corect| corect: Scrie corect 8; corect: Scrie corect |incorect: nuscrie corect
toate cele 5 numere. | numere. 1-2 numere. niciun NuIar.
- Raspuns coredi - Raspuns patal - Raspuns paial - Raspuns
5 complet: Rezoly corect: Rezol¥ corect| corect: Rezoly incorect: Rezolw corect
corect toate cele 12 | 8-11 operdi si corect 5-7 opeta 2-4 operdi si nu
operaii si descifreaz mesajul si descifreaz descifreaz mesajul.
descifreaz mesajul. | patial. mesajul patial.
- Raspuns cored{i - Raspuns patial - Raspuns patal - Raspuns
6 complet: Scriai corect: Scriai rezolva | corect: Scriai incorect: nu rezobv nici
rezolha corect cele 4 | corect 2-3 opeta. rezolha corect o 0 operdgie
operaii. operaie.
- Raspuns cored{i - Raspuns patial - Raspuns patal - Raspuns
7 complet: corect: Afa numarul corect: Afa numarul incorect: nu afl
Afla numarul necunoscut Tn 2 sittia| necunoscut in 1 sitbe| numarul necunoscut
necunoscut in toate
situaiile
- Raspuns cored{i - Raspuns patal - Raspuns paral - Raspuns
8 complet: Rezol¥ corect: Rezol¥ corect: Rezol¥ incorect: nu rezolv
' corect problema cu | problema cu plan de | problema, darafa corect problema.
plan de rezolvare. rezolvare, dar cu mici| plan de rezolvare.
erori de calcul.
ARAD
A
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EVALUARE FINAL A

CALIFICATIVUL
ITEMI FINAL
Rezoli 6-8 itemi cu FB, restul itemilor cu B/ orice@attombinaie apropiad
acesteia, sta_lblﬁtde indtator, dug analiza holistig a testuluki evidertiind FOARTE BINE
etosul clasei.
Rezoha doar 5-6 itemi cu FB, 1-3 itemi cu B, restul cuw8te alt
combinaie apropial acesteia, stabifitde Tnvtator, du analiza holistig BINE
a testuluisi evideniind etosul clasei.
Rezolha doar 1-3 itemi cu FB, 1-3 itemi cu B, restul cuw8cte alt
combinaie apropiai acesteia, stabifitde Tn\tator, dug analiza holistig SUFICIENT
a testuluisi evideniind etosul clasei.
Rezoha 1 item cu FB, 1-2 itemi cu B, 1-2 itemi cu S, tésiu I/ orice ali
combinaie apropiai acesteia, stabifitde Tnvtator, dup analiza holistig a INSUFICIENT
testuluisi evidertiind etosul clasei.
ARAD
) @ IEi
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Anexa 3

GHID DE INTERVIU

Preambul: Mulrumesc & ari fost de accord&discutai cu mine.

Ma numesc...... sunt masterand la Universitatea "1 Decemib918” Alba lulia, la
Facultatea de Dreptsi Stiinfe Sociale, specializarea Psihopedagogia edacaimpurii si a
scolaritarii mici si doresc g realizez o cercetare prin caré glentific aspectele relevante prin care
este utilizat jocul didactic in cadrul actigrilor destisurate de dumneavoastrla grupa de
prescolari/ clasa de elevi.

Subliniez & acest lucru va fi tratat cu confidgalitate si discreie totali.

Pentru inceput vsaruga 4 precizai unele detalii personale deoarece acestea sunt
importante in cercetare.

+ Specializarea
+ Varsta
+ Vechimea n in#amant
+ Nivelul de pregtire
+ Mediul de predare (rural sau urban)
1. Credei ca utilizarea jocului didactic in cadrul actigidor de invitare este relevaif? Va
rog $i motivai raspunsul dat.
2. Care sunt cele mai importante rezultatgiralie in urma utilizrii jocului didactic?
Exemplificai pentru: Matematit (clasele primare)
Care sunt elementele perturbatoare inagasdrea jocului didactic?
Credei ca ar trebui 8 existe o delimitare intre cele doumedii, ruralsi urban, n

desfisurarea jocului didactic?

5. Care sunt elementele care ajla buna degkurare a jocului didactic?
6. Dati exemple de jocuri didactice daglrate la clasin cadrul disciplinei matematic
7. Considerd ca jocul didactic este o metadctiv-participatid? Argumentd raspunsul dat.
8. In urma utilizrii jocului didactic ai observat progresul pyeolarilor / scolarilor
dumneavoasif In ce congtaceast progres?
ARAD
- B 4
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Anexa 4

PROIECT DE LECTIE

Unitatea de Tn#zamant Scoala Gimnazial Petrati

Clasa a ll-a A

Aria_curriculara: Matematid si Stiinte ale naturii

Disciplina: Matematié

Unitatea de Tnarare: Adunareasi sciderea numerelor naturale in concentrul 0 — 18@, f

trecere peste ordin
Titlul lecriei: Exercitii si probleme (ZU+Z, ZU-Z)

Tipul legiei: - de consolidargl sistematizare a cugtintelor

Obiectiv fundamentalconsolidarea deprinderii de a efectua exede adunargi scidere a

numerelor naturale in concentrul 0-10@raftrecere peste ordin; consolidarea priceperior
deprinderilor de operare cu numere naturale caerintre Osi 100; dezvoltarea gandirii logice
matematice; utilizarea limbajului matematic.

Obiective operaonale:

a. cognitive:
O1- gi aplice corect algoritmul de calcul mintal cat mepid;
02- gi-si reaminteastsi sa consolideze algoritmul de adunarescadere prin exerdi de
munda independerit
O3- 4 utilizeze un limbaj matematic adecvat, aplicangoatmii de calcul Tnatati, Tn
aflarea rezultatelor corecte pentru athile si sciderile propuse;
O4- s efectueze corect exeticide adunargi scidere a numerelor naturale in concentrul O
-100 fara trecere peste ordin;
O5- gi coreleze situga practi@ cu situaia din problens;
06- ¢ efectueze independent exdérale adunarei scidere cu numere naturale @Eaa
100;
b. afective:

O7- gi reagioneze pozitiv dorind&slucrezesi sa fie aprecid;

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
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08- gi participe cu interes la ®dsi sa colaboreze n rezolvarea sarcinilor;
c.  psihomotrice:

09 -sa manifeste rapiditate in rezolvaregefide lucru;

010-sa manifeste curiozitatg entuziasm pe tot parcursul orei.

Strateqii didactice:

Metode si procedee conversgia, conversga euristi@, exerciiul,

problematizarea, jocul didactic, ciorchinele, luGruechig.
Mijloace: fise de lucru, caietul elevilor, ghicitori
Forme de organizarefrontak, individuak, pe grupe

Resurse:

. temporale: 50 minute

bibliografice:

Editura Euristica, k, 2009
- M. E. C, Programascolara pentru clasele §i a ll-a,Bucursti, 2004 ;

Neascu, |.(coord.) Metodica predrii matematicii la clasele I- IVE.D.P.

1988

www.didactic.ro
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Momente
pedagogice

Ob.
Op.

Continutul instructiv-educativ

Strategii didactice

Metode

Mijloace

Forme de
organizare

Evaluare

1. Moment
organizatoric
1min.

0 Asigur condiiile optime pentru buna
desfisurare a legei: preditirea materialelor
necesare desfurarii lectiei si stabilirea lingtii.

2. Munca independerat
5 min.

02

09

o Verific tema din punct de vedere cantitati
si calitativ, timp Tn care elevii rezaivin caiete
munca independent
M.I. Joc: ,, Literele, prietenele numerelor”
Efectuati punand rezultatelesi literele
corespunztoare exerctiilor pe linie, pentru a

forma un cuvant. Ce cuvant g descoperit?
13+15=

explicaia
joc didactic
exerctiul

conversga

9 28 10 15 9 14
Pentru verificaredVl. I. cate un elev iese la tabii
rezolha un exerdiu.

caietele
elevilor

Individual

frontak

observarea
sistematié

3. Calcul mintal
7 min.

Vom face cateva exetgide calcul mintal:
- Numirati crescator de la O la 14;

- Numidrati descrescator de la 30 la 20;

- Spund trei numere mai mici decat 4,

Calcul
mintal

frontak

A@j
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Verificarea
cunastintelor
anterioare
7min

O1

O3

- Spun@ patru numere mai mari decéat 10;

- Spund numerele situate intre %115;

- Aflati suma numerelor @ 4; 4si 5; 3si 6; 1si 8;
- Aflati diferenta numerelor $i 4; 10si 6; 8si 6;

- Aflati un nunir cu 4 mai mare decat 3.

- Aflati un nurdr cu 6 mai mic decat 9.

- Calculai:
2+ 4= 8- 4= 20+ 30=
3+ 5= 9- 6= 45+ 3=
3+ 2= 4- 4= 56- 50=
6+ 4= 7- 3= 78- 8=

* La sfawitul calcului mintal voi face aprecieri.

Verificare cungtintelor se va face prin jocul
,Rebus”.(ANEXA 1)

1. Numirul din care sedem (DES@ZUT)
Rezultatul sgéderii. (REST)
Rest sau ......... (DIFEREM)
Numirul pe care il sidem (SGAZATOR)
Semnul opengei de sédere (MINUS)
Suni sad ...... (TOTAL)
. Adunarea si scaderea sunt
(OPERATII
8. Numerele pe care le adim se numesc..
aduriirii. (TERMENII)
Ce cuvant am descoperit de la A la B? ( exiérci

matemati

Nogokwh

Invitarea
prin
descoperire

jocul
celidactic

.converséda
explicaia

plarsa cu
rebusul

frontal

observarea
sistematié
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5. Anuntarea temegi a Astazi vom rezolva exergi si probleme utilizand
obiectivelor adurari si scaderi fara trecere peste ordin, guconverséa frontak observarea
2min numere naturale formate din zegi unitati si sistematia
numere naturale formate numai din zeci |in
concentrul 0 — 100. explicaia

Se scrie titlul pe tablsi in caiete:
Exercitii si probleme

6. Dirijarea activilitii Elevii vor rezolva pe tablsi pe caiete catevpexplicaia
de consolidarei 04 exerctii de adudri si scaderi.
sistematizare a Calculai: fise de | frontal apreciere
cunastintelor 24 +40 = 57-40= lucru verbak a
15min 06 |60+31= 33+20= exerctiul modului de
88 — 50= 45-10= lucru
O7 |79-20= 58 + 30 =

Aflati numarul necunoscut:
08 |a+40=76
09 |30+a=55

a—-20=23
010 |98 -a =80 Conversda
Problema: Explicaia Frontal
03 | Intr-un cos sunt 60 de mere, iar in alt cpsunt cu | Problematiz Apreciere
30 de mere mai ptin. area verbakh
05 Cate mere sunt in total in cele daucosuri?
7. Asigurarea Elevii vor rezolva o §a de muné& independerat explicaia fisa de M.I. | Individual | test
feed-back-ului O6 | Racheta cu mai multe trept@anexa 2) conversga
10 min.
ARAD
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8. Aprecierisi Voi face aprecieri pozitive generaleindividuale | Conversgda frontak aprecieri
concluzii asupra modului in care elevii s-au implicat|n verbale
3 min. activitatea didactic
Tema pentru acas

AXD
Parteneri: lV'
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Declaratie de autenticitate

Subsemnata DUVLEA (CRCIUN) MARIA, absolvent a programului de master in
Psihopedagogia eduga timpurii si a scolarititii mici la Universitatea ,1 Decembrie 1918”
Alba Iulia, promgia 2014, autoare a prezentei disgittadeclar pe propria aspundere
urmatoarele:

a) disertga a fost elaboratpersonaki imi apatine in intregime;

b) nu am folosit alte surse decéat cele timgrate in bibliografie sau in textul
disertaiei;

c) nu am preluat texte, date sau elemente decgrdin alte lucéri sau din alte
surse dra a fi citatesi fara a fi precizai sursa prelérii, inclusiv in cazul in care sursa o
reprezind alte lucari ale subsemnatului (subsemnatei);

d) lucrarea nu a mai fost folagiin forma actual in alte contexte de examen sau

de concurs.
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