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CAPITOLUL I. INTRODUCERE

Cerintele societdtii contemporane impun Invatdmantului actual mari schimbari in
interiorul sistemului, in acord cu prevederile programului educational, care porneste de la
ideea necesitatii imbunatatirii calitatii educatiei la varstele timpurii pentru a putea raspunde
exigentelor copilului prescolar de astizi. Acestea vizeaza utilizarea in desfasurarea procesului
de invatamant, a celor mai eficiente cai, a celor mai eficiente metode si mijloace care sa
asigure si sd stimuleze, in acelasi timp, cresterea ritmului de instruire a cunostintelor.

Unul dintre aceste mijloace, folosit atat de frecvent in procesul de invatamant si de
educare a prescolarilor, este jocul didactic care si-a dovedit eficienta in toate activitatile.
Jocul didactic ocupa un rol important datoritd caracterului sdu formativ, influentdnd in mod
pozitiv dezvoltarea personalitatii copilului, prin faptul ca el faciliteaza procesul de asimilare,
filtrare si consolidare a cunostintelor. El este si un important mijloc de educatie intelectuala,
punand in valoare capacitatile creatoare ale prescolarului si antrenandu-le.

Prezentul curriculum pentru invatamantul prescolar lanseazd educatoarelor o
provocare: implicarea activa a prescolarilor n activitatile didactice desfasurate in gradinita,
pregdtirea acestora pentru o viatd sociald bazata pe cooperare, comunicare, actiune.

Abordarea traditionald a strategiilor de predare-invatare-evaluare cum ar fi jocul
didactic, observatia, conversatia, explicatia, exercitiul, este insotita acum de o abordare
moderna a strategiilor in cadrul activitatilor cum ar fi metoda cubului, metoda chiorchinelui,
metoda palariilor ganditoare, turul galeriei, metoda stiu, vreau sa stiu, am invatat, metoda
piramidei. Punerea 1n practica a acestor metode vine sd potenteze acest Indemn al educarii
prescolarilor intr-un spirit activ, cooperant si creativ. In activitatile desfisurate aplicand
aceste metode educatoarea ofera sansa prescolarilor de a se manifesta liber si creativ si creaza
un mediu stimulativ si diversificat pentru dezvoltarea personalitatii lor.

Un loc important in pregatirea copilului pentru scoala il ocupa activitatile de educare a
limbajului, care au o influentd majora atat asupra dezvoltarii tuturor proceselor psihice, cat si

asupra personalitatii copiilor.
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Activitdtile din gradinita sau desfasurat pand in prezent mai ales sub forma jocului
didactic, activitati in care se aplicau metode traditionale, insd pentru educatoare, trebuie sa
existe mereu preocuparea pentru gasirea de noi forme de organizare a activitatilor, noi
metode, mijloace, astfel incat sa pastreze mereu viu spiritul activ al copiilor.

Observand atentia tot mai mare care este acordatd metodelor activ-participative in
cadrul activitatilor si faptul cd respectd una dintre recomandarile noii educatii si anume
diversificarea strategiilor de predare-invatare-evaluare, am decis sd aleg ca temd pentru
lucrarea metodico-stintificd de disertatie: ,,Relatia dintre jocul didactic si metodele
interactive in contextul dezvoltirii armonioase la prescolari”.

Lucrarea isi propune sd identifice daca in cadrul activitatilor de educare a limbajului
in gradinitd, metodele activ-participative au o ponderd mai mare fata de metodele traditionale
in insusirea si Intelegerea mai usoara a cunostintelor, stimuleaza interesul prescolarilor. Jocul
prin aplicarea acestor metode moderne stimuleaza curiozitatea si interesul prescolarului,
favorizand acumularea unei mari cantitdti de cunostinte fara efort si, aparent intr-un timp
redus. Cu timpul, jocul schimbd comportamentul unor copii nesiguri, timizi. El modeleaza si
stimuleaza procesele afectiv-emotionale, ajutdndu-i sd-si stapaneasca emotiile si imbogatind
viata afectiva a copiilor.

Copilul ne daruieste prin joc tot ce are el mai bun, atat ca fortd fizica, cat si ca valori
morale. Asa cum am mentionat mai sus jocul didactic corelat cu aceste metode moderne
contribuie la formarea personalitétii copilului si creeazd o ambiantd de cooperare.

Jocul didactic datoritd continutului sdu practic, impreund cu metodele interactive pare a
fi cel mai eficient mijloc de activizare a intregii grupe de prescolari, potrivit formarii
deprinderilor practice elementare si de muncd organizata, dezvoltand spiritul de echipa, de
intr- ajutorare.

Se poate considera cd, jocurile didactice imbinate cu metodele activ-participative
constituie o adevarata scoald de educatie, a conduitei, imaginatiei si a fanteziei. Ele formeaza
atentia, perseverenta, indemanarea, ordinea, spiritul de observatie si redare (povestiri),
abilitatea, perspicacitatea, promptitudinea, darzenia, contribuind astfel la antrenarea si

dezvoltarea capacitdtilor intelectuale, a trasaturilor de caracter si fizice.
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Corelate, aceste strategii de predare-invatare-evaluare reprezintd in acelasi timp, o
activitate in procesul careia se modeleaza dimensiunile etice ale conduitei. Corectitudinea,
onestitatea, cinstea au in joc un caracter dominant. Practicate cu pricepere si tact pedagogic
acestea reusesc sa determine prescolarii sd participe din proprie initiativa la activitati si fac
mai usoara intelegerea noilor cunostinte.

Majoritatea pedagogilor si psihologilor au acordat o importantd deosebitda jocului
didactic 1n formarea si dezvoltarea copilului pentru viata.

A.I. Makarenko afrma ca ,,jocul 1l pregateste pe copil pentru munca de mai tarziu ",

Ed. Claparede spunea ci ,, jocul pregateste viitorul, satisficand necesitatile prezente."

J.Chateau spunea despre copildrie cd acesta este ,,ucenicia necesara varstei mature si nu
putem ignora din acestd perioada jocul - acest impuls irezistibil prin care copilul 1isi
modeleaza el insusi propria statuie".

Toate acestea mi-au intarit convigerea ca folosind jocul didactic in relatie cu metodele
moderne 1n procesul instructiv-educativ. voi reusi sa cunosc mai usor S$i mai bine
personalitatea prescolarilor, incat la grupa mare contributia pe care acestea o aduc in
instruirea si educarea acestora, ma va ajuta sd cladesc mai usor intregul edificiu al
cunoasterii, pe care prescolarii sa-1 dobandeasca cu usurinta si placere.

Gradinita este institutia specializatd in formarea fizicd si intelectualda a copiilor, ea
trebuie sa cultive jocul si invatarea prin imbinarea metodelor traditionale cu cele moderne ca
forme dominante de organizare a activitdtii, prin care se clasifica si se largeste orizontul vietii
copilului si nu ca simple momente recreative.Interesul pentru joc se afla in plind expansiune

si se satisface pe deplin 1n aces stadiu care este de apogeu, pentru aceasta activitate.
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1. PERSPECTIVE TEORETICE

1.1. Conturarea temei de cercetare
“Copilaria este ucenicia necesara varstei mature, iar prin joc copilul isi modeleaza

propria sa statuie.”(Jean Chateau, 1972, p.72)

De ce sunt necesare metodele moderne in desfasurarea procesului de invatamant?

In urma unor studii efectuate de Johnson Smith s-a constatat faptul ci elevii nu

reugesc sd-si menfind atentia pentru mult timp in cadrul unei prelegeri si de aceea
continuturile prezentate se retin in micd masurd, sunt retinute mai usor continuturile
prezentate la inceput, iar cele de la finalul prelegerii sunt retinute in foarte mica masura sau
chiar deloc. In cazul invatarii active, insi, elevii sunt implicati si pe baza cunostintelor
achizitionate isi formeaza noi concepte si isi dezvolta bagajul de cunostinte dobandite.
Jocul este o experientd naturald, universala ce face parte din viata de zi cu zi. Copiii de
pretutindeni se joaca individual sau in grupuri, explorand astfel mediul inconjurator,
cunoscandu-si partenerii de joacd, legand prietenii, descoperindu-se pe sine, 1nvatand,
dezvoltandu-se.

Obiectivul prioritar al Tnvatdimantului prescolar din tara noastrd este pregatirea
copiilor pentru scoald, astfel este necesar sa existe continuitate intre aceste doud forme de
invatimant, ceea ce impune folosirea unor metode si procedee specifice varstei. In acest sens,
jocul didactic 1si gaseste locul cu maxima eficientd, el fiind o punte de legatura intre joc - ca
tip de activitate dominantd in gradinitd si activitatea specifica scolii- invatarea. Jocurile
didactice ofera un cadru propice pentru invatarea activa, participativa, stimuland initiativa si
creativitatea copilului, cuprinzand o motivatie intrinseca de a mobiliza resursele psihice ale
copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le capta interesul, de a-i angaja afectiv si
atitudinal. Jocurile didactice contribuie la dezvoltarea unei gandiri creatoare, la formarea
priceperilor si deprinderilor de activitate independenta. De aceea, metoda jocurilor trebuie sa

faca parte din strategiile didactice de predare-invatare.
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Jocul pregateste copilul pentru munca in doua directii: 1l formeaza, 1l fortifica fizic si
i1 dezvolta o serie de calitati de ordin psihologic; ii creeaza deprinderi si obignuinte pentru
colaborarea cu ceilalti in vederea atingerii unui scop. Daca urmarim si aspectul distractiv ar
exista si o a treia directie, cea a refacerii fortelor, a credrii unei stari de buna dispozitie, de a
lucra, de a destinde, de a delecta, de a compensa terapeutic tensiunile si nelinistile
individuale, de a crea confort intelectual.

In lucrarea de fatd am pornit de la premisa ca gradinita il ajutd pe copil sa isi dezvolte,
prin desfasurarea jocului didactic, procesele psihice, gandirea cu operatiile ei, analiza,
sinteza, comparatia, memoria, atentia si spiritul de observatie, vointa, imaginatia si limbajul
si vom utiliza metodele activizante care ajutad la formarea unei personalitafi active, creatoare,
indraznete, la dezvoltarea tuturor proceselor psihice prin actiunea directd, prin stimularea
subietilor de a participa la propria formare.

Mai multi psihologi in domeniul stiintelor educatiei au cercetat si au demonstrat
importanta si eficienta utilizarii jocului didactic in demersul didactic, iar in urma studierii
unor cercetari pedagogice am observat eficienta jocului didactic corelat cu metodele moderne
de predare-invatare.

,,Copildria este ucenicia necesare varstei mature. A nu studia in cursul copilariei decat
cresterea, dezvoltarea, fara a se face nici un loc jocului, ar insemna sa neglijam acest impuls
irezistibil prin care copilul is1i modeleaza singur propria statuie. (Jean Chateau, 1986, p.64.)

In legitura cu jocul s-au purtat diferite discutii in literatura de specialitate. O dovada
in acest sens sunt numeroasele teorii: Aristotel - cunoscutul geniu al antichitatii a atras atentia
asupra faptului ca jocul are functii formative. Spre sfarsitul secolului trecut apare teoria lui
Lazarus care explica jocul ca un mijloc de satisfacere a necesitatii de repaus, de recreere in
general (care are valabilitate si pentru adulti). Fr. Schiller si Herbert Spencer considera jocul
ca un surplus de energie pe care omul nu a consumat-o in alte activitati si trebuie descarcata.
Aceasta parere nu e pe deplin justificata, deoarece copilul se joaca si atunci cand este obosit
sau bolnav, deci atunci cand nu are o doza mare de energie. Eduard Claparede arata ca

pentru copii, jocul este munca; binele-datoria; idealul de viata. Jocul este singura atmosfera
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in care fiinta sa psihologica poate respinge necazurile si poate respira, prin urmare poate
actiona.

Metodele moderne (activ — participative) reprezinta un act didactic complex integrat
intregului proces de invatdmant care urmareste masurarea cantitatii cunostintelor dobandite,
ca si valoarea, nivelul, performantele si eficienta acestora la un moment dat, oferind solutii
de perfectionare a actului didactic. Prin folosirea acestor metode putem stabili obiectivele
programului de instruire precum si eficienta metodelor de predare- invatare.

Astfel, doresc sa evidentiez “Relatia dintre jocul didactic §i metodele interactive in

contextul dezvoltarii armonioase la prescolari.”

1.2.Prezentarea teoretica a temei de cerecetare

,,In limba romand, ca de altfel si in celelalte limbi, termenul de joc are mai multe
sensuri: activitate distractivd, amuzament, metoda psihoterapeutica dar si gluma superficiala,
activitate care si-a compromis scopul. Cel mai important sens este cel de activitate specific
umand, dominanta la varsta copilariei.” (Elena Rafaila, 2007, p.36)

Jocul satisface in cel mai inalt grad nevoia de activitate a copilului, generata de
trebuinte, dorinte, tendintele specifice prescolarului, de aceea, aceastd forma de manifestare
se intalneste la copiii tuturor popoarelor. La varsta prescolard, copiii sunt foarte activi si
activitatea lor desfasurata prin joc este foarte necesara pentru dezvoltarea lor fizica si psihica.
Prin joc copiii isi satisfac dorinta fireasca de manifestare si independentd. Realitatea
inconjurdtoare este foarte complexa si copilul nu poate sd o cunoascd decat prin intermediul
jocului. De aceea unii psihologi, considerd jocul ca o activitate de pre-invatare. Alaturi de
invatare, munca si creatie, jocul reprezinta una din modalitatile esentiale prin care omul se
raporteaza la realitatea inconjuratoare. Prin joc, copilul invata si se dezvolta totodata, jocul
insemnand o explorare a universului, a realitatii, tot prin joc el reproduce, reconstruieste

secvente din viatd sau creazd o noud lume, o altd realitate. Ursula Schiopu surprindea
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caracterul universal al jocului in afirmatia: ,,De fapt, omul se joaca la toate varstele chiar si la

varsta a treia.” (Ursula Schiopu, Elena Verza, 1981, p.28).

Copilaria se caracterizeaza prin joc. Copilul se joaca pentru cd e copil. Ceea ce pentru
adult este munca, activitatea utila pentru copil este jocul. Jucandu-se, copilul descopera si
cunoaste lumea inconjuratoare, reflectd viata si activitatea adultilor pe care o imitd intr-un
mod specific. Ca forma de activitate, jocul este necesar de-a lungul Intregii vieti si cu atat mai
mult in perioada primei scolaritati. La gradinita, jocul este activitatea de baza a copilului, el
fiind folosit atat ca mijloc de educatie intelectuald, ca procedeu didactic, ca metoda si ca
forma speciala de activitate.

Una dintre cele mai utilizate forme de organizare a activitatilor din gradinita este jocul
didactic. Importanta jocului a fost sesizata inca din antichitate, cand Aristotel si Platon fac
primele referiri asupra lui. Jocul a fost prima activitate si metoda didactica céreia i s-au
descoperit valentele activizante. Asupra conceptului de joc didactic au fost emise o serie de
definitii:

e 0 actiune ce valorifica la nivelul instructiei finalitatile adaptative de tip recreativ
propriu activitatii umane ”(Dictionar de termeni pedagogici, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, 1998)

e specie de joc care imbina armonios elementul instructiv-educativ cu cel distractiv” .
(,,Dictionar de pedagogie”, Bucuresti, 1979)

e un mijloc de facilitare a trecerii copilului de la activitatea dominanta de joc la cea de
invatare”( Bache H., Mateias A., Popescu E., Serban F. — Pedagogie prescolara. Manual
pentru scolile normale, Edit. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1994)

o un ansamblu de actiuni §i activitati care, pe baza bunei dispozitii §si a deconectarii,

realizeaza obiective ale educatiei intelectuale, morale, fizice’(Paduraru V. si colaboratorii —

Activitati de educarea limbajului in invatamantul prescolar-Sinteze, Edit. Polirom, Iasi 1999).

Jocul didactic la educarea limbajului (DLC) reprezinta o activitate de baza, organizata

in gradinita, in scopul dezvoltarii limbajului si activizarii vocabularului a copiilor prescolari.
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Urmarirea progresului inregistrat de copilul angajat in realizarea acestor activitati
permite observatii prognostice privind ritmurile individuale de maturizare intelectuala si
afectiva.

Observarea modului de manifestare a copilului in cadrul activitdtilor de educare a
limbajului in care se utilizeazd jocul didactic permite o evaluare corectd a progreselor
inregistrate de copil in dezvoltarea gandirii, indeosebi in sfera operatiilor de analiza, sinteza,
a progreselor in comportament, in activitatea de observare, in formularea unor aprecieri
asupra evolutiei probabile a copilului, cu posibilitatea interventiei in aspectele deficitare.

Observarea sistematica a conduitei intelectuale a copilului in cadrul activitatilor de joc
didactic permite aprecierea individualizatda a momentului optim de intrare Tn etapa micii
scolaritati.

Jocul didactic are un rol deosebit in amplificarea actiunii formative a gradinitei, in
primul rand prin faptul ca poate fi inclus in structura activitatii comune, realizand in acest fel
un continuum fintre activitatea de invatare si cea de joc. Datoritd faptului ca prescolarul isi
structureazd operatiile si actiunile fara a resimti efortul, invatarea prin intermediul jocului se
realizeaza economicos si eficient.

Jocul didactic la educarea limbajului constituie un mijloc atractiv de realizare
asarcinilor. El contine o problemd, o sarcind didactici pe care copilul trebuie s-o
indeplineasca concomitent cu participarea lui la actiunea jocului. Experienta probeaza ca
jocul didactic are o eficientd formativa crescutd in situatia sistematizarii, consolidarii si
verificarii cunostintelor.

Consolidarea sau verificarea cunostintelor copiilor prin intermediul jocurilor didactice
la educarea limbajului se realizeaza diferit in functie de scopul imediat al activitatii, de
forma pe care o imbraca actiunea jocului si de materialul folosit de educatoare. Unele jocuri
pot crea copiilor posibilitatea de a recunoaste povestile dupa imaginile date (,,Recunoaste
povestea?"), recunoasterea sunetului initial din cuvintele date (,,Cu ce sunet incepe
cuvantul?"), de a indica locul sunetului in cuvant (,,Unde se afld sunetul? — la inceput, la
mijloc, la sfarsit"), de a desparti in silabe (,, Desparte in silabe cuvantul dat"). In alte jocuri

au prilejul sa alcatuiasca propozitii cu ajutorul cuvintelor care reprezinta imaginile date
13
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(,,Alcatuieste cate o propozitie cu fiecare cuvant.") sau sd reprezinte grafic propozitii si
cuvinte (,, Reprezentati grafic."). Jocul didactic poate aparea deci atat ca element al unei
activitati comune, cat si ca activitate independenta.

Sarcina jocului didactic la educarea limbajului este legata de continutul acestuia, de
structura lui. Astfel, pot fi concepute drept sarcini didactice: alcatuirea de propozitii cu
cuvintele date; determinarea numarului de cuvinte din propozitie; despartirea cuvintelor in
silabe, perceperea si pronuntarea clara a silabelor, a grupurilor de silabe, identificarea
sunetelor initiale sau finale ale unor cuvinte sugerate de imagini; gasirea unor imagini a caror
denumire sa inceapa cu sunetul corespunzator literei alese; sa reprezinte grafic cuvantul gasit.

Fixarea sarcinilor didactice in joc ne ofera posibilitatea desprinderii unor elemente
metodice si anume: formuleazd o problema care trebuie rezolvata de toti copiii §i contine
indicatia concretd a actiunii pe care trebuie s o desfasoare acestia in cursul jocului propus,
verifica divers cunostintele si deprinderile copiilor. Sarcina didactica a jocului se realizeaza
prin actiunea dirijata a copiilor, impletindu-se strans deci cu elementele propriu-zise de joc.
Sudura dintre sarcina didactica si actiunea jocului o realizeaza regula. Fiecare joc didactic
trebuie sa contina cel putin doud reguli: una de transpunere a sarcinii didactice in actiune
concreta, atractivd, iar alta este cea care vizeazd organizarea copiilor. Acceptarea si
respectarea regulilor, dupa cum observa J. Piaget, determina copilul sa participe la efortul
comun al grupului din care face parte.

Proiectarea, organizarea si realizarea performantd a activitatii instructiv - educative
sunt dependente de modalititile de dimensionare si articulare a resurselor metodologice,
curriculare, umane, materiale, organizatorice, ce imprimad sens si eficientd pragmatica
formarii elevilor. Formele si mijloacele strategice pot fi circumscrise terminologic prin
intermediul sintagmelor de metoda si procedeu didactic, metodologie didactica, tehnologie
didactica.

Etimologia cuvantului metoda provine din limba greacd metodos, (metha= spre,
odos= cale, drum), si insemna calea de urmat in scopul atingerii unui obiectiv sau modalitatea

de cautare (s1 descoperire) a adevarului.
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Metodele de invatamant reprezintd caile, modalitatile, procedeele, tehnicile si
mijloacele adecvate pentru desfasurarea procesului instructiv, sunt mijloace prin care se
formeaza si se dezvolta priceperile si deprinderile copiilor, dar si capacitatea acestora de a
utiliza roadele cunoasterii in asa fel Incat sa-si formeze si sa-si dezvolte personalitatea.

Metoda didactica este ,,0 cale, o modalitate de realizare a procesului instructiv-
educativ, ca ansamblu de reguli, principii, norme, procedee si mijloace prin care se asigura
relatia predare-invatare in scopul atingerii unor obiective” (Voiculescu, Elisabeta, Pedagogie
Prescolara, editia a Il-a revizuita, Ed. Aramis, pag. 69).

Metodele didactice indeplinesc mai multe functii: functie cognitiva, deoarece
reprezintd o cale de acces a copiilor spre cunoastere; o functie formativ-educativa, deoarece
ele contribuie la dezvoltarea unor procese psihice si fizice, deprinderi intelectuale, atitudini,
sentimente, comportamente, capacitati; functie motivationala, avand capacitatea de a suscita
curiozitatea si de a activiza elevul (prescolarul); functie instrumentald, deoarece mijlocesc
atingerea obiectivelor; o functie normativa - metodele ne aratd cum trebuie sa se predea si sa
se invete pentru a se atinge obiectivele (Cerghit, loan, Metode de invatamant, Ed. Polirom,
2006).

Dintre metodele moderne didactice un rol aparte il au acelea ce duc la cresterea
gradului de participare - implicare a copiilor, la dezvoltarea structurilor cognitiv motrice si
practic- aplicative ale acestora.

Problematizarea - prin fise (cu suport intuitiv) pentru: verificarea cunostintelor

despre obiectele din mediul ambiant, utilitatea acestora, formarea de propozitii cu ajutorul
grafismelor, rezolvarea de probleme ilustrate.

Metoda 6-3-5: se numeste astfel deoarece presupune impartirea copiilor pe 3 grupe
de cate 6 copii. In fiecare grup unul dintre membrii elaboreazi o idee, care sunt imbunitatite
de ceilalti 5 membrii ai grupului. La sfarsit, fiecare grup isi prezintd ideea, ajungandu-se
astfel la 3 concluzii finale referitore la tema data. Aceastd metodd poate fi utilizata la
educarea limbajului in activitatile de evaluare.

Metoda _bulgdarelui _de zdapada - este o metodd in care se Tmpletesc activitatea

individuala cu activitatea pe grupe in vederea rezolvarii unei sarcini. Metoda presupune mai
15
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multe etape. In prima faza se expune problema, in faza a doua copiii cauta individual, apoi in
perechi si in cele din urma pe grupuri mai mari, timp de cate 5 minute solutii la problema
expusa. La sfarsit grupurile 1si prezinta solutiile si se stabilesc concluziile.

Metoda are avantajul ca implica activ copiii, le dezvolta motivatia, increderea in ei, ii
stimuleazd sd caute solutii, s coopereze. Ea poate fi aplicatd in cadrul activitatilor din
gradinita.

Metoda ciorchinelui - este utilizata in etapa de consolidare - evaluare a cunostintelor,

prin care se stimuleaza stabilirea de conexiuni intre idei, gésirea unor noi sensuri la idei mai
vechi. Etapele dupa care se desfasoara o activitate bazatd pe aceastd metoda presupun:

e copiii primesc individual o fisa in centrul careia este expusa o idee;

e copiii scriu sau deseneaza 1n jurul ideii cuvinte, cifre, imagini legate de aceasta;

e la sfarsit se discuta frontal ideile gasite.

Metoda cubului - este reprezentatd printr-un cub, fiecare fatd a cubului avand o

cerinta. Astfel,

e fata 1- sa descrie;

e fata 2 - sa compare;

e fata 3 - sa analizeze;

e fata 4 - sd asocieze;

e fata 5 -saaplice;

e fata 6 - sd argumenteze.
Metoda este utilizata atunci cand se doreste cercetarea unei teme din mai multe puncte de
vedere. In activititile de educarea limbajului aceasti metoda se aplica in general la povestile
studiate ca si activitate de consolidare, verificare, evaluare.

Exemplu: Descrie cum este fata mosului din povestea ,Fata babei si fata

mosneagului.”

Metoda _piramidei_si metoda_diamantului — sunt doua dintre metodele prin care se

consolideaza si se evalueaza cunostintele la educarea limbajului. Se pot aplica metodele in

teme precum Diamantul povestilor, a fructelor, anotimpurilor, etc.
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Marele avantaj al acestor metode constd in valentele lor formative si posibilitatea
evaluarii continue §i obiective a prescolarilor. Prin intermediul acestor metode pot fi
valorificate si operationalizate in practica ideile de interdisciplinaritate i transdisciplinaritate
des folosite 1n activitatea didactica.

In alegerea metodelor de cercetare am avut in vedere urmatoarele:

e utilizarea de metode obiective de cercetare, adicd metode prin care sd poata fi
observate, inregistrate si masurate reactiile subiectului la actiunea directd sau
indirecta a diferitilor stimuli externi;

e utilizarea de metode care sd facd posibild abordarea sistematicd a fenomenului
investigat;

e folosirea unui sistem complementar de metode, care sd permitd investigarea
fenomenului, atat sub aspectul manifestarii sale generale, cat si specifice.

Pentru culegerea datelor am utilizat si metode traditionale precum: metoda observatiei,

metoda experimentului, convorbirea, studiul produselor elevilor. Metoda observatiei si
metoda experimentului au fost metodele fundamentale pe care le-am folosit.

Metoda observatiei se caracterizeaza prin urmarirea sistematica a faptelor educationale

asa cum se desfasoard ele in condifii obisnuite si ,,constd 1n perceperea intentionata,
planificatd si sistematici si in consemnarea obiectivd si fideld a manifestarilor
comportamentale, individuale si colective ale subiectilor implicati in campul educatiei, in
conditii naturale, in momentul producerii si in fluxul normal al desfasurarii lor” (Florea
Voiculescu, Suport de curs, 2012).

Am efectuat observatie directa (fara intermediar intre subiect si cercetator) si indirecta
(examinarea unor documente, marturii ale fenomenului).

Am creat pe rand situatii in care am fost pe post de observator exterior fenomenelor,
respectiv observator partial implicat, dar si total implicat in situatia observati. In general am
realizat o consemnare post-factor a datelor, completand fisa de observatie a prescolarului in
timpul jocurilor didactice, dar si in timpul procesului observarii consemnand datele in caietul

de observatii.
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Folosirea observatiei a presupus elaborarea in prealabil a unui plan de observatie cu
proiectarea obiectivelor urmarite si a cadrului de desfasurare; am creat conditiile necesare
pentru a nu stanjeni desfasurarea naturala a fenomenelor observate. Efectuarea de observatii
vizand aceleasi tipuri de fenomene in conditii i imprejurdri variate de catre un observator sau
mai multi, mi-au oferit posibilitatea confruntarii datelor obtinute.

Metoda _experimentului — spre deosebire de observatie, in care fenomenele sunt studiate

in fluxul normal al desfasurarii lor, experimentul implicd o schimbare, o ,,manipulare” de
variabile controlatd de cercetator in scopul sesizarii efectelor asupra altor aspecte variabile
vizate In demersul cercetdrii. De aceea, experimentul este definit si drept observatie
provocata” (Florea Voiculescu, Suport de curs, 2012).
Metoda experimentala ofera posibilitatea de a verifica cu precizie adevarurile obtinute pe
calea observatiei, sau a descoperi noi adevaruri. Experimentul presupune crearea unei situatii
noi prin introducerea unor modificari in desfasurarea actiunii educationale cu scopul
verificarii ipotezei care a declansat aceste inovatii.

Experimentul natural fiind cel mai eficace si cel mai potrivit pentru prescolari, l-am
folosit intre grupe omogene.
Grupurile experimentale sunt grupurile asupra carora se intervine cu variabila independenta,
pe care se efectueaza schimbarea experimentald, cu care se lucreaza efectiv in cadrul
experimentului. Grupurile de control sau martor sunt grupuri introduse in experiment pentru a
se constata ce se Intampla cu variatia variabilelor dependente atunci cand nu se intervine cu
variabilele independente, cu alte cuvinte, atunci cand nu se efectueaza schimbarea

experimentala.
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2. STRATEGII DE ACTIVIZARE A PRESCOLARILOR LA
ACTIVITATILE DE EDUCAREA LIMBAJULUI

2.1. Activizarea prescolarilor la activitatile de educarea limbajului din

gradinita

In ultimii ani a inceput in Romania un proces amplu de reformi, de reorganizare a
sistemului de invatamant, in vederea alinierii acestuia cu cel european. Scoala reprezinta
principalul factor de evolufie sociala, iar societatea impune, la randul ei, schimbarea in
educatie. Cele doud sunt interdependente, iar progresul uneia este in strAnsd legatura
cu al celeilalte. Influentat de schimbarile sociale, sistemul de Tnvatimant se restructureaza si
el incepand chiar de la sistemul prescolar. Astfel noul curriculum pentru invatamantul
prescolar aduce ca noutate cerinta centrarii activitafilor pe dezvoltarea de competente, nu de
cunostinte, se pune accent pe creativitate, pe experienta personald, pe actiune, iar in centrul
activitatii didactice stau obiectivele, nu continuturile.

In prezent educatia timpurie se focalizeazia pe dezvoltarea globali a copiilor,
atat intelectuala, cat si sociald, emotionald si fizica, cat si pe abordarea copilului ca si
persoana activd, care ia parte la propria formare. Adaptindu-se la societatea actuald,
curriculum actual recurge la o serie de strategii prin care incearca sa asigure o transmitere a
informatiilor bazata pe intelegere, pe interiorizare.

Unul din aspectele majore ale rolului gradinitei in pregatirea pentru scoald a copiilor
este cel al modalitatilor prin care se poate asigura, incd de la aceastd varstd, Insusirea unor
elemente de educarea limbajului, in conditiile respectérii particularitatilor de varsta ale
acestora. Astfel, este evident ca prescolarilor nu li se poate cere o Invatare de tip scolar, care
implica utilizarea scris cititului, dar si a unor operatii ale gandirii care nu sunt constituite
la aceastd varstd, ci trebuie identificate acele metode adaptate particularitatilor de varsta,

prin care sa se asigure dezvoltarea proceselor si calitatilor gndirii, a proceselor de cunoastere
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in general, adica formarea premiselor de ordin psihologic ale invatarii educarii limbajului in
scoala.

Adaptate particularitatilor de varsta, obiectivele cadru dupa care se ghideaza aceste
categorii de activitati sunt:

e dezvoltarea capacitatii de exprimare orald, de intelegere si utilizare corecta a
semnificatiilor structurilor verbale orale;

e cducarea unei exprimari verbale corecte din punct de vedere fonetic, lexical, sintactic;

e dezvoltarea creativitatii si expresivitatii limbajului oral;

e dezvoltarea capacitatii de a intelege si transmite intentii, ganduri, semnificatii

mijlocite de limbaj scris; (Curriculum pentru invatdmantul prescolar 3-6/7 ani, 2009).

Pentru a atinge aceste obiective de invatare care sd favorizeze operatiile mentale,
aceste situatii trebuie sd fie variate, ordonate, sa implice actiunea directd a copiilor cu
imagini, obiecte si simboluri, pentru a favoriza reversibilitatea si interiorizarea operatiei si
totodata sa se desfasoare sub forma ludica.

Educatoarea organizeaza activitatea didacticd apeland la diverse strategii didactice,
strategii prin care cadrul didactic vine In Intampinarea cerintei actuale a curriculumului de
considerare a copilului ca subiect al actiunii, ca participant activ la propria formare.

Strategiile didactice au fost definite ca si ,,ansamblu de conceptii, decizii, tehnici de
lucru, procedee de actiune si operatii care vizeazd functionalitatea, optimizarea i
modernizarea componentelor structurale ale procesului de invatamant, in acord cu finalitatile
generale ale invatamantului si ale educatiei” (Bocos, Musata-Didactica disciplinelor
pedagogice, Bucuresti, Ed. Paralela 45, 2007, pag. 199).

Conceputd ca un scenariu didactic cu structurd complexd, strategia didactica
prefigureaza traseul metodic cel mai eficient care urmeaza sa fie parcurs in abordarea unei
inlantuiri de situatii concrete de predare si invatare. Interpretata ca fiind un mod de abordare a
activitatii instructiv - educative, ca mod de combinare §i organizare optima a metodelor
si mijloacelor didactice, a formelor de grupare in vederea realizdrii obiectivelor
propuse, strategia didacticd este responsabild de stimularea potentialului activ si creativ al

prescolarilor.
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Varsta prescolard este varsta concretismului, a actiunii nemijlocite cu obiectele,
a activismului, varsta gandirii preoperatorii si a constituirii primelor forme de gandire
propriu-zisa.

Organizand o activitate pentru domeniul limba si comunicare, educatoarea trebuie sa
tind cont de aceste particularitati si sd adapteze continuturile la ele, alegand acele cai prin
care sd faciliteze implicarea activd a prescolarilor i asimilarea constientd a cunostintelor
transmise.

in dictionarul de pedagogie, Sorin Cristea definea activizarea ca fiind ,,0 calitate
fundamentald a procesului de invatdmant confirmatd la nivelul subiectivizarii obiectului
educatei, in conditiile unei strategii pedagogice care vizeaza constientizarea deplind a
mesajului educatiei” (Cristea, Sorin, Dictionar de termeni pedagogici, Ed. Didacticd si
pedagogica, Bucuresti, 1998). Activizarea este o conditie esentiald pentru realizarea
finalitatilor educatiei.

Activizarea presupune interiorizare, constientizare, intelegere, actiune, dezvoltare.
Prescolaritatea este varsta actiunii, a concretismului, a manipuldrii, varsta cand copiii retin
din ceea ce vad, dar mai ales din ce fac.

Ideea implicarii active a subiectilor invatarii in actul educational nu este deloc noua, ci
a debutat cu un secol in urma. La inceputul secolului XX s-a manifestat un curent nou al
gandirii pedagogice, cunoscut sub numele de: ,,Scoala activa”, ,,Scoala muncii”, ,,Pedagogia
experimentala”, ,,Scolile in aer liber”. Scoala activa a aparut in primele decenii ale secolului
XX si a facut parte din educatia noud. Termenul de ,,scoala activd” a fost lansat de Pierre
Bovetin 1917, iar Adolphe Ferriere (1879-1960) 1-a fundamentat din punct de vedere
teoretic 1n lucrarile sale: Scoala activa, Practica scolii active, Autonomia scolarilor, s.a.
(***, Didactica Moderna, Ed. Dacia, Cluj Napoca, 2002, pag. 24).

Acest curent viza un continut mai bogat de cunostinte si abilitdti, precum si alte
forme de organizare, 1n afara sistemului de Invatdmant pe clase si lectii, cunoscut pana atunci.
Ele au plasat in centrul preocuparilor de didactica individualitatea copilului, ceea ce a

reprezentat un lucru cu totul nou.
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Scopul educatiei, in viziunea reprezentantilor scolii active, a fost pregatirea
copilului astfel Incat sa se asigure dezvoltarea plenara a personalitafii sale. Totul se baza pe
valorificarea tendintei sale spre activitate si efort propriu al copilului, iar principalul
instrument de realizare a scopului il constituiau metodele active din educatia fizica,
intelectuala si morala.

Principiile fundamentale ale educatiei in conceptia scolii active au fost:
principiul activitatii proprii, principiul activitatii practice, principiul intuitiei, principiul
respectarii individualitatii copilului. Printre reprezentantii acestui curent se numara: Adolphe
Ferriere, Ovide Decroly, Celestin Freinet. La noi, scoala activd a fost promovatd de Ion
Gavanescu, George G. Antonescu, I.C. Petrescu, I. Nisipeanu, A. Manolache, T. Geanta.

Un alt curent aparut la sfarsitul secolului XIX si inceputul secolului XX, care accentua
importanta activizarii elevilor si care sustinea libera dezvoltare a individualitatii copilului
si noninterventia educatorului, pentru a nu indbusi dotarea ereditard a acestuia, a fost
»educatia liberda”(http://www.scritube.com/profesor-scoala/DE-LA-TEORIA-COMENIANA-
LADIDA2111319172.php), care a imprumutat idei de la educatia noua. Radacinile acestui
curent se afld in conceptiile lui Jean Jacques Rousseau si H. Spencer. Printre reprezentantii
acestui curent se numara Lev Tolstoi, Maria Montessori si Elen Key.

Intemeietorul primelor gradinite oficiale, Froebel, spunea ci bazele unei educatii
de calitate se pun de la varste precoce prin dezvoltarea creativitdtii in exprimare si a
capacitatii de cooperare.

In gradinita froebiliana se desfasurau doua tipuri de activitati:

e activitdtile suparanumite « daruri » — constau dintr-un set de 20 de forme
(mingi, cuburi, caramizi, sfere, cilindrii, table pentru aranjarea figurilor,etc.),
care simbolizau principalele forme din naturd, precum si din mai multe
materiale pentru colorat, perforat, tdiat, modelaj. Prin manipularea lor, pornind
de la forme simple spre cele complexe, cei mici erau familiarizati cu formele
geometrice, cu conceptul de numair, marime, forma, cu relatii si concepte

aritmetice.
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e al doilea set de activitdfi erau supranumite ,,ocupatii’. Acestea includeau
cantece, povestiri, jocuri care, prin utilizarea unor mijloace materiale precum
hartie, culori, nisip, lemn, lut, paie si bete, erau proiectate sa dezvolte la copii
capacitatile senzoriale, fizice si de socializare.

Un alt reprezentant al scolii active, care a promovat activitatile centrate pe copil, a fost
pedagogul italian Maria Montessori. La inceputul anilor 1900 Maria Montessori afirma, pe
baza observatiilor sale, ca cei mici nu sunt un vas gol care asteaptd sa fie umplut, ci fiecare
copil are un potential, care trebuie valorificat.

Mediul educational juca in metoda lui Montessori un rol important. Acesta trebuia
sd faciliteze actiunea directd cu obiectele, copilul invatdnd din propria experienta.

Un alt promotor al spiritului scolii active a fost Celestin Freinet. Pedagogul francez
afirma ca educatia trebuie sa aiba drept punct de plecare copilul, vazut ca o fiintd complexa,
cu interesele, personalitatea si istoria sa. El accentua ideea unicitafii fiecarui individ si
importanta adaptarii procesului de invatare la caracteristicile varstei si individuale. In ceea
ce priveste importanta teoriei lui Freinet pentru evolutia formelor de activitate care implica
activ prescolarul 1n activitdfi, se remarca ideea acestuia de a organiza activitatea pe clase
cooperative: ,,0 insitutie de invatare organizata pe baza unor norme democratice, un mediu
bogat, stimulativ, motivant,, (G. Glava, Alina, Glava, Catilin, Introducere in pedagogia
prescolara, Ed. Dacia Educational, Cluj-Napoca, 2002, pag. 65).

Ca si metode educationale el a promovat o imbinare intre metodele euristice si
cele algoritmice. Printre instrumentele de lucru pe care le propunea in gradinitd se numara:
tipografia scolard, corespondenta cu alte gradinite, biblioteca de lucru si fisierul de
experimente (G. Glava, Alina, Glava, Catilin, Introducere in pedagogia prescolara, Ed. Dacia
Educational, Cluj-Napoca, 2002, pag. 66), unde se faceau experimente din domeniul stiintelor
naturale, dar si din alte domenii.

Tehnicile Freinet reprezintd o alternativd apreciatd si azi in numeroase gradinite
din Europa si America, iar in tara noastra a Inceput in ultimul timp sa fie una dintre cele mai

intalnite alternative la gradinita traditionala.
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Ideea centrdrii pe copii si a implicarii active al acestuia in actul educational
mai este intdlnitd si la Jean Dewey si Rudolf Steiner (promotorul pedagogiei Waldorf).
Dewey a impus teoria dezvoltarii intelectuale prin socializare, a promovat metoda jocului
si de asemenea a inspirat ,,metoda proiectelor”, initiatd de W. Kilpatrick, metoda care este
sustinutd in prezent si de actualul curriculum pentru invatamantul prescolar roméanesc. Prin
aceastd metoda, activitatile din gradinita sunt abordate intr-un mod integrat, pentru atingerea
unui obiectiv comun, specific unei teme alese. Spre exemplu educatoarea poate desfasura
intr-o sdptamand un proiect tematic ,,Frunze de toamna”. Pentru o Insusire cat mai completa
a noilor cunostinte referitoare la acest proiect copiii vor integra in procesul didactic activitati
matematice, activitati de educarea limbajului, de educatie muzicala, etc. Toate activitatile
sunt astfel centrate pe un obiectiv comun, general, dar in acelasi timp se indeplinesc si
obiectivele specifice fiecareia dintre ele, copilul reusind sa sesizeze mult mai usor legaturile
dintre domenii aparent diferite.

Evolutia activitatilor de educarea limbajului in gradinitd a fost influentata de teoria
behavioristda a lui Thorndike, care afirma importanta practicii, a exercitiului pentru
automatizarea deprinderilor formate, de Vygotsky si alti teoreticieni socio-culturali care
promovau ideea ca invatarea este sociald. Ideile lui Dewey referitoare la capacitatile de
educarea limbajului ale copiilor prescolari au fost apoi preluate si popularizate mai tarziu de
Jean Piaget. Acesta afirma ca interiorizarea cunostintelor se face mai usor prin interactiunea
cu mediul, iar atunci cand acestea nu se pliazd pe nivelul copiilor, survine acomodarea.

Analizand cateva dintre teoriile care au influentat organizarea si desfasurarea
activitatilor din gradinitd constatdm ca tendinte de activizare a prescolarilor in demersul
educativ in general si cu referinte particulare la activitdtile de educarea limbajului au fost
promovate Incd din seculul XIX. Froebel si Montessori au sesizat importanta actiunii copiilor
cu obiectele, una din regulile activitatilor din gradinite fiind utilizarea unui material didactic
simplu, bine organizat, pe care educatorul il asaza la indemana copiilor. Ei au accentuat rolul
mediului educational de a facilita Tnvatarea, importanta pe care jocul il are pentru dezvoltarea
psiho-fizica a copiilor. Dewey a adus ca noutate invatarea bazata pe metoda proiectelor, iar

Freinet a sesizat importanta cooperdrii ca forma de activitate didactica.
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Ideea implicarii 1n activitdtile de educarea limbajului prin actiune directd cu obiectele
si chiar prin diferite forme de interdisciplinaritate si de corelare a educarii limbajului cu alte
forme de activitate ludica, gospodareasca, practica, etc. nu este una noud, ci isi gasesc
radacinile In reprezentantii scolii active si a pedagogilor si psihologilor din secolele XVIII-
XIX.

In prezent activititile de educarea limbajului in gradiniti necesitd o proiectare si
organizare riguroasi din partea educatoarei, specifice fiecirui nivel de varstd. In acest sens
ea stabileste obiectivele, metodele didactice utilizate, forma de organizare a activitatii,
continuturile, materialul didactic care va fi utilizat In activitate, necesarul de timp, toate
acestea fiind in stransa legaturd atdt unele cu celelalte, cat si cu nivelul varstei, cu
particularitatile psihio-comportamentale individuale ale copiilor, dar si cu capacitatea
educatoarei de a organiza si conduce demersul didactic intreprins. Fie ca sunt organizate
pe grupe, individual sau cu Intreaga grupa, sub forma de jocuri monodisciplinare sau ca si
activitati interdisciplinare, prin metode traditionale specifice educdrii limbajului, dar si altor
categorii de activitati, sau prin intermediul metodelor moderne (activ-participtive),
activitatile de educarea limbajului 1n gradinitd vin 1n prezent in Intdmpinarea ideei de

implicare activa a subiectilor in propria formare.

2.2. Jocul didactic—forma traditionala de organizare a activitatilor de

educarea limbajului in gradinita

Una dintre cele mai utilizate forme de organizare a activitatilor din gradinitd este
jocul didactic. Importanta jocului a fost sesizata inca din antichitate, cand Aristotel si Platon
fac primele referiri asupra lui. Jocul a fost prima activitate si metoda didactica careia
1 s-au descoperit valentele activizante.

Pentru copil, evidentiazad J. Chateau, aproape orice activitate este joc sau, dupa
cum afirma Claparede ,,jocul este munca, este binele, este datoria, este idealul vietii...este
singura atmosfera in care fiinta sa psihologicad poate si respire si, in consecintd, poate

sd actioneze” (Claparede, Eduard - Psihologia copilului si pedagogia experimentald, Editura
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Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1975). Psihologul elvetian Jean Piaget definea jocul drept
,un exercitiu functional cu rol de extindere a mediului, o modalitate de transformare a
realului, prin asimilare si de acomodare la real, deci un mijloc de adaptare” (Glava, Alina,
Glava, Catalin, Introducere in pedagogia prescolard, Ed. Dacia Educational, Cluj-Napoca,
2002, pag. 194). Acesta a remarcat rolul deosebit pe care il are jocul in dezvoltarea
copilului.

W. F. Froebel (1782-1852) considera ca, prin joc, copilul isi manifestd si dezvolta
personalitatea, gandirea si sentimentele. In conceptia sa jocul este cel care il face pe
copil sd inteleaga realitatea. Teoria lui Froebel pune la baza jocului experienta nemijlocita
a copilului, care trebuie susfinuta si stimulata in cadrul procesului educational. Aceasta idee
este impartasitd si de alti pedagogi, prefigurand importanta functie formativa a jocului in
evolutia si dezvoltarea copilului: Margaret Mc Millan (1860-1931), Susan Isaacs (1885-
1948), Jhon Dewey (1859-1952) s.a.

Froebel a intuit specificul varstei careia se adreseaza, inclinatia copiilor mici
spre joc, spre actiunea cu obiectele, adaptand formele de organizare ale activitatilor
din gradinite acestui specific. El afirma ca, prin activitati precum cantece, povestiri, jocuri
acestia vor deveni mult mai buni, mai cooperanti, mai creativi si promova ideea cd integrarea
jocului in cadrul educational ar angrena mai bine copiii in activitatile scolare si ar cultiva
un interes pe termen lung pentru invatare, contrazicand astfel ideea, larg raspandita in acele
vremuri, ca sub varsta de sapte ani copiii nu pot invata, data fiind durata scurtd a concentrarii
atentiei.

Dintre toate formele de joc prezente la varsta prescolard in gradinitd rolul cel
mai important il au jocurile didactice. Jocurile didactice ca si definire au intdlnit un spectru
destul de larg de abordare. Astfel, in ,,Dictionar de termeni pedagogici”, Editura Didactica si
Pedagogicd, aparut la Bucuresti in 1998, Cristea Sorin spunea cd jocul didactic este ,,0
actiune ce valorifica la nivelul instructiei finalitatile adaptative de tip recreativ propriu
activititii umane”. In ,,Dictionar de pedagogie”, Bucuresti, 1979, jocul didactic era definit
ca si ,specie de joc care imbind armonios elementul instructiv-educativ cu cel distractiv”.

Jocul didactic a mai fost definit ca si ,,un mijloc de facilitare a trecerii copilului de la
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activitatea dominantad de joc la cea de invatare” (Bache H., Mateiag A., Popescu E., Serban
F. — Pedagogie prescolara. Manual pentru scolile normale, Edit. Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, 1994)

Termenul ,,didactic” accentueazd caracterul instructiv-educativ al activitatii si
potenteaza ideea ca acesta este organizat pentru a se realiza finalitatile de natura informativa
si formativa specifice procesului de invatamant. Jocul didactic imbinda armonios elementul
instructiv cu cel distractiv, asigurand intr-un mod antrenant, activizant pentru cei mici,
unitatea intre actiunea prin joc si sarcina didactica propusd. Aceastd impletire dintre
elementele instructiv-educative si cele distractive contribuie la trezirea unor stiri afective
complexe, prin care copiii sunt stimulati sa particfipe activ la activitati, fapt care duce la
eficientizarea actului didactic.

Prin jocul didactic educatoarea realizeazd sinteza, consolidarea, evaluarea
cunostintelor copiilor intr-un mod placut si de asemenea reuseste sa le valorifice in contexte
diverse, inedite, el contribuie la dezvoltarea fizica, intelectuala, senzoriald, a unor trasaturi de
personalitate, a unor aptitudini estetice sau a unor calitati morale.

Unul dintre categoriile de jocuri specifice activitatilor didactice din gradinita
este jocul didactic la educarea limbajului. La randul sdu, acesta a fost clasificat de specialisti
dupa mai multe criterii.

Spre exemplu in lucrarea: ,,Metodica activitdtilor de educarea limbajului. Jocul
didactic la educarea limbajului. Suport de curs”, Craiova 2007 Bundiasu C., Camarasu G.,
Danila 1., Gherghina D., Ilie V., Novac C., Oprescu N., Paunescu A., clasificd jocurile
didactice la educarea limbajului in trei categorii:

e jocuri didactice pentru dezvoltarea laturii fonetice a limbajului;

e jocuri didactice pentru formarea deprinderii de exprimare corectd din punct de vedere
gramatical;

e jocuri didactice pentru precizarea si activizarea vocabularului.

Pentru formarea unor comportamente verbale corecte la copiii prescolari, se poate
folosi o strategie didactica ce implica atat metode si procedee traditionale, cét si pe cele

moderne, activizante.
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O alta clasificare imparte jocurile didactice de educarea limbajului in functie de
scopul ales, de continut sau in functie de aportul lor formativ.
A. Dupa scop si sarcina didactica jocurile didactice la educarea limajului se impart in:
a) Dupa momentul in care se folosesc in cadrul activitatii:
e jocuri didactice la educarea limbajului ca lectii de sine statatoare;
e jocuri didactice la educarea limbajului ca momente propriu-zise ale activitatii;
e jocuri didactice la educarea limbajului intercalate pe parcursul activitatii sau la
final.
b) Dupa continutul capitolelor de insusit:
e jocuri la educarea limbajului pentru aprofundarea cunostintelor specifice unui
capitol;
e jocuri la educarea limbajului specifice unei varste sau grupe.
¢) Dupa materialul didactic:
e jocuri didactice cu material didactic ;
e jocuri fard material didactic;
B. In functie de aportul lor formativ (pot fi clasificate tinind cont de acea
operatie a gandirii careia sarcina jocului i se adreseaza in mai mare masura):
a) jocuri pentru dezvoltarea capacitatii de exprimare orala;
b) jocuri pentru dezvoltarea capacitatii de utilizare corectd a semnificatiilor
structurilor verbale orale;
¢) jocuri didactice pentru dezvoltarea auzului fonematic ;
d) jocuri didactice pentru dezvoltarea imaginatiei creatoare
Activitatea de educarea limbajului fiind o activitate care utilizeaza termeni dificili
inca de la varsta prescolara, se impune abordarea acesteia intr-un mod cat mai simplu si
mai placut, iar jocul didactic rdspunde acestei necesitati. Avand in vedere importanta jocului
in aceasta perioadd si tinand cont de opiniile psiho-pedagogilor din domeniul stiintelor
educatiei, care au sesizat valentele lui informativ-formative, utilizarea acestei forme de

organizare in activitatile de educarea limbajului reprezintd o metoda eficace de instruire a
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prescolarilor, deoarece reuseste sd Tmbine elementele distractive cu cele instructive. Prin

imbinarea dintre Invatare si joc educatoarea faciliteaza asimilarea cunostintelor la educarea

limbajului de la cea mai frageda varstd, stimuleaza dezvoltarea intelectualda a prescolarilor

si mai ales realizeaza toate aceste obiective Intr-un mod antrenant pentru cei mici, asigurand

astfel o retentie si un feed-back mai bun.

Psihologii din domeniul stintelor educatiei au accentuat importanta utilizarii

jocului didactic, acestia identificand o serie de avantaje ale acestei metode de realizare a

activitatilor in gradinita:

Parteneri:

capacitatea de a antrena, de a dinamiza copiii, de a le oferi o motivatie ludica;
capacitatea de a realiza obiectivele subordonate scopului de predare-invatare;
jocul le dezvolta celor mici creativitatea, initiativa, rabdarea, inventivitatea;
prin joc ei descopera lumea, o cerceteazd, asimilieazd i constientizeazd mai
usor notiuni, informatii transmise.

ca forma de realizare a activitatilor de educarea limbajului, jocurile didactice
antreneazd operatiile gandirii (analiza, sinteza, comparatia, clasificarea,
abstractizarea, generalizarea), contribuie la dezvoltarea limbajului in general,
a imaginatiei §i atentiei voluntare;

jocul didactic dezvolta spiritul de echipa, independenta, atentia, spiritul de
ordine;

jocul didactic asigurd insusirea mai rapidd, mai accesibila si mai placutd a
unor cunostinte;

prin caracterul sau activ, jocul didactic la educarea limbajului activizeaza toti
prescolarii, chiar si pe cei timizi si dezvoltd spiritul de cooperare, ceea
ce contribuie la cresterea unitdtii dintre membrii grupei si dezvoltarea unor
atitudini morale: autocontrol, spirit de independenta, perseverenta, disciplinare
constienta;

prin joc se poate urmari progresul inregistrat de copii, educatoarea poate

urmdri in ce masurd copiii si-au insusit notiunile necesare, a priceperilor si
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deprinderilor, capacitatea copiilor de a realiza sarcinile cerute, de a se adapta
la ritmul cerut, de a raspunde corect §i promt;

e prin jocul didactic se pot realiza observatii prognostice referitor la ritmul
individual de maturizare intelectuala si afectiva;

e jocul didactic la educarea limbajului amplifica actiunea formativa a gradinitei,
realizand o continuitate intre activitatea de Tnvatare si cea de joc.

Jocul didactic la educare limbajului este una dintre formele de organizare a
activitatilor din gradinitd care raspund solicitarii educatiei contemporane, de formare a unei
personalitati active, creatoare, indraznete, de dezvoltare a tuturor proceselor psihice prin
actiunea directd, prin stimularea subietilor de a participa la propria formare, el fortifica
energiile intelectuale si fizice ale acestora, constituind o prezenta indispensabila in ritmul
accentuat al activitatilor din gradinita.

Ca si activitate antrenanta, care implicd activ copiii, oferindu-le astfel multiple
satisfactii de ordin sentimental, jocul devine in gradinita, principala forma de activitate
pe care cadrul didactic o utilizeaza 1n procesul instructiv-educativ.

Jocul didactic la educarea limbajului este unul dintre formele de joc didactic din
gradinita, faciliteazd transferul cunostintelor (termenilor, notiunilor) de limbaj din planul
extern in planul intern, el oferind astfel oportunitatea educatoarei de a atinge mai usor, prin

implicarea activa a copiilor,obiectivele stabilite de programa.
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2.3. Rolul metodelor didactice in activizarea prescolarilor la activitatile de

educarea limbajului

Avand ca tintd atingerea de catre toti copiii a obiectivelor prevazute in curriculum,
educatoarea creaza situatii de invatare care sa favorizeze operatiile mentale. Aceste situatii
trebuie sa fie variate, ordonate, sa implice actiunea directd a copiilor cu imagini, obiecte
si simboluri, pentru a favoriza reversibilitatea si interiorizarea operatiei si totodatd si se
desfasoare sub forma ludica.

Transpuse in actul didactic, metodele devin un instrument de relevare a unor
informatii stiintifice in fata celui care invatd, o modalitate de transmitere-insusire de
cunostinte, priceperi, deprinderi in vederea atingerii unor obiective pe care cadrul didactic
trebuie sa le atinga.

Pentru cadrul didactic metodele reprezinta caile prin care acesta organizeazda o
activitate didacticad, un drum pe care profesorul conduce elevul spre asimilarea unor
cunostinte noi, dar si spre consolidarea si evaluarea celor insusite anterior, si de asemenea, o
forma de stimulare, de implicare activa a copiilor in actul instructiv-educativ.

Pentru cel instruit metoda reprezinta drumul pe care il parcurge de la necunoastere
la cunoastere, e un instrument prin care elevul ajunge de la o cunoastere mai putin profunda
spre una mai complexd, printr-o actiune de cdutare, de cercetare, de descoperire a unor
adevaruri deja cunoscute de altii sau chiar a unor adevaruri noi, o modalitate de asimilare
a unor cunostinte, priceperi si deprinderi.

Metoda didactica reprezintd o modalitate pe care cadrul didactic o utilizeaza
pentru a-i determina pe elevi (prescolari) sd gaseasca singuri drumul spre descoperirea
unor solutii la probleme teoretice sau practice cu care se confruntd in procesul invatarii.

In lucrarea sa Pedagogie prescolara, Elisabeta Voiculescu defineste metoda ca fiind
,,0 cale, o modalitate de realizare a procesului instructiv-educativ, ca ansamblu de reguli,
principii, norme, procedee si mijloace prin care se asigurd relatia predare-invitare in
scopul atingerii unor obiective” (Voiculescu, Elisabeta, Pedagogie Prescolara, editia a II-a

revizuita, Ed. Aramis, pag. 69).
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I. Cerghit spunea cd metodele didactice indeplinesc mai multe functii. Astfel,
metodele au:

¢ functie cognitiva, deoarece reprezintd o cale de acces a copiilor spre cunoastere;

e functie formativ-educativa, deoarece ele contribuie la dezvoltarea unor procese
psihice si fizice, deprinderi intelectuale, atitudini, sentimente, comportamente,
capacitati;

e functie motivationala, avand capacitatea de a suscita curiozitatea si de a activiza
elevul (prescolarul);

e functie instrumentald, deoarece mijlocesc atingerea obiectivelor;

e functie normativa - metodele ne aratd cum trebuie sa se predea si sd se invete pentru a
se atinge obiectivele (Cerghit, loan, Metode de invatdmant, Ed. Polirom, 2006).
Metodele utilizate In educatia formald au fost organizate dupa diferite criterii in

metode traditionale - metode moderne, metode generale - metode particulare, metode bazate
pe actiune, metode bazate pe observare, etc.

Dupa criteriul sursei cunoasterii metodele se pot clasifica in:

¢ metode de comunicare — (orald, scrisa si interioara);

e metode de explorare (directa si indirectd) a realitatii;

e metode bazate pe actiune (si aici intrd cele bazate pe actiune directd si cele care
implica actiunea simulata sau fictiva).

Dintre metodele bazate pe actiune, L. Gliga si J. Spiro disting trei tipuri: metode
care facilitezd Intelegerea conceptelor si ideilor (joc de rol, Phillips 6-6, discutia), metode
prin care este stimulatd gandirea si creativitatea (jocul didactic, brainstorming, exercitiul),
metode prin care copiii sunt indrumati sd colaboreze pentru a obtine un rezultat (mozaicul,
cubul, proiectul in grupuri mici), ( ***, Metode de predare, Galeria educationald nr.1/2010,
Editura Pro-didact, Bacau, pag.20).

Metodele didactice au unul dintre cele mai importante roluri pentru reusita unei
activitati. De modul cum sunt ele organizate intr-o activitate depinde in mare masura

daca sunt sau nu atinse obiectivele stabilite.
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In activititile de educarea limbajului din gradinitd educatoarea a planificat si pana
acum metode care sa stimuleze atentia si interesul prescolarilor, in principal jocul didactic
la educarea limbajului. Importanta jocului didactic la educarea limbjului ca si metoda
este unanim recunoscuti de toti cei implicati in educatia prescolara. In prezent insi, pe langa
aceastd metodd didacticd educatoarea are la dispozitie o multitudine de alte metode
cum ar fi, de exemplu, (ex. memorizarea, lectura dupa imagini, povestirea) sau metodele
moderne, activ-participative, scopul fiind acela de atingere a obiectivelor la educarea
limbajului propuse intr-o maniera activa, constientd, ceea ce va asigura atentia mai sigura,
mai stabild si pe o perioadd mai indelungata de timp a cunostintelor insusite.

In prezent curriculum pentru invitimantul prescolar promoveazid implicarea
activd a copiilor in activitatile didactice, iar metodele activ - participative care pun
accent pe actiunea copiilor, raspund acestei cerinte. Activizarea predarii-invatarii presupune
folosirea unor metode, tehnici si procedee care sa-1 implice pe copil in procesul de
invatare, urmarindu-se: dezvoltarea gandirii critice, stimularea creativitatii, dezvoltarea
interesului pentru cunoastere, in sensul formarii lui ca participant activ la procesul de
educare. Prin metodele activ-participative intelegem toate situatiile care scot copiii din
ipostaza de obiect al formadrii si ii transforma in subiecti ai formarii.

Prin aceste metode se reinvie conceptiile ,,scolii active” de acum 100 de ani si ele
raspund de asemenea si cerintelor actuale ale educatiei, care pun accent pe implicarea
elevului din proprie initiativd. Mobilul invétarii trebuie sa fie deci unul interior: curiozitatea,
interesul pentru actiune, dorinta de a investiga, curiozitatea, toate acestea activizeaza copilul
si faciliteaza invatarea.

Prin metodele de invatare activa procesul de Invatare fine cont de interesele si nivelul
de intelegere, de dezvoltare al copiilor si totodatd activitatea se bazeaza pe stimularea copiilor
de a manipula obiecte, de a cerceta, investiga, de cauta si descoperii solutii, ceea ce asigura
un transfer mai bun al informatiilor. Invitarea bazati pe metodele activ- participative

conduce la dezvoltarea unor comportamente observabile precum:
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e comportamente de participare activd (copilul e activ, raspunde la intrebari, pune
intrebari);

e gandire creativa (copiii au propriile interpretari, oferd sugestii);

e aplica strategiile de invatare insusite in situatii diverse;

e metodele active ajuta copiii sa-si construiasca cunostintele, sa inteleaga.

Activitatile de educarea limbajului, solicitd metode care sd facad din prescolarii
participanti activi la procesul invétarii, care sd faciliteze Insusirea cunostintelor pe calea
activitatii proprii. Fie ca sunt aplicate in cadrul jocurilor didactice ca forma de organizare
traditionala a activitatilor la educarea limbajului 1n gradinitd, fie in cadrul activitatilor
interdisciplinare la educarea limbajului, metodele active sunt caile prin care se realizeaza
aceste activitati intr-un mod stimulativ.

Domeniul limba si comunicare in gradinita poate fi abordat in forme si situatii foarte
diverse, acest domeniu poate fi integrat, corelat cu toate celelalte domenii, si poate fi realizat
prin metode didactice variate.

Aceste metode, prin faptul cd se centreazd pe activitatea prescolarilor, valorifica
intr-un mod activ potentialul acestora, permitdnd abordarea limbajului din perspective
variate, diverse, ceea ce favorizeaza menginerea atentiei pentru o perioada mai indelungata de
timp, asimilarea, fixarea si pastrarea mai indelungatd a cunostintelor. De asemenea, prin
faptul ca ofera posibilitatea corelarii educarii limbajului cu alte forme de activitate,
educatoarea 1i ajutd pe copii sa inteleagd ca nu este doar o disciplind care-i invata reguli si
conventii, ci face parte din viata de zi cu zi, este o disciplind care nu se invatda doar pentru

insusirea unor cunostinte, ci pentru a folosi aceste cunostinte in contexte practice.
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CAPITOLUL II. DESIGN-UL CERCETARII

1. Metode si tehnici de cercetare

Problema: Este mai eficient jocul didactic dacd in cadrul lui utilizdm metodele
moderne? Am propus spre analizd modul in care metodele moderne influenteazad eficienta
jocului didactic. Aceasta problema are o sursa interna.

Scopul: Metodele moderne sunt antrenante, captivante si solicitd implicarea tuturor
copiilor in activitate.

Ipoteza generald de la care am pornit In desfasurarea proiectului de cercetare am
formulat-o astfel:

Eficienta jocului didactic depinde de modul in care metodele traditionale si cele
moderne sunt utilizate intr-o structura armonicad si in relatie cu particularitatile clasei de
elevi/grupei de prescolari.

Ipoteza specifica
Daca in activitatile din cadrul domeniului de educare a limbajului se folosesc metode activ-
participative, atunci nivelul de dezvoltare intelectual-cognitivda al prescolarilor creste.
Obiectivele cercetarii:

O1. - stabilirea nivelui initial de pregatire al prescolarilor prin teste initiale;

02. - sa identifice factorii care favorizeaza, respectiv impiedicd dezvoltarea unor relatii
armonioase Intre jocul didactic la educarea limbajului si metodele moderne;

03. - sd experimenteze modalitati de interventie pentru includerea metodelor moderne in
jocul didactic la educarea limbajului;

04. - sa demonstreze eficienta sau ineficienta metodelor moderne in cadrul jocului

didactic la educarea limbajului.
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2. Descrierea grupei de prescolari

O cercetare riguroasd impune cunoasterea nivelului esantionului de lucru. Mi-am orientat
atentia asupra unui esantion reprezentdnd o grupa mare de prescolari formata din 20 de copii
cu varsta cuprinsa intre 5 si 6 ani de la Gradinita cu Program Prelungit Petresti. Cei mai multi
dintre copii au implinit 6 ani in timpul anului 2013, iar anul acesta scolar prezenta a fost intre
85% - 95% zilnic, absentele fiind doar din motive obiective (conditii climatice, probleme de
sdnatate), 60% dintre parintii copiilor au studii medii si 40% superioare, constatandu-se la
acestia o mare deschidere spre cunoastere, dorind sa asigure copiilor o cat mai buna educatie.
Grupul de control fiind tot o grupa mare de prescolari dar de la o alta gradinitd si anume
Gradinita cu Program Normal Petresti, cu acelasi efectiv, 20 de prescolari cdruia i s-au aplicat

aceleasi teste initiale ca i grupului experiment.
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3. Organizarea si desfasurarea cercetarii

Etapele cercetarii:

- etapa constatativa (pre-test):

In perioada 17 septembrie — 28 octombrie 2013, s-a desfasurat etapa constatativa a
cercetarii in cadrul careia s-au aplicat copiilor festele de evaluare initiala. Aceste teste au
urmadrit determinarea nivelului anterior de cunostinte, priceperi si deprinderi, capacitatea de a
se juca si de a Invata prin joc, dar si depistarea eventualelor goluri in cunostinte (aparute in
vacanta de vard) a esantionului de lucru- grupelor mari a Gradinitelor cu Program Prelungit si
Program Normal Petresti, pe baza carora am alcatuit noul program de instruire, permitand
ulterior compararea rezultatelor dupa o perioada de aplicare a jocului didactic in activitatile
de educarea limbajului (DLC) si de cunoastere a progreselor realizate de copii.

In elaborarea continutului probei initiale s-a tinut cont de ceea ce urmeaza si invete
copiii pentru a putea anticipa demersul de continuare optima a instruirii prin analiza
rezultatelor.

- etapa experimentald: s-a desfasurat in perioada octombrie - noiembrie 2013.

In urma centralizarii datelor furnizate de testele initiale s-au proiectat o serie de activitati
de educarea limbajului realizate prin jocuri didactice corelate cu metode moderne (interventie
cu variabila independentd) — pentru grupul de experiment, iar pentru grupul de control,
activitati de educarea limbajului realizate tot prin jocuri didactice, dar realizate doar prin

metode traditionale (neinterventie).
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3.1. Evaluarea initiala — etapa initiala

Cunoasterea copiilor din grupa s-a bazat pe fapte si date concrete. Pentru a culege
materialul faptic, m-am ghidat si am folosit fise, teste, jocuri didactice stabilite n prealabil si
care cuprind aspectele mai importante de observat si concluziile privind stadiul achizitiilor.

Procedand asa am luat masuri de remediere a unor deficiente de comportament
cognitiv, afectiv si de coordonare psihomotricd; cunoscandu-le inclinatiile native am cautat sa
le dezvolt prin intermediul jocului didactic.

Observarea copiilor, a intregului program instructiv-educativ, defasurat la inceputul
anului scolar in gradinitd a facut ca evaluarea si masurile luate Tn urma rezultatelor obtinute
sd aiba eficienta si astfel copiii sa raspunda pozitiv la stimulii educationali.

Evaluarea initiald aplicata la inceputul anului scolar celor 40 de copii din grupele
experiment §i de control, au vizat obiective si un domeniu de continut bine precizate. Copiii
de la cele doua grupe au fost testati in aceleasi conditii de lucru: au fost testati in aceeasi zi,
s-a acordat acelasi timp de lucru, nu s-au dat indicatii.

Am folosit tehnici de evaluare a aspectului fonetic, lexical, a structurii gramaticale, a
comunicarii orale, a expresivitatii vorbirii. Aceste probe pot viza: capacitati de analiza, de
sinteza a exprimarii verbale, de recunoastere, de clasificare, de stabilire de relatii, de
determinare a creativitatii verbale. Astfel, am testat nivelul de comunicare al copiilor:

e articularea corecta a sunetelor si grupurilor de sunete;
o volumul vocabularului activ;

® capacitatea de intelegere;

e exprimarea corectd sub aspect gramatical.

In acest sens am stabilit itemii reprezentativi.

Evaluarea s-a facut in functie de dificulatatea itemului. Astfel, in lucrarea de fatd am
incercat sa prezint la nivelul grupei mari, cateva probe-test care sa verifice nivelul dezvoltarii
limbajului la aceastd varsta.

In proiectarea probelor de evaluare am tinut cont de calitatea si claritatea obiectivelor

propuse, dar si de valoarea predictiva si aplicabilitatea acestor probe si pentru alte grupuri de

38

ARAD

Y

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

Parteneri:




- Fe - | MINISTERUL o
. L hen P B 1
&=/ EDUCATIEI Q/
LMIIKER RURGFEANA R ROV Fondl et Eropasn Inamarte St srtin | NATIONALE
PROTECTIN SOCIAE §I Urnivernidaics
PERSOAMELOR WARSTMISE OIPOSDRU p =

ANTOSDEU FT—

copii. Pentru determinarea nivelului limbajului si al comunicarii am aplicat pentru fiecare

obiectiv instructiv-educativ cate o proba. Pentru unele obiective specifice pentru care nu

exista probe 1n literatura de specialitate, am creat probe si le-am aplicat in contextul necesar.
Mentionez cd urmadtoarele probe sunt existente si sunt extrase din literatura de

specialitate:

1. Proba pentru determinarea calititii limbajului si a comunicarii

Pentru identificarea defectelor de pronuntie

Domeniu experiential: Educarea limbajului (DLC)
Grupa: mare
Tema: -joc didactic: ,,
-fise didactice;
Forma de realizare: joc didactic
Forma de organizare: frontal, individual
Scop: verificarea capacitatii de diferentiere perceptiv-fonetica a sunetelor si grupurilor de

sunete, separate si situate in pozitii diferite in structura cuvantului.

Am aplicat proba in felul urmator:
a. Am cerut, pe rand, fiecarui copil sd asculte cu atentie si sd repete dupa mine sunetele pe
care le aude: I, S, Z, J, V, F, G. Numai 3 copiii nu au reusit sd pronunte corect toate sunetele.
Pentru sunetele pronuntate gresit am solicitat copiilor sa le foloseasca in cuvinte, urmarind sa
fie situate la inceputul, la mijlocul si la sfarsitul cuvantului. In cadrul probei am folosit
urmatoarele cuvinte cunoscute copiilor:
e Pentru sunetul R am folosit cuvintele: Rochie, roata, perna, curte, cuier, car etc
e Pentru sunetul S am folosit cuvintele: Sarpe, sade, visine, peste, fruntas etc.

e Pentru sunetul J am folosit cuvintele: Jucarie, jar, vdajaie, bandaj etc.

e Pentru sunetul F am folosit cuvintele: Farfurie, floare, uniformad, praf, taraf etc.
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b. Am cerut fiecarui copil sa asculte si sa repete dupa mine urmatoarele grupuri de sunete:
ce, ci, ge, gi, ghe, ghi. Aceeasi copii care a avut dificultati in pronuntarea sunetului R, au
avut greutati si in pronuntarea grupului de sunete.

e Pentru grupul de sunete ce(ci) am folosit cuvintele: cer, cercel, Marcel, pace, tace

e Pentru grupul de sunete ge(gi) am folosit cuvintele: ger, gene, inger, fuge, trage.

e Pentru grupul de sunete ghe, ghi am folosit cuvintele:gheata, ghete, inghet, Gheorghe etc.
e Pentru a exersa pronuntia corectd, pentru aceasta activitate, am folosit seturi de imagini

care reprezintd obiecte, fiinte, fenomene.

Evaluare: C.A. - copilul pronunta corect toate sunetele (/00%);
C.D. - copilul pronunta corect unele sunete din cele propuse (80 %);
C.S. - copilul pronuntd corect sunetele in proportie de 50%

In urma primei probe s-au obtinut urmatoarele rezultate, consemnate in centralizatorul de

mai jos :
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Tabelul nr. 1.1 (T.1.)
Esantion Indicator Nr. C.A. C.D. C.S. Punctaj | Punctaj
copii maxim | realizat
Experimental E 20 11 8 1 200
De control C 20 11 7 2 200
Tabelul nr. 1.2 (T.1.)
Esantion experimental Esantion de control Calificativ
11 55% 11 55% C.A.
8 40% 7 35% C.D
1 5% 2 10% C.S.
TABEL SINTETIC - PROBA NR.1 (T.1.)
Esantion experimental Esantion de control
Valori Frecventa Valori Frecventa
C.A. 11 CA. 11
C.D. 8 C.D. 7
C.S. 1 C.S. 2
TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII

DIAGRAMA AREOLARA - PROBA NR.1 (T.L)

ESANTION EXPERIMENTAL(G.P.P)

S.
5%

B.
40%

Parteneri:

ESANTION DE CONTROL(G.P.N)
S.
10%

F.B

B .B.
55%

35%

-
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2. Proba pentru determinarea volumului vocabularului activ

SCOP: verificarea volumului vocabularului si a gradului de intelegere a notiunilor.
Instructaj: In vederea atingerii obiectivului propus, am enuntat un numir de cuvinte

ce denumesc obiecte din experienta curentd a copiilor, ca, de exemplu: pdpusd, iarnd,

ghiocel, pisicd. Apoi i-am intrebat pe copii ce stiu despre fiecare cuvant. In notarea

raspunsurilor am apreciat atat corectitudinea raspunsului, cat si numarul cuvintelor prin care
copilul isi formuleaza raspunsul.

NOTARE: Pentru fiecare raspuns corect am acordat:

2 puncte: 1 punct pentru continut si / punct pentru amplitudinea raspunsului.

De exemplu, am acordat 2 puncte pentru urmatorul raspuns: ,, Ghiocelul este vestitorul
primaverii. Aceasta planta este formata din radacind, tulpina, frunze, floare. Ghiocelul se
aseamana cu un clopotel.” Gradul de dificultate si complexitate a probei poate creste odata
cu varsta si nivelul de pregétire al copilului (dacd a mai frecventat gradinita in anii anteriori).
In acest sens, se pot adresa si alte intrebari, cum ar fi: Cum face rata?, Ce culoare are
marul?, Unde traieste ursul?, Ce mandanca pisica? etc.

Am considerat raspuns corect atunci cand cuvantul dat este subiect in propozitie, cand
se face acordul gramatical cu predicatul, cand topica propozitiei este corectd si copilul
intelege sensul cuvantului folosit.

La sfarsitul probelor aplicate am constatat ca 15 copii au dat raspunsuri corecte (C.A),
ei au fost notati cu cate 2 puncte, iar 5 copii au dat raspunsuri incomplete si au fost notati cu 1
punct (C.D.), apreciind strddania si interesul. Acest rezultat m-a determinat sd lucrez cu
fiecare grup in parte si sa insist mai ales acolo unde am constatat cd prescolarii nu se
incadreaza in tema.

In urma testarii initiale - la proba nr. 2 s-au obtinut urmitoarele rezultate, consemnate

in centralizatorul de mai jos :
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Tabelul nr. 2.1 (T.1.)
Esantion Indicator Nr. C.A. C.D. Punctaj maxim | Punctaj
copii realizat
Experimental E 20 15 5 200
De control C 20 14 6 200
Tabelul nr. 2.2 (T.1.)
Esantion experimental Esantion de control Calificativ
15 75% 14 70% C.A.
5 25% 6 30% C.D.
TABEL SINTETIC - PROBA NR.2 (T.L.)
Esantion experimental Esantion de control
Valori Frecventa Valori Frecventa
C.A. 15 C.A. 14
C.D. 5 C.D. 6
TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII

DIAGRAMA AREOLARA- PROBA NR.2 (T.L)

ESANTION EXPERIMENTAL(G.P.P) ESANTION DE CONTROL(G.P.N.)

B

0,
25% F.B.
F.B 30%
75%
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3. Proba de integrare a notiunilor- ,, Ce este aceasta/acesta/acestea?”

SCOP: verificarea capacitatii de generalizare a copiilor si a gradului de insusire a unor
notiuni din domenii variate, posibilitatile raportarii acestor notiuni la respectivele categorii
integratoare.

Material didactic: jetoane reprezentand diverse obiecte (flori, pisicd, cdine, rochie,
ratd, rosia, vanata, mar, cucos etc.).

Tehnica aplicarii: Se propun copiilor grupe de notiuni, apartindnd aceleiasi categorii
integratoare si li se cere sa denumeasca respectivele categorii:

e Crizantema, tufanica, ghiocelul;
e Rosia, ardeiul, vanata,
o Lupul, ursul, vulpea.

Instructaj: ,,Spune ce sunt crizantema, tufanica, ghiocelul?” Dupa raspunsul dat la

prima intrebare, se trece la alta categorie de notiuni.

Se poate cere copilului sa continuie propozitia.

e Un cdine, 0 pisica, UN Cal SUNL...CEY ...cciiriieriieriieieeiie ettt (animale)
e Rochie,o bluza, un pantalon sunt...ce7 ........cccceervirierciienienirennens (haine,imbracaminte)
e Barza, rindunica, C10CANIt0Area SUNL...CE? ....cuvirirerieeiierieeiienieeiie e eieeeereeneees (pasari)
o  Marul, para, CireSele SUNL...CE7 .....cooviiieiiieeiiieeie et e e (fructe)

e Vali a salvat un copil dintr-un incendiu. Cum este Vali?............ccccoeevveevveennen. (curajos)

e Jonica a spus tatdlui ca a cernut graul in pod dar de fapt s-a jucat cu matele in pod.
CUum €8te TIONICA?.......eiieiieeiieceee et e e e eerae e enaaeesenee s (mincinos)
Proba este considerata pozitiva cand copilul rezolva sarcinile in proportie de 75%. La
grupa mare, se pune accentul pe posibilitatea de a oferi amanunte despre obiecte si pe
capacitatea de a integra obiecte in diferite categorii.
Notare:
1 punct - indicarea corecta a categoriei integratoare si oferirea de amanunte despre

obiecte 1n propozitii corecte. (C.A.)
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0 puncte - pentru indicarea cu ajutor a cel putin 2-3 raspunsuri corecte de

integrare a obiectelor in diferite categorii De exemplu: “Crizantema, tufanica,

ghiocelul sunt flori.”(C.D.)

in centralizatorul de mai jos :

Tabelul nr. 3.1 /T.1.)

Esantion Indicator Nr. C.A. C.D. Punctaj Punctaj
copii maxim realizat
Experimental E 20 13 12 200
De control C 20 7 8 200

Tabelul nr. 3.2. (T.1.)

Parteneri:

7541 DECE"
R

Esantion experimental Esantion de control Calificativ
13 65% 12 60% CA.
7 35% 8 40% C.D.
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TABEL SINTETIC -PROBA NR.3- (T.L.)
Esantion experimental Esantion de control
Valori Frecventa Valori Frecventa
CA. 13 C.A. 12
C.D. 7 C.D. 8
TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII
DIAGRAMA AREOLARA- PROBA NR.3- (T.L.)
ESANTION EXPERIMENTAL ESANTION DE CONTROL
B.
35% B.
.B.
F.B.
o
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4. Proba: Lectura educatoarei — ,, URSUL PACALIT DE VULPE”

Obiectiv fundamental: dezvoltarea exprimarii orale, intelegerea si utilizarea corecta a
semnificatiilor structurilor verbale orale.
Obiective operationale:
O;- sa audieze cu atentie un text si sa retina ideile acestuia;
0O, — sd utilizeze in exprimare noi cuvinte si expresii;
0O;—sd demonstreze intelegerea textului apeland la repovestire, identificarea
personajelor.
Itemi:
I; _sa asculte cu atentie expunerea educatoarei si sa refind ideile principale;(3p)
I, — sd retind cat mai multe cuvinte si expresii artsitice si sa le redea in vorbire;(3p)
I; — sa reproducd povestirea, pe baza suportului intuitiv, pe fragmente, recunoscand
personajele. (3p)
Se acorda /punct din oficiu.
Mijloace de invatamdnt: figurine, imagini de poveste.
Descriptori de performantd:
C.S. — neatent in timpul expunerii, retine foarte putine cuvinte §i expresii, reproduce
fragmentul cu multa dificultate, fiind sprijinit in permanenta de educatoare; (5-6p)
C.D. — asculta cu atentie, retine cuvintele si expresiile din text, reproduce povestirea
cu sprijin; (7-8p)
C.A. — asculta cu atentie, retine ideile principale si expresiile artistice din text,
reproduce cu fidelitate un fragment (9-/0p)
Sursa: ,,Teste de evaluare initiala ”, Anisoara Stroie, Ed. Aramis, Bucuresti, 2003,
testul B
In urma testarii initiale-proba nr. 4 s-au obtinut urmitoarele rezultate, consemnate in

centralizatorul de mai jos :
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Tabelul nr. 4.1 /T.1.)
Esantion Indicator Nr. C.A. C.D. C.S. Punctaj | Punctaj
copii maxim | realizat
Experimental E 20 5 10 5 200
De control C 20 4 9 7 200
Tabelul nr. 4.2. (T.1.)
Esantion experimental Esantion de control Calificativ
5 25% 4 20% CA.
10 50% 9 45% C.D.
5 25% 7 35% C.S.
TABEL SINTETIC -PROBA NR.4-(T.I.)
Esantion experimental Esantion de control
Valori Frecventa Valori Frecventa
C.A. 5 C.A. 4
C.D. 10 C.D. 9
C.S. 5 C.S. 7
TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII
DIAGRAMA AREOLARA-PROBA NR.4~(T.I.)
ESANTION EXPERIMENTAL ESANTION DE CONTROL
S.
25% F,B.
S. 20%
35%
B.
50% 48 B.
AXD 45%
Parteneri: LVJ L
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5. Proba: Povestea copiilor - ,,Hai sa facem o poveste”

Obiectiv fundamental: dezvoltarea creativitatii i expresivitdfii limbajului oral.
Obiective operationale:
O, — sa fie capabil sd creeze o scurta naratiune, cu ajutor intuitiv;
0, — sa utilizeze n exprimare noi cuvinte §i expresii;
O; _sa realizeze naratiunea original, folosind dialogul si vorbirea adresativa.
Material didactic: o papusa, un catel, o vulpe si un cocos

Instructajul: 1 se spune copilului:

!

,»- Eu stiu ca ifi plac povestile, uite, am si eu aici cateva jucarii pe masa . Cu ajutorul

lor putem face o poveste, cu intamplari, asemanatoare altor povesti cunoscute de voi.

Notare:

Propozitiile folosite trebuie sa fie corecte din punct de vedere gramatical si copilul sa

inteleaga sensul cuvantului folosit.
Itemi:
I;— sd compuna o naratiune, pe baza cadrului creat; (3 p)

I, —sa foloseascd un vocabular bogat in expresii si imagini artistice; (3p)

I; - sa compund Tn mod original naratiunea in care foloseste dialogul si vorbirea

adresativa. (3p)
Se acorda / punct din oficiu

Descriptori de performantd:

C.S. — redarea naratiunii cu un continut sdrac, exprimare greoaie, imitarea altor povestiri;

necesita ajutor permanent din partea educatoarei; (5-6p);

C.D. —redarea corectd, coerentd a naratiunii, dar cu sprijin din partea educatoarei; (7-8p)

C.A. — fluiditate, originalitate, vocabular bogat, exprimare corectd, coerenta, utilizarea

imaginilor artistice, inchegarea logica a actiunilor (9-10p)

Sursa: ,, Evaluarea in gradinita ”, Gina Gheorghiu, Ed. Alfa, Piatra- Neamt, 2004, p.9

In urma testarii initiale - proba nr. 5 s-au obtinut urmatoarele rezultate, consemnate

in centralizatorul de mai jos :
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Tabelul nr. 5.1(T.I.)

Esantion Indicator Nr. C.A. C.D C.S. Punctaj | Punctaj
copii maxim | realizat

Experimental E 20 4 8 8 200

De control C 20 2 11 7 200

Tabelul nr. 5.2 (T.1.)

Esantion experimental Esantion de control Calificativ
4 20% 2 10% C.A.
8 40% 11 55% C.D.
8 40% 7 35% C.S.

TABEL SINTETIC-PROBA NR.S5 (T.IL.)

Esantion experimental Esantion de control

Valori Frecventa Valori Frecventa
C.A. 4 C.A. 2
C.D. 8 C.D. 11
C.S. 8 C.S. 7

TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII

DIAGRAMA AREOLARA-PROBA NR.5 (T.L.)

ESANTION EXPERIMENTAL ESANTION DE CONTROL
C.A CA
20% 1 6%
C.S. C.S

40% ~0/ C.D.
50 35% 559,

d 4|
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6. TEMA: Joc didactic - ,, Ce stii despre mine?”

Obiectiv fundamental: dezvoltarea unei exprimari orale corecte din punct de vedere fonetic,
lexical si sintactic.
Obiective operationale:

O, — sd alcdtuiasca propozifii simple si dezvoltate avand suport intuitiv;

0O, — sa identifice cuvintele unei propozitii, silabele unor cuvinte;

O; — sa utilizeze simboluri pentru a transmite informatii.
Itemi:

I; — sa formuleze enunfuri sugerate de imagini;(3p)

I, — sa desparta propozitia in cuvinte, cuvintele in silabe;(3p)

I;— sd reprezinte grafic propozitia enuntiativa pe tabla si pe fisa; (3p)
Se acorda /punct din oficiu.

Mijloace de invdtamant: jetoane cu diferite imagini, fise de lucru individuale,
creioane colorate, tabla, creta.

Descriptori de performantd:

C.A. — denumeste si descrie corect imaginile, in propozitii dezvoltate,
identifica cu usurintd cuvintele In cadrul propozitiei si a silabelor in cadrul cuvintelor;
reprezintd corect propozitiile, cuvintele si silabele; (9-10)

C.D. — denumeste si surprinde aspectul esential al imaginilor, alcatuieste
corect propozitiile, recunoaste cuvintele in cadrul propozitiei, desparte oral cuvintele in
silabe, dar intdmpind greutati in redarea grafica a propozitiilor, cuvintelor si silabelor; (7-8p)

C.S. — denumeste corect imaginile, intampina greutdti in inlanuirea logicd a
ideilor necesitand sprijin din partea educatoarei; nu reuseste sd reprezinte grafic propozitia;
(5-6p)

Sursa: ,, Teste de evaluare initiala ”, Anisoara Stroie, Ed. Aramis, Bucuresti, 2003, testul A.
In urma testarii initiale la proba nr.6 s-au obtinut urmatoarele rezultate, consemnate

in centralizatorul de mai jos :
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Tabelul nr. 6.1 /T.1.)
Esantion Indicator Nr. C.A. C.D. C.S. Punctaj | Punctaj
copii maxim | realizat
Experimental E 20 2 10 8 200
De control C 20 2 9 9 200
Tabelul nr. 6.2(T.1.)
Esantion experimental Esantion de control Calificativ
2 10% 2 10% CA.
10 50% 9 45% C.D.
8 45% 9 45% C.S.

TABEL SINTETIC-PROBA NR.6-(T.I.)

Esantion experimental Esantion de control
Valori Frecventa Valori Frecventa
CAB. 2 C.A. 2
C.D. 10 C.D. 9
C.S. 8 C.S. 9
TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII

DIGRAMA AREOLARA-PROBA NR.6-(T.L.)

ESANTION EXPERIMENTAL(G.P.P)

CA.

10%
C.S.
=

Parteneri:

ESANTION DE CONTROL(G.P.N)

45%
1
V I.SPEF
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3.2. Evaluare continua — etapa experimentala

Pe parcursul primului semestru al anului scolar 2013-2014 s-a intervenit cu variabila
(variabilele) independente pe grupul experimental, in timp ce cu grupul de control s-au
mentinut conditiile obisnuite. In cadrul activititilor de educarea limbajului desfasurate pe
parcursul primului semestru, cu grupul experiment s-au desfasurat jocuri didactice cu ajutorul

metodelor moderne, nedesfasurandu-se si cu grupul de control.

7. Proba: Joc didactic

Grupa: mare

Categoria de activitate: Educarea limbajului (DLC)

Tema: ,,In lumea literelor si a cuvintelor” - exprimarea verbala orald corectd din punct de
vedere fonetic, lexical si sintactic.

Mijloc de realizare: Joc didactic

Tipul activitatii: formare de priceperi si deprinderi

Organizarea jocului: Frontal, individual, pe echipe, pe grupe.
Scopul:
e formarea capacititii de diferentiere perceptiv-foneticd si analitico-sinteticd a
propozitiilor, cuvintelor, silabelor si sunetelor;
e dezvoltarea promptitudinii si rapiditatii in gandire.

Obiective operationale:

a) cognitiv-informationale:

e sdinteleagd notiunea de silaba (silaba este rostirea cu o singura deschidere a gurii);
e sa despartd cuvintele in silabe;

e saidentifice numarul de silabe dintr-un cuvant;

e sirealizeze corespondenta dintre sunet si litera ;

e sdrecunoasca sunetul initial, final sau din interiorul cuvantului pronuntat oral ;

e sa alcatuiasca propozitii corecte din punct de vedere gramatical;
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b) psiho-motorii:
e sd coreleze numarul de silabe cu bataia ritmica din palme (auditiv) sau cu podul
palmei sub barbie (tactil);
e si consemneze grafic numarul silabelor prin simbolurile invatate (semne scurte);
e si giseascd imagini a caror denumire Incep cu un anumit sunet ;
c) afective:
e sd participe constient la activitate ;
e sd traiascd bucuria jocului si a recompensei.

Strategia didactica:

a) Metode si procedee: Explicatia, demonstratia, exercitiul, metoda ,,Lotus de grup”
b) Mijloace didactice: Plic cu jetoane reprezentdnd imagini specifice iernii, scrisoare, tabla
magnetica, diagrame - Lotus, litere, carioca, CD-player, zar cu litere.

Elemente de joc:

Surpriza, aplauzele, intrecerea, ghicirea, aruncarea cu zarul, manuirea materialului.

Sarcini didactice:

e perceperea si pronuntarea clard a silabelor, a grupurilor de silabe, alcatuirea de
propozitii ;

¢ identificarea sunetelor inifiale sau finale ale unor cuvinte sugerate de imagini ;

e gdsirea unor imagini a caror denumire sa inceapa cu sunetul corespunzator literei
alese;

e sareprezinte grafic cuvantul gasit.

Regulile jocului:

Conducétorul jocului va comunica pe rand sarcinile primite in plicul trimis de iepuras:
e 53 denumeasca imaginile;

e sa despartd cuvintele in silabe;

e sa alcatuiasca propozitii;

e sd gaseascd imagini a caror denumire incep cu un anumit sunet;
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e sdrecunoasca literele de tipar;
e sa formeze cuvinte care Incep sau se termind cu un anumit sunet;
e sa aplaude raspunsurile corecte.

Desfasurarea activitatii:

Se prezintd copiilor regulile jocului si elementele de joc, se intuieste materialul
didactic necesar. Educatoarea va scoate din plic un biletel si va citi copiilor una din sarcinile
trasate de Iepuras: la ridicarea semnalizatorului verde, plicul va porni din mana in mana si se
va opri la semnalul rosu indicat de conducatorul jocului. Cel la care s-a oprit plicul, va scoate
un jeton, va denumi imaginea reprezentatd, va desparti in silabe cuvantul marcand silabele
prin batdi din palme sau cu mana sub barbie, apoi va alcatui o propozitie cu acel cuvant.
Jetonul va fi pus pe panou, iar sub acesta se vor reprezenta grafic silabele si chiar sunetele
cuvantului respectiv. Cei care vor raspunde corect vor fi aplaudati. Actiunea se va repeta
astfel de cateva ori.

Se va stimula interesul copiilor pentru executarea unui joc de proba. Corectand eventualele
greseli si explicand modul corect de lucru, copiii vor fi indrumati sa continue jocul didactic.
Copiii vor executa jocul didactic, respectand regulile acestuia.

Complicarea jocului:

Varianta 1:

Educatoarea va scoate din plic o altd sarcind trasata de Iepuras: ca sd-1 invatam pe
Iepuras vom desfasura in continuarea jocului metoda ,,Lotus de grup”. Copiii vor fi Impartiti
in 8 grupe in functie de ecusoanele primite la intalnirea de dimineata si se vor grupa la mese.
Acest joc presupune alegerea unui lider din fiecare grupa care va alege un jeton cu litere din
cosuletul de pe masd. Va recunoaste litera aleasd, o va asocia cu sunetul corespunzator apoi
fiecare grup va dezvolta independent idei, avand ca sarcind sa gaseasca jetoane cu imgini a
caror denumire incep cu sunetul corespunzator literei alese. Grupul care nu va gasi jetoane
cat sa completeze cele 8 diagrame, vor desena imagini a caror denumire incepe cu sunetul
corespunzator literei alese, pe o fila A3 conform diagramei ,,Lotus”. Grupele isi vor prezenta
pe rand propria diagrama; se vor completa si se vor corecta cele incomplete sau gresite, apoi

se vor supune dezbaterii tuturor grupurilor pentru a finaliza sarcina.
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Varianta 2:

Educatoarea va scoate din plic a treia sarcina trasata de Iepuras. Un copil de la o grupa
va arunca zarul, va citi jetonul la care s-a oprit, si va desparti in silabe cuvantul din imagine.
Alt membru al grupei va preciza numarul silabelor cuvantului si locul fiecareia. Castiga grupa
care are cele mai multe raspunsuri corecte.

Iepurasul o sa fie bucuros cand o sa vada cum ati rezolvat sarcinile si ne-a
pregdtit incd o surpriza: fise.
Copiii vor rezolva fisele individuale. Sa desparta in silabe cuvantul si s reprezinte grafic.
Tncercuieste obiectele care incep cu sunetul ,, L”.
Se fac aprecieri privind modul de desfasurare a activitatii, raspunsurile copiilor,
comportamentul, se ofera recompense.
Iepurasul multumeste copiilor pentru efortul depus si drept rasplatd vor primi la

sfarsitul activitatilor o surprizd ,,dulce’’.

8. Proba: Joc didactic

Categoria de activitate: Educarea limbajului (DLC)

Tema: ,,Raspunde repede si bine”

Mijloc de realizare: Joc didactic

Tipul activitatii: consolidare — verificarea cunostintelor

Forme de organizare: frontal, individual, pe echipe.

Scopul activitatii :

e Verificarea si consolidarea cunostintelor copiilor despre povestile lui Ion Creanga;
e Educarea abilitafii de a intra in relatie cu ceilalti, a deprinderilor de cooperare intre
partenerii de joc;

e Educarea spiritului competitiv.
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Obiective operationale:

Cognitiv - informationale

O1- Sa recunoasca povestile Capra cu trei iezi , Ursul pdcalit de vulpe , Punguta cu doi bani,
Fata babei si fata mosneagului si personajele acestora cu ajutorul suportului intuitiv: imagini,
descrieri, fragmente din poveste, pantomima;

02 - Sa caracterizeze personaje din povesti precizand cel putin o insusire a acestora;

03 — Sa alcatuiasca propozitii simple si dezvoltate cu sau fara suport intuitiv;

04 — Sa gaseasca cuvantul potrivit in completarea diminutivului;

O5 — Sa rezolve corect exercifii de analiza fonetica: despartire in silabe .

06 — Sa respecte linia melodica a cantecelor

Socio-afective

06 - Sa respecte regulile de joc;

O7 - Sa manifeste reactii adecvate fata de personajele din povesti;

Psihomotorii

O8 — Sa respecte miscarile din jocurile cu text si cant.

Metode si procedee:

Conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul problematizarea, cubul, piramida.

Mijloace: ghicitori, calculator, jetoane cu personaje din povesti, imagini cu scene din
povesti, imagine cu portretul lui Ion Creanga, citate din povestile cunoscute, ace, panou
pentru afisare, cub cu fetele colorate si cu personaje iar pe crengutele parului omizi care vor
avea cerinte din povesti, ecusoane pentru fiecare grupa, recompense.

Elemente de joc:

e Intrecerea, surpriza, cubul cu personaje, aplauze, recompense;
e ghicirea, imitarea personajelor din povesti, manuirea materialelor;

Sarcina jocului :

e Formularea corectd §i prompta a rdspunsurilor la intrebdrile, cerintele educatoarei,
e Raspunsul la intrebarile omizilor de pe crengutele personajelor care sunt pe cub, ce va

constitui un element de joc ;
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e Fiecare omida va avea cate o cerinta ,,surprizd” la care copiii celor trei echipe vor
raspunde.

Regulile jocului:

e Copiii sunt Impartiti in trei echipe;

e Fiecare copil de la cate o echipa va raspunde la o intrebare;

e Pentru fiecare raspuns corect, echipa primeste o recompensa;

e Daca un copil nu poate da raspunsul corect, poate fi ajutat de ceilalfi copii din echipa sa;
daca totusi copiii de la o echipa nu vor da raspunsul corect, copiii de la echipa adversa pot
incerca sa dea raspunsul corect.

a) Explicarea jocului

Astézi, pentru a curata parul de omizi ne vom juca jocul ,,Raspunde repede si bine”. Tata
omida va avea o prima incercare. Daca vom trece de aceasta incercare, vom putea trece mai
departe.

Omidutele vor avea fiecare dintre ele cate o intrebare pentru voi, din cele mai indragite
povesti ale lui Ion Creanga. Daca raspunsul va fi corect atunci omidutele vor putea fi luate de
pe crengutele parului. Cubul cu personaje ne va desemna crenguta de pe care vom lua
omiduta. Apoi mama omida ne va pune si ea la o ultima incercare. Daca raspunsurile vor fi
corecte vor pleca, iar voi veti primi pentru fiecare raspuns corect cate un banut.

b) Spargerea ghetii

Tata omida va avea pentru fiecare echipa cateva imagini ca raspuns la intrebarile lui.

Proba tatilui omida

,,Povestea de o ghicesti si apoi o Indragesti, mai departe o sa treci”

,,ledul cel mare si cel mijlociu erau obraznici de dadeau prin bat, pe cand cel mic era tare
cuminte si harnic” (Capra cu trei iezi)

,,Baba avea o gaind iar mosul un cucos” (Punguta cu doi bani)

,,O1 uite asa dragilor, ramase ursul fara coada, pacalit de vulpea cea sireata!...” (Ursul pacalit
de vulpe)

,,A babei era lenesa si rea la suflet, pe cand a mosneagului era o mandrete de fata...” (Fata

babei si fata mosneagului)
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Intregirea povestilor la panou.
Trecand de proba tatdlui omida se va trece la desfasurarea jocului:

¢) Jocul propriu-zis

Proba omidutelor
Se va desfasura cu ajutorul cubului care va desemna copilul care va raspunde si crenguta ce
va fi curdtata cu ajutorul formulei:
,,» Cubul se rostogoleste si la.......... soseste”
Intrebarile omidutelor de pe crengute :
Crenguta ursuletului:
e Formuleaza o propozitie cu cuvantul: ,, vulpe”?
e (Cati galbeni avea cocosul in punguta?
e Alinta cuvantul ied.
e Ce a gasit fata mosului in 1adita?
Crenguta caprei:
e Desparte in silabe cuvantul mosneag.
e Cum canta lupul la usa iezisorilor?
e Alinta cuvantul cocos.
o Interpreteaza scena dintre fata babei si par cand acesta a cerut sa 1l curete.
Crenguta iezisorilor:
e Alinta cuvantul vulpe.
e Spune cu ce a rasplatit cuptorul pe fata mosneagului?
e Alcatuieste o propozitie cu cuvantul lup.
e Desparte in silabe cuvnatul baba?
Crenguta lupului:
e Desparte in silabe cuvantul capra si formuleaza o propozitie.
e (Canta impreuna cu colegii din grupa o strofa din cantecul: ,,Ursul pacalit de vulpe.
e 1In cejoc ati intlnit ursul. Jucati-1 o data cu celelalte echipe.

e Spune cum era fata mosneagului?
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Crenguta vulpitei:
e (Cati iezi avea capra? Bate din palme tot de atatea ori.
e In cejoc ati intalnit vulpea? Jucati-1 cu intreaga grupa.
e Cum striga cocosul dupd boier?
e Alinta cuvantul urs.
Crenguta babei:
¢ Cu cine s-a intalnit in drumul sau fata mogului?
e Desparte in silabe cuvantul cocos si alcatuieste o propozitie.
e (e fel de lada a ales fata babei?
e Stii vreun cantecel cu un alt final al povestii Capra cu trei iezi? Canta-1 alaturi de
intreaga grupa.

d) Complicarea jocului

Proba mamei omida

,,Personajul de-i ghicii/ Si in piramida 1l vei potrivi / Eu atunci voi pleca / Si tu un banut vei
lua”

Cine spune....... ,,du-te la balta, asaza-te pe un pietroi, vara-ti coada in apa si stai acolo cu
rabdare”

,,cu inima 1ndoitd, dorind sa-i faca babei pe plac, isi goneste fata de acasa...”

,,dragii mamei copilasi, iaca eu ma duc in padure sa aduc de-ale gurii”

,,mai baba, ia dd-mi si mie niste oud ca sa-mi prind pofta...”

,.fata ta nimic nu trabaluieste prin casa asa ca cel mai bine ar fi s-o alungi de la casa mea”
,, auzit-am mamuca du-te fard griji”

,,deretica prin toatd casa, pregiti bucate gustoase si se ingriji de toate cele”

,,daca ai pofta de oud bate-ti si tu cucosul sa se oua...”

,,he,he! Sa-ti fie de bine, cumatrd vulpe! Da buna masa ai aicea...”

,,Cucurigu boieri mari / Da-ti punguta cu doi bani”

,,S€ uitd-n oglinda cat era ziulica de lunga, laudandu-se singura cat 1i de frumoasa”
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,,» aha! Ghidi-ghidi, ghidus ce esti! Aici mi-erai pardalnicule? Ia vin la nanasu sa te pupe
oleaca!”

,,acum sui-te in podul casei si vei gasi acolo o multime de 13zi si cufere.”

,,mai, ia prinde cucosul cela si vezi ce are in plisc!”

,,Scris-a pentru voi copiii / Multe povesti indragite/ Si de voi foarte iubite”

e) Obtinerea performantei

Voi cere copiilor sa inchida ochii timp in care eu voi muta cateva personaje din piramida.
Copiii vor denumi personajele mutate si le vor aseza la locul lor 1n piramida.

f) incheierea jocului

Voi aprecia participarea la activitate, raspunsurile corecte.
Voi face aprecieri cu privire la modul de participare a-1 copiilor la intreaga activitate.
Activitatea se Incheie cu tranzitia ,,Daca vesel se traieste”.

Dupa inregistrarea datelor in tabelul centralizator si Intocmirea digramei s-a constatat
ca: - in contextul in care prin jocurile didactice aplicate in cadrul activitatilor de educarea
limbajului ambelor grupuri si-au vizat aceleasi obiective, diferenta facand-o doar metodele
didactice prin care s-au desfasurat, in cadrul grupului experiment prin metode moderne, activ-
participative, grupul experiment a obfinut rezultate vizibil mai bune atingadnd aproape in
totalitate obiectivele propuse. Prescolarii din cadrul grupului experiment si-au Insusit mai
bine cunostintele, fapt ce reiese din compararea rezultatelor obginute la aceste jocuri didactice
si din corectarea figelor aferente jocurilor didactice propuse si din convorbirea cu acestia. Prin
folosirea metodelor moderne in cadrul jocurilor didactice la educarea limbajului, prescolarii
din grupul experimental au obtinut rezultate mai bune insumand punctajele aferente itemilor

de evaluare a jocurilor si fiselor respective.
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REZULTATE EVALUARE CONTINUA
(Interventie cu variabila independenta)
Tabelul nr. (7.1 /T.1.)
Esantion Indicator Nr. C.A. C.D. Punctaj maxim | Punctaj
copii realizat
Experimental E 20 18 2 200
De control C 20 16 4 200
Tabelul nr. 7.2 (T.1.)
Esantion experimental Esantion de control Calificativ
18 90% 16 80% C.A.
2 10% 4 20% C.D.
TABEL SINTETIC -PROBA NR.7 (T.1.)
Esantion experimental Esantion de control
Valori Frecventa Valori Frecventa
C.A. 18 C.A. 16
C.D. 2 C.D. 4
TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII

DIAGRAMA AREOLARA- PROBA NR.7 (T.L)

ESANTION EXPERIMENTAL(G.P.P) ESANTION DE CONTROL(G.P.N.)

C.D.
10%
CA

80%

C.D.
20%
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Se observa cd 18 prescolari din cadrul grupului experiment au obtinut rezultate
favorabile, CA la testele aplicate pe parcursul semestrului I, fata de cei 16 prescolari din
grupul de control care dobandesc CA in cadrul acelorasi teste bazate pe aceleasi jocuri
didactice la educarea limbajului, dar in care nu se folosesc metode moderne. Doi prescolari
din cadrul grupului experiment au realizat CD, fata de 4 prescolari care au realizat CD din
cadrul grupului de control. In cadrul ambelor grupuri se observa un progres fata de rezultatele
evaluarii initiale.

In cadrul grupului experimental CA a fost atins in proportie de 90% si CD in proportie
de 10%, iar in cadrul grupului de control CA a fost atins in proportie de 80% si CD in
proportie de 20% .

3.3 Evaluare sumativa — etapa finala (post-testul)

La finalul semestrului I al anului scolar 2013-2014, in cadrul ambelor grupuri, pe baza
fiselor de observatie, a conversatiei cu prescolarii, a analizei produselor activitatii si a testului
de evaluare sumativa, acelasi test ca si la evaluarea initiala, cu aceleasi obiective de indeplinit
si aceeasi itemi de evaluare am constatat ca prescolarii din grupul experimental si-au Tnsusit
un volum mai mare de cunostinte pe care au invatat sa le transpuna in practica, diminuand
erorile intalnite la educarea limbajului. 19 prescolari din cadrul grupului experimental au
obtinut CA, fatd de 17 prescolari care au obtinut CA in cadrul grupului de control. Un singur
prescolar din grupul experimental a obtinut CD, fatd de 3 prescolari din grupul de control

care au obtinut CD.
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REZULTATE EVALUARE SUMATIVA
(Reluarea masurii variabilei dependente)
Tabelul nr. (8.1 /T.1.)
Esantion Indicator Nr. C.A. C.D. Punctaj maxim | Punctaj
copii realizat
Experimental E 20 19 1 200
De control C 20 17 3 200
Tabelul nr. 8.2 (T.1.)
Esantion experimental Esantion de control Calificativ
19 95% 17 85% C.A.
1 5% 3 15% C.D.
TABEL SINTETIC -PROBA NR.8-(T.L.)
Esantion experimental Esantion de control
Valori Frecventa Valori Frecventa
C.A. 19 C.A. 17
C.D. 1 C.D. 3
TOTAL 20 COPII TOTAL 20 COPII

DIAGRAMA AREOLARA- PROBA NR.8-(T.L)

ESANTION EXPERIMENTAL(G.P.P)

ESANTION DE CONTROL(G.P.N.)
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CAPITOLUL III. Rezultatele cercetarii

Pe baza observatiei, a experimentului, a convorbirii §i dupa studiul produselor
activitatilor prescolarilor celor doud grupe mari, cea de experiment si cea de control, pe
parcursul primului semestru al anului scolar 2013-2014, in urma desfasurarii jocurilor
didactice la educarea limbajului imbinate cu metode moderne — pentru grupa experiment si a
jocurilor didactice realizate doar prin metodele traditionale - pentru grupa de control, s-au
constatat urmatoarele: imbinarea jocurilor didactice cu metode moderne:

e au oferit educatoarei posibilitati mai diversificate de organizare a activitatilor in
vederea atingerii obiectivelor la educarea limbajului;

e au incurajat prescolarii sd caute si sa descopere solutii diverse la probleme;

e diminuarea erorilor in rezolvarea sarcinilor la educarea limbajului;

e Pentru stabilirea gradului de evolutie a prescolarilor la activitatile de educare a
limbajului s-au intocmit: tabele privind rezultatele testelor initiale, sumative si finale
si diagram areolara - prin care se poate observa progresul de la inceputul aplicarii
cercetarii pana la evaluarea finala (testele initiale, continue, sumative).

Atfel, comparand rezultatele obtinute la cele 3 evaluari (initiald, continua si sumativa) se

constata ca:

e 16 prescolari din grupul experiment au realizat CA-comportament atins, 3
dintre ei realizdnd CD-comportament in curs de dezvoltare si 1 prescolar CS-
comportament ce necesita sprijin, la prima proba.

e prescolari din grupul de control la prima proba din cadrul testelor initiale au
realizat CA-comportament atins, 4 dintre ei realizdnd CD-comportament in
curs de dezvoltare si 2 prescolari realizand CS-comportament ce necesita
sprijin.

e se constatd o diferentd nesemnificativa intre rezultatele obtinute de ambele
grupuri dupa aplicarea testelor initiale.

e se observa ca 18 prescolari din cadrul grupului experiment au obtinut
rezultate favorabile, CA la testele aplicate pe parcursul semestrului I, in cadrul
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evaluarii continue, fatd de cei 16 prescolari din grupul de control care
dobandesc CA. Doi prescolari din cadrul grupului experiment au realizat CD,
fata de 4 prescolari care au realizat CD din cadrul grupului de control.

e 1n cadrul ambelor grupuri se observa un progres fatd de rezultatele evaluarii
initiale.

e 1n urma evaluarii sumative se constatd ca 19 prescolari din cadrul grupului
experimental au obtinut CA, fatd de 17 prescolari care au obtinut CA 1n cadrul
grupului de control. Un singur prescolar din grupul experimental a obtinut
CD, fata de 3 prescolari din grupul de control care au obtinut CD.

e diferenta dintre grupul experiment si cel de control este semnificativa, ambele
evoluand pe parcursul semestrului I, dar grupul experiment obtinand rezultate
mai bune si reusind sa-si diminueze erorile in rezolvarea sarcinilor la educarea

limbajului si inregistrand progrese.
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TABEL CU REZULTATELE OBTINUTE DE PRESCOLARI LA EVALUAREA

INITIALA, CONTINUA SI SUMATIVA

GRUP EXPERIMENT
REZULTATE GRUP CA CD CS
EXPERIMENT
TESTE INITIALE 80% 15% 50,
TESTE CONTINUE 90 % 10 % 0%
TESTE SUMATIVE 95% 5% 0%
REZULTATE GRUP EXPERIMENT
100,00%
80,00%
60,00%
40,00% |
20,00% " TESTE SUMATIVE
0.00% TESTE CONTINUE
TESTE INITIALE
CA
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TABEL CU REZULTATELE OBTINUTE DE PRESCOLARI LA EVALUAREA

INITIALA, CONTINUA SI SUMATIVA

GRUP DE CONTROL
REZULTATE GRUP CA CD CS
DE CONTROL
TESTE INITIALE 70 % 20 % 10 %
TESTE CONTINUE 80 % 20 % 0 %
TESTE SUMATIVE 85 % 15 % 0%
REZULTATE GRUP DE CONTROL
100,00%
80,00%
60,00%
40,00% |
20,00% " TESTE SUMATIVE
0.00%] TESTE CONTINUE
TESTE INITIALE
CA
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CAPITOLUL IV. Discutii si concluzii

Compararea rezultatelor obtinute de copii in urma acestui experiment, mi-a oferit
suficiente date pentru a sustine validarea ipotezei propuse.
Din observarea sistematica a comportamentului si activitatii copiilor, realizata pe tot
parcursul celor trei etape, indeosebi pe parcursul etapei initiale, am extras urmatoarele
constatari:

Dintre toate metodele propuse in desfasurarea antrenamentului creativ, unele dintre ele

s-au dovedit mai eficiente in dezvoltarea intelectual-cognitiva. Dintre acestea, de un mare succes

s-au bucurat atat metode considerate ,traditionale” ca observatia, explicatia, demonstratia,

exercitiul, povestirea dar si metode activ-participative ca ,,Brainstormingul”’cu completarea,

,Cubul”, . ,Piramida”, ,,Explozia stelarda”, ,, Turul Galeriei”, ,,Ciorchinelui”.

Jocul didactic le-a oferit un cadru prielnic pentru invatarea activa, participativa,
stimuland inifiativa si creativitatea copiilor. Cu cat jocul este mai bine structurat, cu atat
copiii se implica mai mult in desfasurarea lui. Cand copiii se joaca sunt dezinhibati, relaxati,
adica au exact starea necesara activarii creativitatii.

Metodele activ-participative i-au implicat in sarcinile de lucru, copiii fiind mai constienti
de responsabilitatea ce si-o asuma. Au asigurat un demers interactiv al actului de predare—
invatare—evaluare, adaptat nevoilor de individualizare a sarcinilor de lucru pentru fiecare,
valorificand si stimuland potentialul creativ si originalitatea fiecaruia.

De asemenea consider ca nici o aglomerare de metode nu este recomandata pentru a nu
creea confuzii §i nesigurantd. Cu sigurantd demersul inceput in acest an scolar va continua in
anii ce vor urma.

Pe baza constatarilor facute in activitatea desfasuratd pana acum, consider ca utilizarea
metodelor activ-participative In activitatile cu prescolarii contribuie la dezvoltarea procesului
intelectual la toate categoriile de copii, dezvolta capacitatea de analiza si sinteza, stimuleaza
gandirea creatoare.

Este de la sine inteles ca in procesul de predare-invatare nu poate fi utilizatd numai o
metoda, sau un grup de metode, ci Intreg sistemul metodic de care dispunem si care este in

masurd s contribuie la activizarea permanenta a copiilor, la sporirea calitdtii invatarii.
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ACTIVITATE INTEGRATA: DLC+DOS

ADP:intélnirea de dimineati

Rutine:
e ”Ma pregatesc pentru activitati” — exersarea unor deprinderi de autoservire ._
. e “Singurel imi fac ordine la locul de munca” — exersarea unor deprinderi de munca
gospodareasca.
Tranzitii:

e “Vine, vine primdvara!”; ”Fluturasul meu”; “Infloresc gradinile”

e Elemente de euritmie - zborul fluturasilor, pasarelelor
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“Rochita Primaverii” - trasare de elemente grafice

e "Citim imagini despre anotimpul primavara”

e  “Ajuta-i pe copii sa gaseasca drumul cdatre Zana Primavara”/ “Ajuta fetit
ajunga la flori” - labirint

e  “Scriu dupa model!”

IV. CONSTRUCTII:

e “Castelul Primaverii”- constructii din diferite materiale

e “Ronduri pentru flori” '
e  “Gradina cu legume timpurii”

e “Gradina cu flori de primavara”

V. NISIP SI APA:

e “Plantam flori si legume!”

1Vl ‘AfE PE DOMENII EXPERIENTIALE:

Agt' itate integrata:
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

UNITATEA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT PETRESTI
PROF. PT.INV.PRESCOLAR: MUNTEAN LIGIA

DATA: 14.05.2014

NIVELUL II (grupa mare - pregatitoare)

TEMA ANUALA:”Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”
SUBTEMA: “Bogatiile primaverii!”

FORMA DE REALIZARE:Activitate integrata

DOMENII EXPERENTIALE: DLC/DOS

MIJLOC DE REALIZARE: joc didactic/activitate practica

TIPUL ACTIVITATII: verificare si consolidare

SCOPUL ACTIVITATII:
a) INFORMATIV:
*Verificarea §i consolidarea cunostintelor copiilor referitoare la caracteristicile
anotimpului primavara.
b) FORMATIV:
*Dezvoltarea spiritului de observatie, a rapiditatii in gandire;
*Formarea creativitatii si expresivitatii limbajului oral;
*Formarea si consolidarea unor abilitati practice specifice nivelului de dezvoltare motrica;
*Formarea capacitatii de cunoastere si Infelegere a mediului inconjurator.
¢) EDUCATIV:
*Educarea spiritului de e axprima verbal idei, opinii, sentimente proprii;

*Stimularea interactivitatii si cooperarii.

ALA: “Pentru tine, draga primavara!”
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CENTRE DE INTERES:

1. JOC DE MASA:
Tema activitatii: - “Completeaza ce lipseste si apoi coloreaza imaginea!” *
- “Din pioneze am realizat flori, legume si un peisaj minunat!” %
- “Gaseste-mi umbra” *
-“Puzzle - aspecte de primavara
Obiective operationale:
e Sa giseasca umbra obiectelor;
e Saintregeasca o imagine.
e Sa interactioneze cu colegii cooperand in realizarea sarcinilor.
Metode didactice: conversatia, exercifiul, problematizarea, invatarea prin descoperire,
observatia.
Mijloace de invatamant: puzzle, jetoane cu imagini reprezentative anotimpului primavara,

fise cu imagini incomplete, pioneze.

II. ARTA:
Tema activitatii: - “Peisaj de primavara” — desen

- “Flori §i legume de primavara!” — modelaj

(¥

- “Uneste cifrele si coloreaza imaginea!”

Obiective operationale:

e Sa deseneze un peisaj care sa cuprinda 5 pomi infloriti, 6 flori, 5 fluturi , 2 buburuze,

un soare §i 3 nori;

e Sarealizeze, cu ajutorul plastelinei, legume si flori de primavara.

e Sauneasca corect cifrele de la 1 1a 20, colorand apoi corect imaginea obtinuta.

¢ Sa manifeste stabilitate si perseverenta in activitate.
Metode didactice: conversatia ,explicatia, exercitiul,munca in echipa.

Mijloace de invatamant: creioane colorate, coli de desen, plastelind, plansete, figse de lucru.
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I11. BIBLIOTECA:
Tema activitatii: - “Rochifa Primaverii” - trasare de elemente grafice
- "Citim imagini despre anotimpul primavara”
-“Ajuta-i pe copii sa gaseasca drumul catre Zana Primavara’/ “Ajuta

)

fetita sa ajunga la flori” - labirint
- “Scriu dupa model!”
Obiective operationale:
e Sa descopere si sa marcheze drumul de la copii la Zana Primaverii, de la fetita la flori;
e Sa traseze elementele grafice invatate intr-un spatiu dat, pastrand pozitia corecta a
corpului;
e Sa accepte si sa ofere sprijin atunci cand este nevoie.
Metode didactice:conversatia, explicatia, exercitiul, problematizarea

Mijloace de invatamant:fise de lucru, creioane colorate, creioane, carti cu imagini de

primavara.

IV.CONSTRUCTII: :

Tema activitatii: - “Castelul Primaverii”- constructii din diferite materiale

- “Ronduri pentru flori” ‘
- “Gradina cu legume timpurii”’ e 'i
- “Gradina cu flori de primavara” e il Ty

Obiective operationale:
e S3 ansambleze piesele de constructii pentru a realiza tema propusa;
e Sa utilizeze instrumentele de lucru specifice gradinarilor pentru plantarea florilor;
e Sa colaboreze cu colegii pentru a obtine tema propusa.
Metode didactice: conversatia, exercitiul, problematizarea

Mijloace de invatamant: piese de contructii mari si mici de lemn, piese de contructii de

plastic.
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V. NISIP SI APA:
Tema activitatii: “Plantam flori si legume”
Obiective operationale:
e Sa utilizeze instrumentele de lucru specifice gradinarilor pentru plantarea florilor;
e Sa colaboreze cu colegii pentru a obtine tema propusa.
Metode didactice: conversatia, exercitiul, problematizarea.
Mijloace de invataméant: ladite cu nisip, sorturi, manusi , grebla , lopatica, stropitoare, flori,

legume.

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERENTIALE
DOMENIUL EXPERENTIAL DLC+DOS
Tema activitatii: “Darurile Primaverii”
Tipul de activitate: consolidare-verificare a cunostintelor
Mijloc de realizare: joc didactic
Forma de organizare: pe grupuri
Obiective operationale:
e sa despartd cuvintele 1n silabe si sa identifice numarul lor;
e sa alcatuiasca propozitii simple si dezvoltate;
e sa efectueze operatii de adunare si scadere in limitele 1-10;
e sd cunoasca fenomene caracteristice primaverii si schimbarile survenite in naturd;
e siidentifice materialele puse la dispozitie;
e si dovedeasca existenta deprinderilor practice de manuire, prelucrare si imbinare a
materialelor.
Sarcina didactica:
Un copil de la fiecare echipa va extrage pe rand un biletel (jeton). Jetoanele contin
sarcini specifice activitatilor matematice, de cunoastere a mediului sau de educarea

limbajului. Pentru prima varianta a jocului intrebarile vor fi sub forma unor ghicitori. Pentru a

78

ARAD

Y

i . Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
ey roee Arad dell’Educazione e della Formazione

A1 DEC
R

Parteneri:




- Fe - | MINISTERUL o
. L hen P B 1
&=/ EDUCATIEI Q/
LMIIKER RURGFEANA R ROV Fondl et Eropasn Inamarte St srtin | NATIONALE
PROTECTIN SOCIAE §I Urnivernidaics
PERSOAMELOR WARSTMISE OIPOSDRU p =

ANTOSDEU FT—

doua varianta a jocului, vor desparti cuvintele in silabe, vor formula propozitii, le vor
reprezenta grafic dupa care vor lipi pe panou imaginile pentru obtinerea unui colaj.
Regulile jocului:

e (Copiii sunt impartiti in doua echipe;

e Cu ajutorul “Baghetei fermecate” vor fi alesi pe rand , copii de la ambele echipe

e Pentru fiecare raspuns corect echipa primeste o recompensa

e Daca un copil nu poate da raspunsul corect, poate fi ajutat de un coechipier.
Elemente de joc:

° intrecerea;

e Recompensa;

e Aplauze;

e Manipularea jetoanelor;

e Surpriza.
Metode didactice: conversatia, explicatia, exercitiul, munca In echipa, problematizarea,
jocul, turul galeriei.
Mijloace de invatamant: panou, recompense, medalioane, labirint, “cutia cu surprize”,
scrisoarea de la primavara, “bagheta fermecata”, jetoane reprezentand elemente de primavara,

lipici.

BIBLIOGRAFIE:
e “Curriculum pentru invatamantul prescolar’- prezentare si explicitari, Editura
Didactica Publishink House, 2009
e “Ghid pentru proiecte tematice” , Viorica Preda, Mioara Pletea, Marcela Calin,
Aureliana Cocos, Daniel Oprea, Filoftea Grama
e “Aplicarea noului curriculum pentru educatie timpurie-o provocare?”. Culea

Laurentia, Editura Diana, Pitesti, 2008
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A. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Activitatea zilei incepe cu Intalnirea de dimineata.

!

Copiii sunt asezati in semicerc pentru a putea stabili un contact vizual cu toti membrii

grupei :,,Dimineata a sosit
Toti copiii au venit
in cerc sii ne adunim
Cu toti sa ne salutam.”
Salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii grupei:
» Buna dimineata in toi de primavara
Ma bucur ca ati revenit cu totii iara.
incepe - acum o noui zi...
Buna dimineata dragi copii!”

Impartasirea cu ceilalti — activitatea de grup

Copiii vor primi ecusoane cu reprezentand flori de primavara si fluturi apoi se va trece

la Activitatea de grup care se va desfasura printr-un joc intitulat ,,Spune ceva despre

primavara!”. Folosind ,,Microfonul fermecat” copiii vor spune cate o Insusire a primaverii

(ex.:In anotimpul primavara vremea se incalzeste si ne imbracam mai subtire).

Noutatile zilei — copiii vor fi anuntati ce activitati vor desfasura pe parcursul zilei, se va

desemna un ,,copil al zilei” care va completa calendarul naturii si va face prezenta la panoul

,Acestia suntem noi!”.

Rutine: ”Ma pregdtesc pentru activitati” — exersarea unor deprinderi de autoservire

“Singurel imi fac ordine la locul de munca” — exersarea unor deprinderi de munca

gospodareasca
Tranzitii: “Vine, vine primavara!”; Fluturasul meu”; “Infloresc gradinile”

Elemente de euritmie - zborul fluturasilor, pasarelelor
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Subiectul activitatii: ,,Zboara la floare”- joc de miscare
Obiective operationale:
e sarespecte regulile stabilite de comun acord in cadrul grupului
e sd participe cu placere si interes la joc alaturi de ceilalti copii
Metode didactice: conversatia, explicatia, exercitiul

Mijloace de invatamant: imagini reprezentand flori, jetoane cu pedepse.
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EVENIMENT CONTINUTUL STIINTIFIC STRATEGII DIDACTICE
DIDACTIC METODE SI | MIJLOACE DE | EVALUARE
PROCEDEE | INVATAMANT

Moment Se vor realiza:

organizatoric -aerisirea salii de grupa;
-pregatirea materialului necesar pentru desfasurarea activitatii;
-crearea atmosferei optime de lucru.

Captarea Se va realiza cu ajutorul “Cutiei cu surprize” care vine insotitd si de o | conversatia Cutia cu surprize,

atentiei scrisoare pe care postasul le-a lasat dimineatd la gradinitd pentru grupa scrisoarea
pregdtitoare. Scrisoarea este de la Zana Primaverii care ne propune un joc,
pentru a afla ce surprize sunt in cutie.

Anuntarea Zana Primaverii ne-a trimis materialele necesare desfasurarii jocului care se | Explicatia Ecusoane

temei numeste “Darurile Primdverii”. Ne vom imparti in doud echipe: echipa | conversatia
florilor si echipa fluturasilor. In cadrul acestui joc, vor raspunde la ghicitori,
vor desparsi cuvinte 1n silabe, vor numara silabele dintr-un cuvant, vor
alcatui propozitii si le vor reprezenta grafic. Pentru fiecare raspuns corect,
echipa primeste un punct. Echipa care la sfarsitul activitatii va insuma cele
mai multe puncte,va fi declarata castigatoare.

Dirijarea Copiii sunt antrenati in observarea materialului didactic, apoi sunt Impartiti | Conversatia, | Labirint,jetoane Observarea

invatarii in doua echipe: echipa florilor si fluturasilor. Explicatia, cu modului in care
EXPLICAREA JOCULUI: Se prezinta sarcinile si regulile jocului si se | Demonstratia, | intrebari,imagini | copiii realizeaza
explica modul de desfasurare. Dialogul sugestive, panou, | sarcina
JOCUL DE PROBA:Doi copii vor executa jocul de proba. marcher
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JOCUL PROPRIU-ZIS: Pentru a descoperi surprizele din “Cutia cu
surprize”, copiii trebuie sd raspundd la sarcinile pe care le vor gasi
parcurgand labirintul, majoritatea sarcinilor fiind enuntate sub forma unor
ghicitori(Anexa 1). Cu ajutorul “Baghetei magice”, se va desemna pe rand
cate un copil din fiecare echipa. Daca raspunsul este corect, echipa primeste
un punct.
COMPLICAREA JOCULUL: in complicarea jocului, copiii vor extrage un
jeton care contine o imagine reprezentativa anotimpului primavara, apoi
vor formula o propozitie si o vor reprezenta grafic la panou. Imaginea cu
ajutorul careia au formulat propozitia, o vor lipi pe un panou, pentru
realizarea unui tablou.(Anexa 2)
Obtinerea In timp ce cantam cantecul ,,Infloresc gridinile” / ,,Vine,vine primavara” ne | Conversatia, Siluete Observare a
performantei asezam la masute, tot pe echipe. Ca sd o facem fericitd pe Zana Primavara | Explicatia, flori,legume, modului in care
si sa 11 demonstram ce multe lucruri stim despre ea, m-am gandit ca ar fi | Demonstratia, | pomi cu flori copiii realizeaza
bine sd confectiondm si noi, o gradind cu flori, una cu legume si alta cu | Exercitiul, Pasta de lipit sarcina
pomi fructiferi. Fiecare echipa va decupa, colora si lipi siluete de flori, | Invatarea prin | Foarfeca,
pomi si legume, apoi va realiza un gard al gradinii din bete de chibrit. cooperare creioane colorate,
Voi demonstra copiilor cum sa realizeze, pe rand cele trei machete, bete de chibrit

explicand faptul ca in mana dreapta se tine foarfeca iar in mana stanga se
tine foaia pentru decupat.
O altd etapa importantd in desfasurarea activitatii practice o reprezinta
»incalzirea mainilor” si o voi realiza prin cateva versuri:

, Mana lebada o fac/Care da usor din cap/Lebedele in jur
privesc/Mainile eu le rotesc/Ploaia cade neincetat/Varful degetelor
bat/Degetele sunt petale/Se deschid ca la o floare”. Spor la lucru!
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Dupa ce consider ca sarcinile propuse au fost indeplinite,voi aprecia munca
depusa de catre copii §i 11 voi ruga sa aprecieze reciproc munca celeilalte
echipe.
Asigurarea feed- | Trecerea la urmatoarea etapa se va realiza printr-o ghicitoare: “Ziua se | Conversatia, Cuburi,fise,puzzle | Observare a
back-ului mareste / Zapada se topeste / Gradina a-nverzit / Ce anotimp a | Explicatia, Creioane colorate, | modului in care
sosit?”’(primavara). exercitiul Pasta de copiii realizeaza
Vom trece la centrele de interes si copiii vor fi impartiti in cinci grupe. lipit,foarfece sarcina
Fiecare grupa se va aseza la un sector. Dupa terminarea sarcinii poate Jetoane aprecieri
merge la alt sector. Pentru cd azi am aflat multe despre primavara, aceasta reprezentand
ne-a trimis $i un joc care se numeste : “Zboara la floare”. fructe, legume si
Descrierea jocului: flori
In sala de sport sunt desenate 24 flori. Copiii vor imita zborul fluturasilor
iar la semnalul “Zboara la floare” acestia va trebui sa se ageze pe o floare.
Fluturele ramas fara floare va extrage un jeton pe spatele caruia este
desenata o pedeapsa (ex.: Sa bazaie ca o albind, sa deseneze o floare). Dupa
ce copilul va executa pedeapsa jocul se va relua.
Evaluarea Activitatea zilei este finalizatd cu aprecieri asupra efortului depus de catre | conversatia Diplome, Aprecieri asupra
activitatii copii. Drept recompensa, copiii primesc diplome si bomboane. bomboane activitagii
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UNITATEA: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT PETRESTI
PROF. PT.INV.PRESCOLAR: MUNTEAN LIGIA

NIVEL: II (grupa mare)

TEMA ANUALA DE STUDIU: Cand/cum si de ce se intampla?

TEMA PROIECTULUI: “Primavara — ciripit, zumzet si culoare”

TEMA SAPTAMANII: ,,in lumea insectelor”

TEMA ZILEI: , Surprizele primaverii “

ACTIVITATI DE INVATARE: DLC+DOS

TIPUL ACTIVITATII: consolidare si verificare de cunostinte

FORMA DE REALIZARE: activitate integrata

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE
(ADE)

DLC: “Surprizele primaverii” - joc didactic
DOS: “Gradina primaverii“- macheta

ACTIVITATI PE CENTRE DE INTERES

Biblioteca:
e “Denumeste imaginea, scrie litera corespunzatoare sunetului initial, citeste cuvantul
format, uneste-1 cu imaginea potrivitd si reprezinta-l grafic. “ (ANEXA 3)

® “Fluturasi colorati” — exercitii grafice (ANEXA 4)

Arta:
e  Fluturasi, buburuze, albinute* — confectie
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Joc de masa:
e “Flori si insecte”- puzzle

SCOPUL ACTIVITATII:
DLC:
e FEducarea unei exprimari verbale corecte din punct de vedere fonetic , lexical,
sintactic;
DOS:
e (Consolidarea priceperii si deprinderii de a decupa, lipi si asambla diferite materiale
pentru a realiza o lucrare practica inspirata din natura;

OBIECTIVE DE REFERINTA:

DLC:
e Sa-si imbogateascad vocabularul activ si pasiv pe baza experientei, activitatii
personale si/sau a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect din punct de
vedere gramatical;

e Sa distinga sunetele ce compun cuvintele si sa le pronunte corect;

DOS:
e Sa cunoasca si sa utilizeze unelte simple de lucru pentru
realizarea unei activitati practice;
e Sa identifice, sa proiecteze si sa gaseasca cat mai multe solugii
pentru realizarea temei propuse in cadrul activitatilor practice;

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE (DLC):

Tema: “Surprizele primaverii” — joc didactic

SARCINA DIDACTICA:
e Formularea de propozitii,precizarea numarului de cuvinte din propozitiile formulate,
despartirea corecta a cuvintelor in silabe, identificarea sunetului initial , gasirea unor
cuvinte care incep cu silaba datd si reprezentarea grafica a unor propozitii.

REGULILE JOCULUI:

e Grupa se imparte in doud echipe:echipa’Florilor’si echipa “Insectelor”.

e Educatoarea numeste cate un copil, pe rand, de la fiecare echipa, care va alege un
jeton, denumeste imaginea, formuleaza o propozitie, spune cate cuvinte sunt in
propozitie, desparte cuvintele in silabe, apoi mentioneaza numarul de silabe. Copiii
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vor rezolva sarcinile jocului, ajutand-o astfel pe mica buburuza sa-si giseasca bulinele

pierdute.
e Echipa care nu rezolva corect, este corectatd de cealaltd echipa, céreia i se acorda
bulina.
ELEMENTE DE JOC:

e miscarea,manipularea materialelor, surpriza, aplauzele, intrecerea, prezenta
personajului surpriza, recompensele.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1 - sa ghiceasca dupa cateva caracteristici esentiale insectele;

02 - sa alcatuiasca propozitii corecte din punct de vedere gramatical, pe baza
unor imagini descoperite sau folosindu-se de obiecte;

O3 - sd numere cuvintele din propozitie;

04 - sa alcatuiasca cuvinte care incep cu o silaba data;

OS5 - sa desparta cuvinte 1n silabe, precizand numarul de silabe din care este
format fiecare cuvant;

06 - sa reprezinte grafic propozitii.

DOMENIUL OM SI SOCIETATE (DOS):
Tema: “Gradina priméverii” — macheta
OBIECTIVE OPERATIONALE:

07 - sa denumeasca materialele necesare realizarii lucrarii;

08 - sa foloseasca corect tehnicile de lucru nsusite anterior: decupare,indoire,
lipire;

09 - sa parcurga in ordine etapele de lucru in vederea realizarii temei;

0O10-sa gaseasca utilitate obiectelor realizate in cadrul activitatii practice;
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CENTRE DE INTERES:

BIBLIOTECA:

sa denumeasca imaginea;

sa scrie litera corespunzatoare sunetului initial;
sa citeasca cuvantul format;

sd uneasca cuvantul cu imaginea care-1 reprezinta;
sd reprezinte grafic cuvantul;

sa scrie fluturasi, folosind exercitiul grafic.

ARTA:

sa denumeasca materialele necesare realizarii lucrarii;

sa decupeze dupa contur elementele necesare confectionarii insectelor;
sa asambleze prin lipire elementele decupate,respectand

etapele de lucru;

sa participe la analiza critica si autocritica a lucrarilor;

JOC DE MASA:

sd Tmbine piesele, obtinand diferite imagini;

sd denumeasca imaginile obtinute;

sa desparta cuvintele in silabe;

sa formuleze propozitii pe baza imaginilor obtinute.

STRATEGII DIDACTICE:

Resurse procedurale:

metoda activa Piramida, jocul , lucrul in grup,comunicarea rotativa.

Resurse materiale:palete litere,rochita buburuzei, plicuri colorate, buline negre, jetoane cu
imagini sugestive — insecte, mulaje insecte, ecusoane, cartoane colorate, imagini piramida,
plansa — castel, palete flori zambitoare, lipici, hartie colorata, foarfece,sarma subtire, lucrari

model cu etapele de lucru,macheta cu flori,
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conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul,brainstormingul,

fise de lucru, carioca, elemente pentru

completarea calendarului naturii, aparat foto, calculator, CD — muzica, joc de masa — puzzle,
diplome, cutie cu dulciuri.

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual.
Metode de evaluare: observarea sistematica a comportamentelor, analiza produselor, probe
practice, aprecierea raspunsurilor copiilor, stimulente.

Parteneri:
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BIBLIOGRAFIE:

» Dumitru Gherghina, Cornel Novac, Alexandru Mitrache,Didactica activitatilor
instructiv-educative pentru invatimantul preprimar , Ed. Didactica Nova, Craiova
2005

» Revista invatdmantului prescolar, nr. 3-4/2009;

» Revista invatamantului prescolar, nr.1-2/2010;

» Curriculum pentru invatdmantul prescolar(3-6/7ani);

» Smaranda Maria-Cioflica, Camelia Lazar, Ziua bunda incepe la “Intalnirea de
dimineata”,Editura Tehno-Art,Petrosani, 2009;

» Metode interactive de grup, Silvia Breben, Elena Gongea, Georgeta Ruiu, Mihaela
Fulga, ed. Arves, 2007
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CENARIUL Zj ¢

Activitatea debuteaza cu intalnirea de dimineata.
“- Dimineata ne-am trezit,
La gradinita am venit.
In cerc noi ne adunam
Si cu toti ne salutam.

- In cerc toti ne adunim

Si apoi toti ne salutam.
Vedem cine e prezent

Poate cine e absent
Calendarul e —ncantat

Ca va fi iar completat

Cu nori, vant sau ploaie

Dar mai bine cu mult soare.”

Salutul de dimineata se realizeaza prin tehnica comunicarii rotative. Copiii se asaza
in cerc.Fiecare copil are in piept un ecuson cu o floare de primdvara sau insecta. Salutul
porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii grupei,fiecare salutindu-si colegul
din partea stanga, adresandu-i drept apelativ numele florii sau a insectei preferate pe care au
ales-0:”Buna dimineata,albinutad harnica / fluturas colorat / narcisa galbena...! “

Prezenta este realizata in maniera interactiva. Eu ridic o paleta cu o litera, iar copiii
ai caror prenume incepe cu sunetul reprezentat de litera vin la perete, se prezinta si isi lipesc
fluturasul pe floare.Apoi numesc un copil sa prezinte copiii fluturasi absenti (ramasi pe langa
flori).

Atentia copiilor este Indreptata spre Calendarul naturii, care va fi completat de catre
doi copii prin intermediul jocului de rol “Meteo”

In etapa Impértisirea cu ceilalti copiii sunt intrebati ” Ce stiti despre insecte?”
Activitatea de grup se realizeaza prin interpretarea cantecului “Primavara”.
Noutatea zilei se va realiza prin aparitia Zanei Primavara la activitate. Se poarta o

scurtd conversatie intre copii §i Zana Primdvard (educatoare), astfel realizdndu-se
reactualizarea cunostintelor (brainstormingul). Dupa terminarea conversatiei isi face aparitia
pe neasteptate o buburuza, recitand versurile:

“Primavara, zana buna,

Sunt o mica buburuza

Necdjita si confuza,

Stand pe frunza obosita

90

ARAD

v

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

Parteneri:




- Fe - Fi l MINISTERUL s
&=/ EDUCATIEI (j/

LMIIKER RURGFEANA R ROV Fondl et Eropasn Inamarte St srtin | NATIONALE
Ol!anrlﬂ"‘I SOCIAE Gl- . ‘:rmmﬂllFI
P:Immﬂgﬂ"ﬁﬂm.L OIPOSDRL :Tm

Vantul mare calator

M-a luat cu el 1n zbor,
M-a luat si m-a sucit
Fara buline m-am trezit!”

Pentru ca buburuza sa-si recapete bulinele pierdute , le propun copiilor jocul didactic
“Surprizele primaverii” . Dupa desfasurarea jocului didactic copiii vor lucra pe centre de
interes.

Tranzitia se realizeaza prin intermediul versurilor :

“Ca sa cresti copil voinic

Faci gimnasticd de mic” - etapa realizata prin intermediul melodiei OCARINA de Tudor
Gheorghe.

La centrul ARTA se va desfasura activitatea din cadrul Domeniului Om si Societate
si anume”Fluturasi, buburuze, albinute” , unde copiii vor decupa dupd contur si vor
confectiona insecte pe care le vor aseza pe macheta pregatitd “gradina cu flori din jurul
castelului”. Tot aici copiii vor formula propozitii cu cuvintele buburuza, fluture, albina.

La centrul BIBLIOTECA copiii vor realiza sarcinile de pe fisa de lucru si vor scrie pe
patratele fluturasi (combinatii de linii).

La centrul JOC DE MASA copiii vor reconstitui imagini cu insecte si flori, vor
denumi imaginile formate si vor desparti cuvintele in silabe .
Copiii, dupa ce realizeaza sarcinile de la fiecare centru de interes, vor lua pe rand cate un
jeton si-l1 va aseza pe perete in dreptul fluturasului sau, astfel realizdndu-se monitorizarea
tuturor copiilor.

EVALUAREA ACTIVITATII

La finalul activitatii vor fi evaluate lucrarile copiilor de la toate centrele si asezate la
panoul grupei.
In incheiere Buburuza multumeste copiilor pentru ajutor si le ofera recompense.
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Nr. Strategii didactice
Crt. Etapele Continutul stiintific Resurse Resurse Forme
activitatii procedurale materiale de
organizare
1. Moment Asigurarea conditiilor optime pentru
organizatoric | desfasurarea activitatii:
-aerisirea salii de grupa;
-aranjarea mobilierului;
-pregatirea materialului necesar desfasu-
rarii activitatii.
Captarea | Se realizeaza prin prezenta Zanei Primavara la Conversatia Copil Frontal Copiii
atentiei activitate. Se poartd o conversatie intre Zana costumat 1n manifesta
Primavara si copii. Dupd terminarea conversatiei buburuza interes
apare pe neasteptate o buburuza rostind versurile fata de
“Primdvard, zana buna, personaje
Sunt o mica buburuza le
Necdjita si confuza, musafiri.
Stand pe-o frunza obosita
Vantul mare calator
M-a luat cu el in zbor,
M-a invartit $i m-a sucit
Fara buline m-am trezit!”
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3. Anuntarea | Copii, pentru ca buburuza sa-si recapete
temei sia | bulinele pierdute, noi o vom ajuta, desfasurand | Conversatia -imagini Frontal 'z
obiectivelor | jocul “Surprizele primaverii” de 2 5
In jocul nostru de astizi, veti descoperi mai | Brainstormingul primavara § § %
multe surprize aduse de mine, trebuie sa =g i
rezolvati corect sarcinile, raspunzand la ghicitori, | Explicatia ° 2 § g
sd formulafi corect propozitii, si despartiti % > 2 g
cuvinte in silabe, apoi vom poposi in gradina 2 § S -:
mea cu flori unde va asteapta si alte surprize. < &¢ 8
4. Dirijarea Explicarea regulilor de joc: -ecusoane,
invatarii Pentru a gasi bulinele Buburuzei, ne vom imparti | Explicatia cu flori si Individual
in doua echipe, in functie de ecusoanele pe care insecte
le aveti In piept: echipa “Florilor” si echipa Pe grupe
“Insectelor”. Fiecare surprizda are mai multe | Demonstratia -palete sub
sarcini, pe care voi va trebui sd le rezolvati, iar forma de
Buburuza primeste cate o bulind pentru fiecare floare rosie
raspuns corect. Tot ea va aprecia raspunsurile si albastra
voastre cu ajutorul paletei — floare
(rosie — corect, iar albastra — incorect). -cosul
Jocul de proba: Primaverii
Un copil este invitat sd aleaga o insectad din cosul
Primaverii, sa o denumeasca, sa desparta
cuvantul in silabe, sa stabileasca sunetul initial, | Conversatia -mulaje
apoi sa alcatuiasca o propozitie cu acest cuvant. insecte
Sunt antrenati 2-3 copii.
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Executarea jocului propriu —zis:
Proba nr. 1
Zana Primavara scoate din cosulet doud plicuri | Exercitiul
colorate, avand pe ele literele inifiale ale celor Aprecieri
doud echipe: F — pentru echipa florilor si I — -plicuri verbale
pentru echipa insectelor. Fiecare plic contine -ghicitori Individua
cate o ghicitoare. scrise le
Se citeste continutul, pe rand, pentru fiecare -jetoane cu
echipa: insecte
F: “Colorat e ca o floare, -bulinele
Trupul fin i mic el are, buburuzei
Zboara vara pe campie, Individual
Spuneti, ce-ar putea sa fie?”
(fluturele)
I: “Le vedem prin flori
Cautand comori.
De nu le dam pace
Ne-nteapa cu ace.”
( albinele)
Copiii aleg imaginea corespunzatoare
raspunsului, o afigseaza la panou si formuleaza o
propozitie cu cuvantul respectiv.
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5. Obtinerea Proba nr. 2
performantei | Zana prezinta celor doud grupe céite o cutie.
Fiecare cutie contine imagini cu insecte si flori. | Metoda activa -imagini cu | Pe grupe
Copiii trebuie sa formeze o piramida astfel: Piramida flori si
-la baza vor aseza imagini a caror denumire este insecte
format din 3 silabe;
-la mijloc vor ageza imagini a caror denumire | Exercitiul
este formata din 2 silabe;
-la varf copiii vor aseza imagini a caror
denumire este formata din 4 silabe.
Proba nr. 3
Zana Primavara le povesteste copiilor ca vantul
caldtor a dorit sa-i spund ceva, dar ea nu a Inteles Aprecieri
decat prima silaba de la fiecare cuvant, pe care | Exercifiul -cuburi cu Pe grupe verbale
le-a scris pe fiecare fatd a cubului. silabe individua
Cate un reprezentant de la fiecare echipa va le
rostogoli cubul pentru a alege silaba cu care
echipa adversa va forma un cuvant.
Proba nr. 4
Se prezinta copiilor Castelul Anotimpurilor, | Exercitiul -plansa —
acolo unde locuieste Zana Primavara cu surorile Castelul
ei, explicand copiilor ca in spatele ferestrelor Anotimpu-
castelului se afla diferite surprize. rilor

Fiecare echipa rezolva pe rand sarcinile probei :
-deschide fereastra;
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-descrie imaginea descoperita; -imagini

-formuleaza o propozitie pe baza imaginii

descoperite;

-reprezinta grafic propozitia.

“V-ati gandit, v-afi consultat

Si raspunsuri bune-ati dat, -diplome Individual

Dar timpul s-a terminat.

Cate puncte ati castigat? Pe grupe

Hai sa numaram 1n cor
Si sa stabilim un scor.
Sa rostim cu voce tare

Asigurarea
retentiei si a
feedbak-ului

Echipa castigatoare.”

In continuare copiii vor lucra pe centre de
interes.

Activitarea de la Domeniul Om si Societate se
va desfasura la centrul Arta.

Se prezinta centrele de interes copiilor. Zana
descoperd o altd surpriza, gradina cu flori de
primavara din jurul castelului, explicandu-le
copiilor cd vantul céldtor a speriat toate insectele
din gradind si solicitd ajutorul copiilor sa le
aduca inapoi, pentru a fi folositoare florilor si
pentru ca buburuza sa aiba prieteni, iar gradina
sd fie din nou vesela.

Conversatia
Explicatia

CD - muzica
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Deci, la centrul Arta copiii au de confectionat
insecte (fluturasi, albinute si buburuze) pe care le
vor aseza pe machetd. Se prezinta lucrarile
model si se explica etapele de lucru.

Se realizeaza exercitii pentru Incalzirea
articulatiilor si muschilor mici ai mainilor prin
interpretarea cantecelului “Miscam degetelele”
La centrul de interes Biblioteca, copiii au de
trasat fluturasi pe patratele si de realizat o fisa in
care trebuie sa denumeasca imaginea, sa scrie
litera corespunzdtoare  sunetului initial, sd
citeasca cuvantul format, sa uneasca cuvantul cu
imaginea corespunzatoare §i sd reprezinte grafic
cuvantul.

La centrul Joc de masa, copiii vor reconstitui
imagini cu insecte si flori, vor denumi imaginile,
vor formula propozitii cu ajutorul cuvintelor
descoperite.

Folosind procedeul “Méana oarbd”, copiii sunt

rugati sa extraga din cosulet un jeton cu sigla
centrului de interes.
In functie de jetonul ales copiii se vor aseza la
centre. Dupa realizarea sarcinilor de la centrul
ales copiii vor afisa (lipi) jetonul pe perete in
dreptul fluturasului sau.

Conversatia

Explicatia

Exercitiul

-macheta
-lipici
-foarfece
-sarmulite
- pata-fix
-hartie
colorata
-carton
colorat

-fise de
lucru

Joc puzzle

-jetoane
monitorizare

Aprecieri
verbale
Individua
le
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7. Evaluarea Se realizeaza evaluarea lucrarii colective, -macheta | Frontal Aprecieri
evidentiindu-se efortul colectiv si individual. Individual verbale
Se fac aprecieri frontale si individuale asupra individua
modului cum au lucrat copiii si la celelalte centre le si
de interes. frontale
Se realizeazda o mini expozitie cu lucrarile
copiilor.
8. incheierea In incheiere buburuza multumeste copiilor Conversatia -buburuze de | Frontal
activitatii pentru ajutor: ciocolata
“Va multumesc tuturor
Pentru al vostru ajutor.
Ati raspuns si ati ghicit
Bulinele mi-am primit.
Iar in gradina de la castel
Multe insecte mititele
Vor fi de-acum prietenele mele!
Drept rasplata, ia priviti!
O comoara descoperiti.”
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ANEXA 3
Denumeste imaginea, scrie litera corespunzatoare sunetului initial, citeste cuvantul format, uneste-1 cu imaginea
potrivita si reprezinta-1 grafic.
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Declaratie de autenticitate

Subsemnata ,

absolventd a programului de masterat in ,,Psihopedagogia educatiei timpurii si a scolaritatii
mici” la Universitatea ,,1 Decembrie 1918 Alba Iulia, promotia 2014, autoare a prezentei
disertatii, declar pe propria raspundere urmatoarele:
a) disertatia a fost elaboratd personal si Imi apartine in intregime;
b) nu am folosit alte surse decat cele mentionate in bibliografie sau in textul disertatiei;
¢) nu am preluat texte, date sau elemente de grafica din alte lucrari sau din alte surse fara
d) a fi citate si fard a fi precizatd sursa preludrii, inclusiv in cazul 1n care sursa o
reprezinta alte lucrari ale subsemnatului (subsemnatei);

e) lucrarea nu a mai fost folositd, in forma actuala, in alte contexte de examen sau de

concurs.
Data Semnatura
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