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Argument

Matematica a contribuit din cele mai vechi timplarievoldia omenirii, avand un deosebit
aport in cunogtere, in tehni&, in economigi in toate domeniile de activitate. Nu ne putemgma
viata fara cifre, fara calcule sauara simboluri. Stiinta si tehnica a evoluat mult Tn ultimii ani, iar
noutitile aparute la fiecare pas ii fascinegae micii prgcolari din primii ani de vig.

In gradinita, importana matematicii Tmbrac dimensiuni noi, determinate de faptul ¢
aceast activitate urnireste in mod deosebit dezvoltarea intelectual copilului, stimulandu-i
inteligenta si creativitatea, contribuie la trecerea trepi@e la gandirea concret-intuifiva gandirea
simbolic, abstract, preditind treptat copiii pentru felegereai insuirea matematicii.

Copilul in perioada pseolaid se caracterizeazprintr-o dezvoltare intedsdin punct de
vedere fizicsi mai ales psihic. Au loc o serie de modific calitative si cantitative, atat de
accentuate, Incat in perioadele ciqii urmitoare nu vor mai putea fi egalate. In acest context
jocul are un rol primordial in via copilului, devine activitatea fundame@dtah Tn\atarii,
influentdndu-i intreaga condditi personalitatea care este in pliiormaresi dezvoltare. Avand n
vedere acest lucrgi experiema acumulat in activitatea la grup vad in jocul didactic un mijloc
eficient in dezvoltarea intelectéai a gandirii logice a copilului.

Jocul este o activitate specificopiliriei ce 1l pune pe copil in sittia unei intense activiti
intelectualesi asiguéi o asimilare coredta naiunilor, a regulilor, o Tnsgire activi si constienta a
cunastintelor. Jocurile didactice transpun siiuae viaa si de activitate social ceea ce ajatla
socializarea preolarului. Manipularea obiectelor trebui@ 8e punctul de plecare in formarea
reprezerdrilor, iar achiziile din sfera proceselor de tame trebuie verbalizate corespétor
pentru a se fixa mai bing pentru a ajunge la un prag superior de genetalita

Din acest punct de vedere, considér sunt pr@oase jocurile didactice cu c@mnut
matematic. Jocul didactic utilizat Tn cadrul adtigior matematice, asigardin partea copilului, o
participare acti¥, atractivd si deconectarat potrivit particularistilor intelectualesi de varsi ale
acestuia, fiind totodati un mijloc de realizare preponderent din actiggagidinitei.

Plecand de la aceste adaui si de la condiile concrete ale muncii cu copiii am considerat
necesar & acord jocului didactic un spa larg Tn ansamblul metodelor destinate dezvilt
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operaiilor intelectuale prematematice, in cofiité in care jocul didactic este bine ales, orgahiz
indrumatsi desfisurat in funcie de naturasi continutul obiectivelor. Experigele proiectate de
cadrul didactic sunt determinate de trelpelm copiilor care au nevoie de activitconcrete care pot
fi exprimate verba$i Ti ajuta sa generalizeze,asemiti ipotezesi sa puri intrekdri.

Lucrarea de fié se structuredizpe trei capitole. Astfel, primele ddgapitole le-am intitulat
Activitatea educaonala si jocul in perioada prgcolara si Pregitirea copilului prgcolar prin
intermediul jocului didactic matematiéceste doé capitole le-am alocat delindrilor conceptuale
legate de jocul didactic, sggnd in evideta modalititile prin care poate fi valorificat in cadrul
activitatilor matematice din gdinita.

Astfel, din aceste capitole reiese faptdl dac jocul didactic este utilizat Tn cadrul
activitatilor matematice, asigardin partea copilului, o participare actj\atractii si deconectara
potrivit particularititilor intelectualesi de varsi ale acestuia, fiind totodagi un mijloc de realizare
preponderent din activitateaagimitei.

Capitolul trei, intitulatCercetarea pedagogicprivind optimizarea activitfii didactice prin
intermediul jocului didactic matematic la plarii din grupa mare detaliaz cercetarea
cantitativ-calitatid, Tn cadrul éreia am aplicati interpretat, in cadrul experimentului, diferite
probe de evaluare aplicate copiilor din grupa n@gecare 1i indrum. De asemenea, am descris
diferite jocuri didactice specifice varstgifise de lucru utilizate Tn activitatea de la élds partea a
doua a cerceétii am aplicat un ghid de interviu adresat cadralatactice care predau in medii
diferite (rural-urban), pentru a surprinde diferdtgpecte ale utilizii jocului didactic in activitatea
profesionai.

Lucrarea de diseri@ a fost elaboratin urma consuitii unui nunir de 55 de surse
bibliografice, iar ipoteza de la care a pornit e¢acea intitulai Optimizarea activiirii didactice

prin intermediul activi@zilor matematice la prgeolarii din grupa marea fost confirmai.
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CAPITOLUL 1.

ACTIVITATEA EDUCA TIONAL A $I JOCUL IN
PERIOADA PRESCOLAR A

Jocurile reprezirt o categorie specificde modele de simulare. ,A simula”’ insed@ma
imita, a reproduce in mod artificial sisteme, ferem, fapte, creand impresia exisé sau @ se
petrec in mod efectiv sub ochiigin” (Cerghit, I.; Vlasceanu, L., 1998, p.164).

Jocul a fosti este considerat tipul fundamental de activitateopilului prescolar, iar marii
pedagogi ai vremigi psihologi renumi din ntreaga lume au recunoscut rolul benefigoaului,
cautand & dea o explicge acestuia, construindu-se adlate teorii despre joc. Fiind modalitatea
principak prin care se de&sfoal activitatea in cadrul institiei de Tnvitamant prgcolar, joculsi
jocul didactic ocup un rol central in edu@a prescolaia. Astfel, cadrele didactice creagitugii de
Tnvatare accesibile varstgi specificului clasei, determinandu-i pe micii grelari s se implice

activ in jocurile didactice pline de dinamism, iea@ si bucurie.
1.1.Prevederile programei activitatilor instructiv-educative

Programa pentru ingamantul prgcolar cuprinde toate activtile existente in interiorul
structurii organizgaonale a gidinitei de copii, destinateigpromovezesi sa stimuleze dezvoltarea
intelectuad, afecti\a, sociak si fizica a fiedrui copil in partesi are in vedere atingerea finatitor
educaiei timpurii (Culea, L., 2008, p.4).

Noul curriculum pentru inyamantul precolar a copiilor de la 3 la 6/7 ani se reniarc
prin extensie, echilibru, relevgn difereniere, progresigi continuitate. Structural, noul curriculum
aduce in atgia cadrelor didactice uritoarele componente: finalitle, continuturile, timpul de
instruiresi sugestii privind strategiile de instruigede evaluare pe cele douiveluri de varst (3-5
anisi 5-6/7 ani).Tindnd seama de cetate dezvolirii tuturor copiilor indiferent de mediul din care

provin, gédinita trebuie & contribuie la cultivarea proceselor cognitiventeresului de cungtere
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si la formarea abilitilor de Tn\atare. Pentru aceasta se congid#reducaa prescolai trebuie &
vizeze dezvoltarea integ#ah vigii copilului conform noului curriculum pentru edy@atimpurie.

Astfel, Domeniile experiemale sunt ade&rate campuri cognitive integrate(L.Vlasceanu)
care transced grgeie dintre disciplinesi care, in contextul dat de prezentul curriculure, s
intdlnesc cudomeniile tradiionale de dezvoltare aopilului, respectiv: Domeniul limb si
comunicare (D.L.C.), Domenigtiinte (DS.), Domeniul onsi societate (D.O.S.), Domeniul estetic
si creativ (D.E.C.ki Domeniul psiho-motric (D.P.M.).

Planul de indtamant prezint o construge diferita, in fungie de tipul de program al
gradinitei si o delimitare pe tipuri de activditi de Tn\atare: Activitati pe domenii experigiale
(A.D.E.), jocurisi activitati didactice alese (A.L.A.§i activitati de dezvoltare persoria(A.D.P.).
Planul de Tni#amant, casi domeniile experiefiale prezentate anterior, permite parcurgerea
interdisciplina, integrali a coninuturilor propusesi asigu# libertate cadrului didactic in
planificarea activitii zilnice cu prgcolarii.

Intr-un demers coerent al cenir demersurilor edugnale pe copil, noul curriculum
scoate in evide# relgia biunivoa coniinut-metod si pune un accent deosebit pe rolul educatoarei
in procesul de activizare a funlor mintale constructivei creative ale copiilor, pe realizarea unei
dialectici pedagogice- dug H.Wallon — in care copiii educatoarea se aflintr-o interagunesi
acomodare reciprag¢subtib si continua.

intrucat finalititle educagiei Tn perioada timpurie (de la gtare la 6-7 ani) vizeaz
dezvoltarea globala copilului, obiectivele cadrsi de referina ale prezentului curriculum sunt
formulate pe domenii experigale, tinandu-se cont de reperele stabilite de domendldekvoltare.
In acest sens, domeniile expetiate devin instrumente de atingere a acestor dieegt in acelai
timp, instrumente de &sufa pentru dezvoltarea copilului, Tn contextul in cale indi@ deprinderi,
capacidti, abilitati, coninuturi specifice domeniilor de dezvoltare.

in ceea ce privge domeniile de dezvoltare, se poate preciza faptatestea fac légura cu
coninutul domeniilor experigiale din structura curriculumului. Tn continuaregi venumera
domeniile de dezvoltargi voi face o scuit prezentare a domeniuliezvoltarea cognitiv.
Domeniile de dezvoltarseunt: Dezvoltarea fizig, sinatate si igiena personad, Dezvoltarea socio-

emgionald, Dezvoltarea limbajuluisi a comuniarii, Dezvoltarea cognitiw si Capacitifi si
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Domeniul Dezvoltarea cognitiv- a fost definit Tn termenii abiditii copilului de a inelege
relaiile dintre obiecte, fenomene, evenimentepersoane, dincolo de caracteristicile lor fizice.
Domeniul include abilitile de gandire logit si rezolvare de probleme, cusimte elementare
matematice ale copilulgi cele referitoare la lumg mediul inconjuitor.

Dimensiunile domeniulsunt urnitoarele:

» Dezvoltarea gandirii logicei rezolvarea de probleme

 Cungtinfe si deprinderi elementare matematice, custeeea si nelegerea lumii:
reprezeritri matematice elementare (numere, repreézemiumerice, opetd, concepte de
spaiu, forme geometrice), talegerea modelelor, cungareasi intelegerea lumii.

Din contextul anterior prezentat, educatoarele nwelege & datoria lor este aceea de a
urmiri realizarea unei lequri reale intre domeniile experigaie si domeniile de dezvoltareirh a
cauta o suprapunere exclusia lor ci, efectiv, prin gsirea strategiilor adecvate de atingere a

dezvoltrii globale a copiluluki, implicit, a finalitatilor educaionale.
1.2.Dezvoltarea cognitiva si personalitatea copilului prescolar

Educgia timpurie pornate de la ideea ac varstele mici constituie baza dezvalt
personaliitii, iar deschidereaatre politicile globalesi educaie la nivel interngonal au adus teoriei
si practicii pedagogiei romagi experiena necesarpentru imelegereai conceptualizarea acestui
domeniu largi complex.

Educaia prescolar trebuie & fie intelead si trebuie 4 fie proiectal in ga fel incat § tina
cont de dezvoltarea copilului in sensul deveniriconstrugiei sale armonioase, iar obiectivul
central este formarea nucleului de personalitatg finin relgiile sociale pe care le ofegradinita.
Dac facem referire la locuii rolul institutiei de Tn\itamant prgcolar, se poate accentua faptal c
gradinita este instittia care ofex copilului, n sensul dezvailti, ocaziile si alternativele jocului.
Gradinita face trecerea intre formele edimiade la informal la formal. Oferind @pni si alegeri
copilului Tn joc, 1l Tnétam si decidi si sa alead@ soluiile cele mai adecvate.

Totodat, curriculumul pentru imitamantul prgcolar promoveax conceptul dedezvoltare

globali a copilului, considerat a fi central in perioadspiiriei timpurii. Perspectiva dezvatii
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globale a copilului accentueammportarya domeniilor dedezvoltare a copiluluijn contextul Tn
care, in societatea de azi, prga copilului pentrigcoah si pentru viaa trebuie & ailba in vedere
nu doar competeale academice, ci in acgeanasuia, capaciti, deprinderi, atitudini cgin de
dezvoltarea socio-enfionali, de dezvoltarea cognitivsau de dezvoltarea fizic Abordarea
curriculumului din perspectiva dezvilii globale vizeaz cuprinderea tuturor aspectelor importante
ale dezvolirii complete a copilului, Tn acord cu particulatite sale de varstsi individuale.

.Psihicul sau sistemul cognitiv realizéaprelucéri multiple si deosebit de complexe ale
informaiei din mediu care stau la baza unor activitum sunt iniitarea, decizia, fnamentul,
rezolvarea de probleme, comunicarea. Din punctediene pragmatic, competele superioare pe
care persoana le poatetiole Tn desfsurarea acestor actiit 1i asiguti acesteia adaptarea eficignt
la mediul fizicsi social” (Todor, 1., 2013, p. 99).

Stadiul preperational (2-7 ani) a fost numit astfel deoarece in gandirea copilaluise
regisesc ing operaii logice propriu-zise. Fun@ semioti@ se dezvolt foarte mult, fiind
manifestat atat in limbaj, abil#ttile lingvistice si de comunicare ale copilului Tmbaygnhdu-se
considerabil pe parcursul acestui stadiu,scah restul conduitelor simbolice (imaginea me#tal
desenul, imitaa Tn abseta modelului, jocul simbolic).

Stadiul preoperaonal este algtuit din doui substadii:

e Substadiul gandirii simbolicg preconceptuale (2-4 angste dominat de imagigi
simboluri, expresii ale funiei semiotice. In aceasetag de varst, copiii utilizeaz
atat jocul simbolic, cé&d jocul de rol.

e Substadiul gandirii intuitive (4-7 anpoincide cu achizia unui volum considerabil
de cungtinte si organizarea in forme tot mai coeregiteomplexe a reprezeintlior
mentale. Gandirea este dominhde raionamentul intuitiv in cadrulatuia deduga
se realizeax pe baza unor proprigt proeminente ale obiectelgr fenomenelor
(Todor, 1., 2013, pp. 104-105).

Perioada preoperatorie specifigarstei cuprinse intre 2-7/8 ani este o #tapre meri
urmiarita. Ea se concentreain jurul fungiei semiotice (sau simbolice) care constituie orpss
obligatorie prin fungonalitatea ei psihologic interiorizarea atunii, Tn mentalizarea acesteia.

.Pentru a ajunge la oper@a mintak (agiune interiorizai, reversibif si structural) este necesar
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pentru copil 8 poat si sa invge 9 exprime o realitate semnifiéafobiect, persoaf) situgie, etc.)
cu ajutorul unui substitut evocator (semnificantvant, desen, comportament, imagine mintal
(Cosmovici, A.; lacob, L., 2008, pp.35-36).

Invatamantul precolar are menirea de a forma copiii sub aspectopsidectual, fizicsi
socio-afectiv, pentru o cat magaar adaptare la activitatea de ipolar, pentru integraregolaia
si sociak. Ceea ce caracterizéiagtarea actuala Tnvatamantului prgcolar este o libertate mai mare
oferita copilului, capacitilor sale de expresie, o eliberare a copiluua cadrului didactic de
formalism.

Introducerea cat mai timpurie a copilului in sisténde educge instituionalizat este
justificata prin faptul @ varsta prgcolai reprezini o perioad fundamenta pentru dezvoltarea
ulterioati a copilului. Obiectivele principale ale #wmantului prgcolar vizeaiz aspectele
formative, se pune accentul pe formarea cajtdoit intelectuale, pe formarea capagior de
cunogatere si de exprimare, pe formarea unor deprinderi elearentle munc si de comportare
civilizata.

O contribuie semnificatid Tn dezvoltarea géandirii cu opéike si calitatile ei o au
activititile matematice. In cadrul actigitlor matematice, jocul logic 1i inzestreape copii cu o
logica suph si polivalen& care le permiteasexprime prejudegi si rationamente variate intr-un
limbaj familiar. Cu ajutorul acestor jocuri concelgt matematice sunt reprezentate printiiela
concrete intre obiecte, rglace sunt stabilite dupcele patru atribute ale pieselogpude ineles de

catre tai copiii (Invatamantul prgcolar in mieniul Ill, 2008, p. 220-221).
1.3.Jocul in viata copilului prescolar

Jocurile, adturi de alte metode sunt considerate ca ,fiind clexg (compozite), in care se
combird de fapt mai multe metode, considerate simple sauape (ca expunerea, conveigaa
demonstraa, exerdiiul, etc.)” (Cuca, C. 1998).

~Jocul e o metodl activa prin care copilul este direct implicat in activeta de in&tare.
Strategia jocului este Tn es&no strategie euristi€ (Bandura, A., Cerbone, D., 1983), de
combinare, de refmnare, de interpretare a expetgncopilului (cunagtintele sale sunt multiple:

Tmboditeste cunatintele si formeaz capaciiti, dezvolt atenia, spiritul de obseryege, memoria,
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imagingia, formeaz motivaia si atitudinea fg de diverse activiti, cultiva spiritul de investigge,
persevereg@asi spiritul cooperant.

~Spaiul educaional este definit de ansamblul constituit dinapmerea/ingperile in care se
desfisoai activitatile didacticesi totalitatea inventarului din cadrul acestora”if,Tk., 2014, p. 87).

Astfel, unitatea de irigamant prgcolar devine un loc atractiv care stimulgan
permaneta gandirea copilului pgeolar, este locul unde se dasfai activititile de jocsi cele de
Tnvatare, adaptate Tn permangta specificul claseji la particularititile de varst ale copiilor.

,Prin joc copilul invaa cu phkcere, este interesat de activitatea &gt cei timizi cajta
curaj si mai mulé incredere in capacitatea lor, mai mult sigtiag rapiditate in #spunsuri”
(invatamantul primar, nr. 4/2003, p. 76).

Jocul didactic are rolul de a-l introduce pe cdpikfera cunagerii matematice. Utilizarea
problemelor distractive in cadrul actititor si a jocurilor didactice matematice le staytee
curiozitatea micilor prgolari si 1i determiré si le rezolve, le dezvaitgandirea logig, imaginaia,
atentia, memoria, spiritul de inventivitate. Fiecare jpoate fi considerat un util exeai de

gimnasti@ a mirtii.
1.4. Loculsi rolul inv agamantului prescolar in formarea personalitii copiilor

Gradinita este consideraparte integraita sistemului de rigamant dintara noastr. Ea are
fundii si valori noi In viga social. Educaia prescolai este realizat intr-un cadru organizag
institutionalizat, fiind totodat, un subsistem al edutai permanente. Edutia precolai este o
etap necesar si distincti in sistemul de formare al tinerei gengraste o verig constitutia, este
prima treapt a sistemului, cu ro$i functii bine determinate. Totodateducaia precolai este o
componerit prealabil si eseniala a educael.

Scopul fundamental al edumd prescolare este dezvoltarea integralcompled si
armonioas a personaliitii copiilor. Avandu-se in vedere scopul fundamerghlinvatamantului
prescolar, prin care se udreste formarea personaliti copiilor de la 3 la 6/7 ani, atat sub aspectul
dezvoltrii fizice armonioase cagi al stimukrii inteligentei si creativititii acestora, al edugai
esteticesi moral-civice, al socialigii lor Tn codiiile specifice giidinitei, potrivit particulariitilor

de varsi, precumsi pregitirea adecvat pentru o mai bunintegrare n clasa praéifoare sau n
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clasa I, gidinitei 1i revine un rol deosebit de important. Preocepagoentru a introduce cat mai
timpuriu copiii intr-un sistem de edya instituionalizat este justificat prin faptul @ varsta
prescolar reprezind o perioad fundamental pentru dezvoltarea ulterigaa copilului.

Toate actividtile din giadinita trebuie & dezvolte posibiliitile de exprimare ale pgeolarilor
si sa-i pregiteasd in mod direct pentru Travarea cititului, scrisului, socotitului. Este neaesali se
dea copiilor posibilitatea de sa-exprima in mod liber obserudge, sentimentele, gandurilg in
acelai timp, experiega lor personal si fie valorificai permanent, ca o forinde dezvoltare a
limbajului si a gandirii logice.

Prin activiéitile matematice copiii sunt prétiti in vederea insrii limbajului matematic.
Actiunea direct a copiilor cu obiectele asigurabilitate Tn manuirea materialului distributgv
vorbirea cu expresii specifice acestor adiiyit contribuie Tn mod evident la dezvoltarea
vocabularului. Prin grupare, ordonare, compararaumirare, copilul dobandée o experieta
personal despre muimile de obiectesi relaiile dintre ele, ceea ce favorizéaintelegerea
cunastintelor de aritmetig.

Cercefrile psihologice arat ci pari la varsta de 4-5 ani copilukiidezvolé 40% din
capacitatea intelectuape care urmeézsi o atingi la maturitate. Nevalorificate la timp sau slab
valorificate, potetele si disponibilitatile acestor perioade de véa@rstu se pot recupera in anii
urmatori decat Tn mi& masum si cu eforturi mari. Psihologii de prestigiu ca Jdaiagetsi Edgar
Faure afirmi posibilitateasi necesitatea introducerii timpurii a copilului Tntra sistem de eduga
institwionalizat.

Gradinita cu sistemul#@l educativ dméane factorul de declgare a revoltiei intelectuale pe
care se cdldeste personalitatea copilulusi mai ales factorul de constiig a acestuia prin
constientizarea valorilor morale pe care le vehiculeaz prin faptul & oferd situgii de
compatibilizare ale acestora la o gade condii relativ diverse. Se poate afirma faptdlgradinita
foloseste Tn munca de educare a copiilor o serie de nogaaducative care corespund cel mai bine
specificului psihologic al copilului, adicjocul si Tnvatarea. Ca forih de activitate in gdinita
predomird fara echivoc, jocul, iar ca activitate ce dezvgdsihicul copilului, Tndtarea este atributul
de neiniturat al acestuia. In timpul jocului copilul Tn¥ai se edua.

Activitatea obligatorie din gdinita in special la copiii de 5-6 ani se aséaincu legia de

la scoah, constituind o pretgire pentru lege din toate punctele de vedere chiape plan formal,
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pentru @ educatoarea le cere copiilér &2 anute cand vor vorbeass, si raspund in propoziie
ntrea@ sau & se concentreze asupre temei date. Educatoaredaapn@unca copiilor chiar dac
nu pune note. In apreciere se ghidednpi rezultatele ofinute de diferi copii, darsi dupi
purtarea, atgra, contientizarea faptei indeplinitg rasplitite. Asfel copii devin treptat cetieni
de faptul cum au lucrat, da@u lucrat bine sau ce gedi au ficut. Prin aceasta se cultila copii

puterea de autoapreciere, fapt ce constituie poegitire pentruscoakh.
1.5. Tipuri de joc

J. Piaget consid&rca jocurile pot fi clasificate, din punct de vedemagenetic, plecand de
la jocuri simple la jocuri complexe, in patru caiBg jocuri-exerciiu, jocuri simbolice, jocurile cu
reguli. Jocurile de constrtie sunt forma cea mai compkexie joc ,in care copilul este pus in
situgia de a rezolva in mod creativ diverse problemeuljcsolicitiand mai ales capatite
intelectuale ale copilului” (Trif, L.; Voiculesci,., 2013, pp.255-256).

Clasificarea realizatde Piaget face referire la jocurile spontanka jocurile desisurate in
mod organizat, sityge in care putem vorbi despre metoda jocurilor.|&ificare a jocurilor se
poate realiza din mai multe puncte de vedere:adugtinut, du@ obiectivele urrarite, dug@
materialul folosit, etc. Dintre toate aceste ciitecele mai semnificativeaman cominutul si
obiectivele Astfel, jocurile pot fi: jocuri de educare a limbhji, jocuri despre mediul inconjtor,
jocuri matematice, jocuri muzicale, jocuri desoare, jocuri distractive, jocuri sportiv-turistice,
jocuri senzoriale, jocuri de crgasi jocuri de construge.

Jocurile mai pot fi grupatei din punctul de vedere al materialului folosa fiind jocuri cu
materialesi jocuri orale cu intrefri de tipul:cinestie céstiga, ghicitori sau dramatiari.

Ursula Schiopu face urritoarea clasificarea jocurilor: jocuri cu subiecsi roluri (cu
subiecte din vig cotidiara, jocuri dramatizare, jocul din constrig jocul de mycare, jocul #ra
subiectsi jocuri hazlii.

Elementele de bazprin care se realizeazn atmosfer de joc sunt ghicirea, surpriza
intrecerea. Jocul didactic reprezifbrma de activitate care imhiarmonios sarcinile instructive cu

~

latura distractig. Astfel, jocul didactic are o structurspecifi@ ce regeste €1 imbine sarcina
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Tn jocul didactic accentul cade pe instrul@an Cerghit clasifig jocul didactic astfel:

a). dupi conyinutul si obiectivele urrdrite: jocuri senzoriale (vizual-motorii, tactile,
auditive), jocuri de observare a naturii, jocuri educare a limbajului, jocuri matematice, jocuri de
construgie tehnid, jocuri muzicale, jocuri de orientare, jocuri dmsibilizare, jocuri aplicative, jocuri
demonstrative, jocuri de crga jocuri de fantezie, jocuri simboligejocuri de indemanare.

b). dupi materialul folosit:jocuri cu materiale, jocuriafa materiale, jocuri orale, jocuri cu
intrekari si jocuri-ghicitori.

in activitatea deafurag cu grupa de copii am folosit intrega gade jocuri didactice care

S-au pretat varstei pyeolare.
1.6. Valoarea formativa a jocului

Rolul si locul jocului Tn sistemul mijloacelor educativefast recunoscut deatte marea
majoritate a pedagogilor lumii. Jocul este prin arenactivitatea dominana copifiriei. Formele de
manifestare ale joculyii functiile sale difed de la o perioatlde varst la alta. Dag in perioada
copilariei jocul indeplingte mai multe fungi cognitive sau formativ-educative, mai tarziuctile
sale devin de recreegereconfortare fizié si psihica.

In zilele noastre se fielege tot mai bineic spre a-i spori permanent eficianjocul trebuie
apreciat ca baza conceperii intregii aclivitinstructiv-educative, & fara joc eforturile sunt
zadarnice, formalsi lipsite de o real finalitate. Privit prin aceastprisni, jocul este conceput ca
un mijloc de instruiresi educare a copiilor, ca procedeu metodic de raaioptina a sarcinilor
concrete pe cargi le propune procesul de Wmantsi, in sfakit, ca formi de organizarei
dezvoltare a capaditlor psiho-fizice pe toate planurile.

Elementul afectiv de joc dinamizeag intreiine tonusul intelectual, Tiadenergie copilului
si stabilitate Tn agune. De modul cunstiu cadrele didacticeaspoteneze elementul afectiv in
activitatea de joc a copilului depinde rezolvardaiectivelor educative din planul eddiea
intelectuale.

Fiecare material ce Tnggte jocul comine indicaii metodice care prew ordinea unor
operaii pe care trebuieasle intreprind educatoarea pentru organizageaesfisurarea jocului in

scopul atingerii unor obiective educative bine &, avand n vedere tratarea dif¢icdh a
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copiilor. Jocurile se incadreain corpul sistemului de @ani educative ce privesc intreaga grup
de copiisi se desfsoarm in anumite momente ale regimului zilnic. Ele trebyrevizute in
planificare, in fungie de modul Tn care s-au inregistrat difeed: de conduit intre copiisi de
modul in care s-au stabilit mijloacele de inflgae educatiy.

Jocul asigur Tmbinarea in mod armonios a elementului instructivcel educativ, cu cel
distractiv-afectiv. Jocul amane joc numai décconine elemente desteptaresi de surpria,
elemente de comunicare recipidnotre copii. Toate acestea fac ca elementul inBtrga se imbine
cu cel educativ.

Finalitatea jocului aratgradul in care copiluli-a format priceperea de a dspuns potrivit,
de a face descrieri, reconstituiri, compayreclasificari, ordorari, de a da aspunsuri prompte,
exacte, de a manifesta bucwiaatisfagia activittii sale.

Este cunoscut faptudezvoltarea gandirii la copii este cofiat de krgirea sferei lor de
activitate, de intesificarea corelbor dintre eisi mediul lor inconjuiitor, de Tmbogtirea limbajului
n procesul de comunicare cu ceilabpii, cu aduiii de acas, din giadinita si cu educatoarea. Jocul
cand este bine condus, are calitateaeslizeze toate acestgaceea ce este mai important, are
calitatea de a modifica g relaia educatoare-copil. Jucandu-se, copilulsegte s asimileze
realitatile intelectuale, altfel, acesteanman exterioare inteligeai copilului. Ca urmare:

a). Jocul stimuleaz fungiile intelectuale prin intermediul@ora se realizeaz cunogterea
realitaii obiective. In joc copilul transpune realitatea obiedfiin special realitatea sodcial

Evident, nu e vorba de o reproducere idén@crealititii, iar prin joc, copilul transfigureaz
obiectele, fenomenele, rglke, ceea ce presupune capacitatea de simbolizEregbstractizare,
capacitate ce nu se poate forma decat prin eXeliqdrin solicitare sistematic

b). Jocul stimuleaz si modeleaz procese afectiv-motivianale Prin intermediul jocului,
copilul isi Tmbogiteste viga afectid si in acelai timp dobandgte capacitatea de sa-stapani
emgiile. El invga s traiias@ profund o atitudine pozitdy si reagioneze sincer, pozitiv sau

negativ, fai de ceea ce este bun, frumos, mosalfata de ceea ce este urdiprsau imoral. in
stand legitura cu procesele afective se dezigitcele motivaionale.

c). Latura voliionali (de voing) este intens solicitatin joc In acest sens jocul cu reguli

devine o metodlde maxina eficiena.
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Jocul constituie tipul fundamental de activitateamina copilului prgcolar datorii faptului
ca sub influema lui se formea¥ se dezvoli, se restructureézintreaga activitate psitic Esema
jocului consi n reflectareai transformarea in plan imaginar a realitinconjuritoare.

Jocul este o activitate de gandieoarece este orientat sprasigea soltiilor pentru
depisirea unor obstacole. Intre josi dezvoltarea psihic a copilului exist un raport de
interdepended. Fara joc viaa copilului prgcolar este lipsit de sensi perspectid, de aceea adiil
trebuie 4 fie corstienti de faptul @ intreaga formige depinde de c&i cum se joa& copilul. Actul
Tnvatarii sau al muncii se realizeain anii prgcolarititii pe coordonatele joculudocul ocug 64%
din activitatea copilului in g¥dinifa, dupi cum urmeaz

e grupa mi@ 75%;
e grupa mijlocie 67%;
e grupa mare 50%.

Copilul Tnvga si agionezesi si traiias@a Tmpreurd cu atii, sa tina seama de doriale si
cerinele altoragsi totodat vrea 4 i se ia Tn seampropriile dorine si cerinte. Raporturile specifice
de grup, de subordonagesupraordonare reprezind modalitate de socializare.

Valoarea formati¥ deosebit pe care o reprezinjocul, precunsi diversitatea obiectivelor

educative pentru aiwor rezolvare este folosit, duc la necesitatea olasificari a jocurilor.
1.7. Organizareasi desfiasurarea jocului didactic

Pentru ca jocul didacticisaiba rezultate optime, in organizargiadestisurarea jocului se
impune respectarea unor ceeina unor congii de baa.

a). Stabilirea prealahilriguroad a coninutului jocului si amplasarea acestuia in sistemul
activitatilor instructiv-educative.

b). Accentuarea caracterului de responsabiliiaseriozitate ce trebuie imprimat fiai
copil spre a se evita tendénde a considerai @ctivitatea este o distrige oarecare, un amuzament.

Copiii trebuie &-si dea seamaicse affi intr-o situaie de inwtare.
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c). Tai copiii sa beneficieze, in mod egal, de infonlaace reprezirit obiectivul jocului,
si-si Inswseasd experiema vizati. De aceea este bine ca rolurifese schimbe, regulilg cerintele
sa fie impuse Tn egalmasun tuturor.

d). Cunoaterea exadt de atre educatoare, a reguliler detaliilor jocului si a tuturor
semnificaiilor formativ-educative, Tn scopul orga#ra si dirijarii sigure, degajate a deésbrarii
lui, precumsi Tn scopul adagtii acestuia la particulagtile grupei.

e). Pregtirea materialului impus de cpnut si de obiectivele urrdirite este o congi
important Tn organizareai desfisurarea jocului. Setie ca la gradinita jocurile cu material ocup
un loc insemnat, iar materialul trebuie fie in perfeci concordati cu coninutul jocului, s fie
variat si realizat in conformitate cu cetgle generale referitoare la calitatga cantitatea
materialului auxiliar.

Integrarea jocului in metodologia genéralactivititilor matematice impune, cu necesitate,
cunoatereasi respectarea logicii didactice specifice fiss activititi. In general, jocul parcurge
urmatoarele etape:

e activitatea introductiZ in care copiii sunt orientasi stimulgi in diregia temeisi a
sarcinii  didacticii propuse prin joc. Se impuncrearea unei atmosfere
corespunitoare, a dispogei specifice. De obicei, se realizéaznu sau dou exerciii
prin care educatoarea uireste reactualizarea fondului de reprezeinte urmeaz a fi
valorificate in desisurarea jocului.

e comunicarea denumirii, a regulilosi precizarea condiilor de desésurare. Cu cat
regulile jocului impliéd mai multe situgi problemi, cu atat valoarea formatiwa fi mai
mare. Comunicarea regulilor jocului impugi@sigurarea Telegerii de &tre tai copiii a
sarcinilor acestuia, in caz contrar, participanegoate fi realizat

« explicgia si demonstr@a sunt de mare importgndidactic si pedagogia. in fungie
de coninutul jocului si de obiectivele urrrite, explicaia trebuie & fie cla@, iar
demonstraa exaci. Daa jocul presupune utilizarea unui material, atatlieapa catsi
demonstraa trebuie 8§ se refere la momentul introducerii acestui gpda tehnica
specifia. Desi explicaia si demonstrga in cele mai multe cazuri, se dashi

simultan, sunt jocuri care cer folosirea prin ssooee, explicaa precedand
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demonstraa, modul agunii fiind dezuluit dupa ce s-a realizat instrtia, drumul
cunogterii fiind parcurs de la regilla exemplu, folosind, deci, drumul deductiv. De
obicei, fiecare joc este susceptibil la mai mukeiante. n acest caz, li se cere copiilor
Si creeze ei igisi alte jocuri similaresi sa stabileast reguli corespuritoare. Aceagt
modalitate se va introduce dupe a fost iteles jocul infial, dar mai ales dujpce a fost
Tnswit. Sunt cazuri in care expliga si demonstrga n-au fost recgnate de dtre tai
copiii. Educatoarea trebuia serifice gradul de itelegere al expligagei. Cunoscandgt
grupa, ea va adresa intéiebde verificare, de obicei copiilor mai ti activi sau cu o
mai slald capacitate de concentrare a @f#nin nici un caz nu se va trece la executarea
jocului propriu-zis, dra a face proba exegai, mai ales n cazul jocurilor competitive.

e executarea jocului deatre copii reprezind etapa fundamentaki prin urmare, cea mai
important raportal la ceea ce se scontéam aceadt etaf, educatoarea se dggaz
intr-un fel, modificandui atribuiile, rolul ei fiind de a urniri calitatea degkurarii. Ea
trebuie & Tnregistreze foarte atent gradul de participgreontribuia fiecirui copil
pentru a putea elabora in mod corect evaluareat feecvente situgile in care se
constal necesitatea de a interveni prin ind&unsuplimentare date unor copii, in special
in prima parte a jocului. Din momentul in cateeia joculuia fost descopetitde cGtre
toti copiii este bine ca agia si preia conducerea jocului.

* evaluarea rezultateloreprezini pentru copii un moment foarte important. Apredgeri
educatoarei au o mare rezotiaafectiva. De fapt, copilul nu cagientizeaz cuantumul
informational dobandit c&i satisfagia propiu-zig sau nonsatisfaia.

O importana deosebit in reyita jocului 1l are elementul de joc, care treburendrit in
permaneti si care stimuleax copiii in timpul jocului. O problei deosebit de importahipentru
educatoare, se refela faptul @ jocul, ca modalitate didacticimpune o pregjire foarte seriods
iar improvizaia bazai pe inspirga de moment, in materie de joc, este la fel Zlexttoare casi in

cazul unor experiga de laborator efectuate la intamplare.
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1.8. Cerintele jocului didactic

Jocul didactic este o activitate dir§girin care se consolidegzse precizedizsi se verifiG
cunatintele predate copiilor. Esgnjocului didactic constin faptul @ Tmbima intr-un tot unitasi
armonios atat sarcisi functii specifice jocului, cagi sarcinisi functii specifice nvtarii. Astfel,
prescolarii acumuleaz o cantitate mare de cugimte, impresii, §i cultiva sentimentesi interese

fara a resini efortul.

Pentru ca jocul didactic matematicaha finalitatea scontét se impune respectarea catorva

condiii dintre care amintim:

» crearea unei atmosfere de lucru, antrenante, diegpaducatoarei;

e conceperea jocului astfel incatsrespund particularititilor de varsi ale copiilor;

* Tmbinarea coreéta activigtilor concret-operatorii cu cele abstracte;

e prezentarea cugbntelor in succesiune gradat

e asigurarea unui ceimut bogat, structurat in forme variate, vizandnaatul;

* prezentarea sarcinii de rezolvat intr-un mod abdesopiilor;

» stabilirea unor sarcini cu grad diferit de difiaié;

e inglobarea in joc a unor cazuri, siiyaprobleme similare celor intalnite in véa

practia;

» stabilirea precisa regulilor jocului;

» utilizarea unui material didactic adecvat;

« stimularea copiilor in funte de rezultatele gimute.

Fiecare joc didactic matematic trebuiei $mbine unitar momentul instructisi exerciiul
cu cel distractiv O caracteristic esemiala consi in crearea unor condi favorabile pentru
aplicarea cungtintelor si exersarea priceperilgr deprinderilor formate in contextul altor actitit
sub forma unor activiti placute.

Orice joc didactic are laturi constitutive prin ease diferefiaza de celelalte jocuri sau
forme de activitate din gdinita (prin coninut, sarci didacti@, reguli, agiune de joc). Specificul
jocului didactic matematic este dat de aroarele aspecte: conutul jocului didactic matematic,

sarcina didactit; regulilesi elementele de jocului didactic matematic.
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Coryinutul jocului didactic matematic este format din csiitele pe care copiigi le-au
nswit Tn cadrul actividtilor din cadrulDomeniuluiStiinga, reprezind cunatintele in majoritate,
asimilate anterior In grade diferite. In fyiecde acestea, jocul didactic matematic are menieca
verificasi consolida cungintele copiilor. Exisi totusi unele jocuri care permit achimnarea unor
cunatinte noli, referitoare la culori, reladimensionale, la orientarea n sipiagi timp.

Sarcina didacti@ urmarita in cadrul activittiior matematice este problema cenitrpé care
copiii trebuie § o rezolvesi apare sub o formatractiva, sub aspectul unui joc ce decleaz
operaii intelectuale precum: gandire, recugim®e, numire, scriere, descriere, reconstituire sau
comparare.

Regulile jocului didactic matematic ordoneaagiunile de joc. Ele au o fugie reglatoare
asupra relgilor reciproce intre copiisi sunt condionate de coginutul si obiectivele jocului.
Regulile jocului vizeaz reglementarea repariiz rolurilor, rezolvarea problemelor intelectuale
implicate n joc, succesiuneag@mnilor in jocsi comportarea copiilor in timpul jocului.

Acfiunea de joceste latura care face ca rezolvarea scopului tlcdas fie placuta,
distractiva sau relaxatpentru copii (momente detaptare, surprig intrecere). Agunile de joc
antreneax copiii la o activitate intelectualal cirei efort nu este cgtientizat, dinamizeai
participareai favorizeaz obtinerea performaelor.

“Cel mai important aspect al folosirii jocului ceetodi de predare-initare este acela de a-i
face pe participan si corstientizeze faptul £ se afi intr-o situgie de Tnvtare care necesit

maxima seriozitate” (Trif, L.; Voiculescu, E., 2013, ©%).
1.9. Activitatile matematice in dezvoltarea capadcitilor intelectuale ale copilului

in dezvoltarea sa stadialvarsta prgcolari reprezind una din cele mai intense perioade de
dezvoltare, implicand interiorizarea tamilor, multiplicarea schemelor difergate si asimilate
reciproc. In timpul acestui stadiu se constituieraiile de scriere, precursi cele de clasificare,
operaie mult mai compleX, deoarece necesigruparea elementelor asamitoare dintr-o mulme
de obiecte, dupdiverse criterii.

Gandirea copilului preolar parcurge drumul de latame la operge, eta denumis de J.

Piagetstadiul gandirii simboliceStudiile de specialitate au demonstratiacepand cu varsta de 5

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

Parteneri:

23



= _ Fe e by | MINISTERUL
* ' =¥ \&%/ | EDUCATIEL (j/
UMIIKE S DUROPEARS GUVERNUL ROMAMIS Fendul Scom Eusopaan ln-lm%m;qs;sﬂmia ﬁm‘!' | N.)ITIL]}\ ."'ll |

MHSTERLL MUNCE, FARILEL, POSDI 20072003
PROTRCTIR SOCIALD 51 Airiversine
AnSTMICE E . fomiy
vrrr_m,um.':éﬂgw uwn-ul |_ OIPFOSDRU E'i‘:';‘:“n

ani, performatele inregistrate de preolari se modifiéd de la an la an cu 30-40%, de aceea trecerea
de la o perioatilde dezvoltare la alta este mult mai rapidceasi perioad se caracterizeazrin
echilibrul dezvolirii intelectuale, al coopérii cu adutii si cu ceilati copii.

Activitatile matematice, mai ales in grupa mare, conducolmdrea unor deprinderi
intelectuale cum ar fi; a asculta cu atena agona direct in baza unor cepn a aspunde la
intrekari, a urmari agiunea celorlal, a formula intrebri. La acest grupi, activitatea matematc
vizeaz formarea unor suite de abilit (deprinderi, priceperi, capasii) ce favorizeaz structuri
perceptiv-motrice specifice conceptelor matematicare sunt rezultatul dezvali bazei de
cunogtere si al familiarizarii cu forme ale géandirii matematice, logice, defand din agunea
concred care declageaz actul intelectual.

Dobandirea cungintelor despre cantitate, exersarea gandirii logicéamiliarizarea cu
numere naturale au o importameosebit in dezvoltarea intelectuah copiilor, sarcia de baZ in
pregitirea prgcolarilor pentru in&tarea inscoak.

Operaiile gandirii se exerseazntenssi sistematic datorit activititii permanentsi variate
desfisurate de copii: akltuirea mufimilor de obiecte dup anumite criterii (form, culoare,
dimensiune, poza plari sau in sp@u), stabilirea unor reta (egalitate-tot atatea, inegalitate-mai
multe, mai ptine) intre diferite cantiti, ordonarea isir, in ordinea crestoaresi descresdtoare,
dup dimensiuni, cantitate; asocierea rimaiui si cifrei corespunitoare.

Activitatile matematice nu contribuie doar la dezvoltareadga ci si la formarea optir a
memoriei, imagingei si limbajului - ca elemente cheie ale intelectulonan. Caracterul formativ-
creativ al demersului didactic 1l poate ajuta pssqolar $ gandeast s intelead, s ia decizii, &
agioneze. Astfel, sunt olnuiti sa gandeastin mod independentasse orienteze intr-o sittia
nouwi, s sesizeze problema sa identifice metoda adecvatle a o soltiona. La sféitul varstei
prescolare se remaiicindicile unui demers logic mai sistematic, copillevenind capabil &
combine in plan mental dasau mai multe informia pentru a formula o concluzie.

Deoarece abilitile matematice nu se pot dezvolta decat intr-umatiieducativ, formativ se
acordi un timp mai mare activitilor independentai metodelor activ-participative. In acest fel,
prescolarul dobandge pas cu pas cugtintele, i dezvold simul de #&spundere, rezolvarea

sarcinilor incredifate, determinand sporirea increderii in propridsibpilitati.
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Dezvoltarea intelectual este determindt de folosirea metodelor activ-participative
deoarece acestea pun accentul pe procesele destmuradavitare si nu numai pe rezultatul
acestora, intensific schimbul de inform@, confruntarea de opinii, facilitedzinteragiunea
colectiva, creeaz anumite situgi problematice, care deterndinmplicarea copiilor in descifrarea
situgiilor noi si stimuleaz dezvoltarea gandirii creatoare, a imaggiaa memoriegi a voinei.

Strategiile didactice utilizate Tn activiile matematice din @diniza trebuie & accentueze
caracterul ludi¢ astfel Tncat & dezvolte gandirea matemditia copilului, fira a resinii negativ
efortul psihic. Mintea copilului de vagsprescolai poate explora fenomene matematice complexe
si Tn conseciti, acum este momentul optim pentru a fi exérsatast capacitate de explorase
utilizate — receptivitatea, disponibilitatgielexibilitatea gandirii.

Activitatile matematice se pot constitui intr-un veritabitranament mintal. Organizate
preponderent sub foiinde jocuri didactice, activtile matematice din gdinita sunt phcute si
dorite de copii, numai dadi se ofed elementul de joc — pe taadlurata activittii si dac nu se uit

raportarea camutului activititii la situgii concrete din viga copilului.
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PREGATIREA COPILULUI PRE SCOLAR PRIN INTERMEDIUL
JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC

Corelarea curngintelor de la diferite categorii de activitate contild substaial la
realizarea educ@i copiilor, la formareai dezvoltarea flexibiliétii gandirii, a capacitii acestora
de a aplica curgtintele in practid — o discipliri care o ajut pe cealalt sa fie mai bine Tnsgita.
Astfel, prin intermediul jocului didactic matematicadrul didactic are posibiiii nelimitate de
corelare a curghintelor din diferitele categorii de activitate, dngste foarte important cai s

predgiteasd temeinic activiitile, apeland la capaditle creatoare ale profesiei de dilsc
2.1. Interdisciplinaritatea in activititile matematice

Interdisciplinaritatea este o fodrde cooperare intre disciplingiintifice diferite, care se
realizeaZz in principal respectand logicstiintelor respective, adaptate particulgior legii
didactice, ajutandu-l pe copil in formarea unei gmaunitare a realiitii, dezvoltandu-i totodat
gandirea integratoare. In actiitite cu caracter interdisciplinar copiiiicompleteaz, isi adancesc
sau aplid@ cunatintele dobandite, nufina, grupeai, sseaz, socotesc, coloredzreciti, cant,
povestesc, in funie de legturile logice dintre cotnuturi.

Cunatintele, priceperilssi deprinderile dobandite in actigitle cu coninut matematic sunt
implicate si in celelalte categorii de actigit ce se degkoar in giadinita de copii. Folosindu-le
drept instrumente de lucru, aceste categorii déviemt contribuie la fixareasi consolidarea
coniinutului informativsi formativ al activititilor matematice. Corefale interdisciplinare realizate
motiveaz si condikioneaz caracterul sistemic al actigitlor instructiv-educative din gdinita.

Interdisciplinaritatea a fost defigitca fiind o ,interagune existerit intre dod sau mai
multe discipline, care poate merge de la simplawooare de idei pédnla integrarea recipracde

concepte de baan epistemologie, de metodologie, de date, dentarign cercetare” (Catalano, H.,

2006, p.183).
AXD
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Voi prezenta in continuare cateva cotielale activititilor matematice cu: jocurilgi alte
activititi la alegere, curgintele despre mediul inconfitor, educarea limbajului, activiile
artistico-plastice, eduga muzicad, activititile practicesi educaia fizica.

Cunastintele matematicesii gasesc o imediataplicare in cadrul jocurilor de consttigs Tn
care se folosesc diverse materiale: piese AR-Cl@sepgeometrice, kigoare de diferite lungimi,
grosimi, mirimi. Copiii sunt pyi Tn situgia de a nuriira piesele necesare unei consirude a intui
forma, nirimea sau culoarea lor, precuwinasezarea spela a fiecruia. Pe lang aprofundarea
cunatintelor, aceste jocuri dezvaltpercepile spaiale, exersedzimaginaia creatoare, culti
gustul pentru frumos.

in cadrul activistilor de cunogterea mediului Tnconjétor, orice activitate de observare a
plantelorsi a animalelor poate constitui un prilej de verfie, consolidare sau de anticipare a unor
cunatinte matematice. Astfel, copiii sunt gusa stabileast forma pgirtilor componente, &
precizeze culorile,asstabileast global nunarul petalelor sau a frunzelor unei flori.

Multe dintre jocurile didactice utilizate impficin fond, constituirea de ntirhi avand o
proprietate caracteristicdati, apartenefa sau non-apartengn unui element la o miimne,
realizarea de coresponderintre elementele a dbumuliimi. Dintre jocurile didactice de acest tip,
se pot metiona cateva dintre el€u ce m joc?; Gisete obiectul potrivit; Fluturisi flori; Ajuta
mamayi puiul, etc.

De asemenea, multe dintre activile de educarea limbajului con elemente de corelare cu
matematica. Astfel, ddpdesfisurarea jocurilor didacticelocul cuvintelorsi Jocul silabelorse pot
folosi fise Tn care copiii trebuieasdeseneze tot atatea cerceleate obiecte sunt reprezentate in
imagine sau & traseze tot atatea linei cate silabe are cuvantul reprezentat prin deieard,
strugure, televizor, ardei, etc.). Intr-odaltarianti se poate cere copiilok $fiseassé cuvinte cu un
numar dat de silabe, ddpcare § bat din palme de atatea ori cate silabe avea cuvaespectiv
sau 4 alcituias@ propoziii si sa adu@ un nunir de beisoare egal cu nuéinul cuvintelor din care
era formai fiecare propozie.

in cadrul lecturilor dup imagini, copiii pot avea ca sarcini: gruparea eatelor tabloului,
numararea elementelor unei npuhi, precizarea culorilor, #ximilor si a poziiilor spgiale, citirea

imaginilor de la stanga la dreapta, etc. Prin #&&tile de memorizare, copiii pot 1dta poezii ce
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pot fi folosite apoi in cadrul actidfilor matematice, la familiarizarea cu numerele sayprocedeu
la gasirea cifrelor dup descriere. (de exemphipul cifrelor).

In cadrul activisitilor artistico—plastice, copiii sunt Maati sa isi incadreze desenul in
pagiri, sa pastreze propaiile si poate fi verificai cunoaterea culorilor, raportandu-se la realitate.
Prin desenele decorative se pot realiza jocurckgie transforéri identice, cerandu-le copiiloias
deseneze ca in modelul prezentat, alternaddmiie, culorile, formele sau pogzie spgiale.
Deprinderile formate in acest fel permit copiilédgcreze cu gurinta pe fisele matematice.

Prin activiitie de modelaj, preolarii pot reda obiectele in diferite dimensiure (
exemplu,Marul mare ,mijlociu, mic; Morcovi pentru iepuga mari—mici, grosi—sulyiri si pot s
numere bugile de plastilida pentru fiecare model).

Sarcini ale activittilor cu coninut matematic, mai ales vizand nanatul Tn ordine
cres@toare sau descregoare, se realizeazi prin intermediul jocurilor muzicale, de exemplu
Elefanii, Hai sa zicem una, Zece negri mititei.

Activitatile practice, in de&gurarea lor, fagi ele apel la cungintele matematice simple,
contribuind la aprofundares consolidarea acestora. De exemplu, krémea nargelelor, se poate
cere copiilor § realizezesiraguri, fie du@ un model prezentat, fie dindicaii verbale, alternand
marimile si culorile sau nurirdnd cate rirgele de un anumit fel sunt. Prin indoirea unei del
hartie de form patrata sau dreptunghiuléy copiii pot ohine obiecte ca: paharul, coiful, salnisau
pot si-si confegioneze singuri judrii ca: barca, vaporul, avionul, meca. Taind pe contur figurile
geometrice inMate, le r@n mai bine forma, iar realizarea unor apficau aceste figuri contribuie
la exersarea opgigor gandirii si cultivarea imagingei creatoare.

Activitatile de educge fizica permit fixarea nurratului, folosit aici pentru Istrarea
ritmului Tn timpul mersului sau al exefidor de gimnastigd. Raportarea caniifii la numir se poate
realiza in jocuri de ngcare, cum este cel denurBitichgelelein care se cere copiilod se grupeze
n timpul mersului cate 1, 2, 3, 4, in fulecde nundrul rostit de educatoare. Verificarea cugtedi
culorilor si constituirea de meimi dupa acest criteriu se realizeam jocuri de mgcare cum este
Cauti-fi steguleul, Tn care copiii trebuieisse grupeze pe culori, Tn dreptul steguilg respectiv. In
multe activititi de acest fel se urireste perceperea coréca componentelor spale si orientarea

adecvat, ca direg@ie, poztie si distana.
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Interdisciplinaritatea reprezinoul n activiiiti, activeaz copiii, le stimuleaz creativitatea
si contribuie la unitatea procesului instructiv—edtin, creeaZ un mediu propice pentru ca fiecare
copil si se exprime liber,aslucreze in echipsau individual, clarifig mai bine o teri facand apel
la mai multe categorii de actiit, permite aplicarea cugtintelor din diferite domenii.

in majoritatea activiitilor desfisurate in sala de grapsau in aer liber, obligatorii sau la
alegere, copiii pot fi pui in situgia de a sorta jugiile, constituind muimi dipa criterii variate, de a
aseza obiectele intr-o anuraibrdinesi pozitii spaiale, de a nuira jucariile utilizate sau obiectele
intalnite. Toate acestea se constituie Th madiaéficiente de aplicare a cugtmtelor matematice
asimilate sau de introducere a unotivn@ noi, de formaresi dezvoltare a unor pricepesi
deprinderi de natérlogico-matematit In acest fel, se trege si se mefine interesul copiilor
pentru activifitile cu coninut matematic, contribuind la realizarea sarcmde ordin formativ ce

revin acestor activiti.
2.2. Clasificarea jocurilor didactice matematice

in fungie de scopi de sarcina didacti&, jocurile didactice matematicse clasifia astfel:
a ) Dupi momentul in care se folosesc in cadruli@cca formi de baz a procesului de
nvagamant:
» Jocuri didactice matematice, catleae sine gtatoare, compleit
« Jocuri didactice matematice, folosite ca momenbpu—zise ale lgi;
» Jocuri didactice matematice, in completaregdesau la finalul acesteia.
b ) Dupi conyinutul capitolului Tnsgit Tn cadrul disciplinei de Tniamant sau in cadrul
anilor de studii, jocurile didactice matematice sun
» Jocuri didactice pentru aprofundarea unui capatil 8 unui grup de l@g
» Jocuri didactice matematice specifice unei varateunei clase.
Tn fungie de cominutul ngional previzut pentru activiffile matematice organizate sub fatm
de joc, este consideratirmatoarea clasificare a jocurilor didactice:
» jocuri didactice de formare de nguhi;

» jocuri logico-matematice (de exersare a ofikyacu mukimi);
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» jocuri didactice de numetia;
e jocuri pentru opend aritmetice.
Clasificarea are ca punct de plecare obsglerdui Piaget asupra structurilor genetice n
funciie de care evolueazjocul: exerctiul, simbolul si regula, adaptate etapelor de formare a

reprezerdrilor matematice.
2.3. Materiale utilizate n cadrul jocului didactic matematic

Materialul didactic cuprinde totalitatea resursgldiapozitivelor, aparatelor, materialelor
care sunt folosite in procesul instructiv-educativ,scopul crgterii eficienei acestuia. Aceste
mijloace creeax condiii favorabile pentru des§urarea activittii didactice, Tnlesnind procesul de
explicare, de irelegere, de conceptualizare, de formare a depriodgra aptitudinilor.

in perioada prgolari este necesaraspornim de la operarea cu obiecte conciete
scopul forndrii unor reprezerti corectesi clare ca suport al fodni treptate a ngunilor
matematice, iar pgeolarul trebuie & intre in contact nemijlocit cu lumea inag#joare, &
vadi, i pipiie, & manipuleze singur obiectele, ceea ce-i eampe 4-si formeze unele
imagini asupra formei, culorii, dimensiunil a relaiei spaiale. Copilul trebuie mai intaias
se sprijine pe intuirea vie, de aceea intailwmeas cu obiecte concrete, apoi cu obiecte
reprezentative.

Ordonate dup fungia pedagogit, materialele didactice pot fi grupate in:

A. Materiale didactice informativ-demonstrativeare sunt importante pentréd ceprezind
surse de informge, G pot servi la transmiterea unei inforfina noi, la exemplificarea sau
ilustrarea ng@unilor, la concretizarea ideilor. Dadormasi gradul de apropiere sau deare de
experienele concretgi abstracte ale ravarii ele pot fi imgrtite in:

* Materiale intuitive naturale reale sau originatere pot fi colectate de copii din natur

Datorita formei si coloritului variat materialele din natumpot fi folosite cu succes
in activitatea de nuimat si socotit. Aceste materiale pot fi: fructéori, frunze,

castane, pietre,apacele de ghingl chibrituri, scobitori, nasturi, etc.
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* Obiecte elaborate sau construite special in scogdigactice.Acestea imi, reproduc sau
reconstituie obiectesi fenomene reale (substitute tridimensionale eealigtii). O
parte din ele seagesc in comer altele pot fi confgmnate de educatoare sau de
copii. Din comeyr se pot utiliza: corpuri geometrice, figuri, maskrimirunt de
construgie, etc. Mai bine adaptat qorutului activiitilor matematice este materialul
construit din carton, material plastic, placag pot folosijetoane reprezentand
diferite desene, buline din carton tare, figggometrice colorate din carton, lemn sau
plastic, stegulg, juarii si obiecte mrunte.

* Materiale sau reprezeir figurative care redau imaginea lucrurilor eale
(substitute bidimensionale).Gama acestora este extrem de ilakg variat:
ilustraii, imagini desenate sau pictate apoi decupate, diferite plgn care se
folosesc pentru concretizarea problemelor, aeldr jocurilor. Perceperea acestor
imagini ci o noti de varietate in activitatea copiilor, ajutalad prevenirea oboselii
si plictiselii, la redresarea atg#i atunci cand ea aleste.

* Reprezentri simbolice de tipul diferitelor desene peblig numere. Cele mai multe
dintre acestea simbolizeazlate reale sau diverse cattit Cu cat copiii vor gpani
mai bine simbolurile matematigevor cunoate cifrele, cu atat mai multor putea &
citeas@, s calculeze mai bine sad gescifreze diverse desene, p&an

B. Materiale didactice de exersare formare a deprinderilor care asigur efectuarea

experienelor, exersarea diferitelor op@rantelectuale (de gandire imagingie), tehnice, practice.

C. Materiale didactice de rmnalizare a timpului Tn cadrul l@dor: sabloane,

stampile didactice cu diferite desene.

D. Materiale didactice de evaluare a rezultate Tnvazarii: instalaii complexe de

verificare a cungintelor, teste.

in cadrul jocurilor didactice matematice sunt fa@ssi unele rechizite si materiale

auxiliare: creioane, foi de hartie pentru diverse cli tabla magneti; suport pentru
prezentarea materialului auxiliar.

O serie de materiale indeplinesc fimcde suport material al argumeit in

demersurile explicative ale educatoarenaterialul demonstrativAlte materiale ajdtcopiii s
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inteleag sensul structurii de baza unor obiecte, fenomene,tiani, faciliteaz procesul de
conceptualizare cu ajutorul materialului distrilbmarunt).

Pentru a sluji cat mai bine scopul arty materialul didactic trebuie manuit
corespunitor si si Tndeplineast cateva cerife@ de baxz Materialul demonstrativ trebuiea s
fie de dimensiuni coresputipare pentru a putea fi perceput de laadistde datre tai
copiii prescolari. Imaginile trebuie § fie frumoase, curate, clare, cu un colgiicut ca §-I
atragi pe copil. De asemenea materialul didactibuiee & fie variat si usor de manuit, &
fie Tn cantifiti corespunatoare nurarului de precolari din grug.

invatamantul modern Tmbih in mod armonios mijloacele de imimant clasice cu
cele moderne. In condie actuale de dezvoltare a informaticialculatorul devine unul
dintre cele mai eficiente mijloace de dgnmant. Eficiema calculatorului Tn procesul didactic
este dat de capacitatea acestuia de a furniza rapidara eroare un volum mare de
cunatinte, de posibilitatea de a individualiza darea.

Cu cat gidinita va fi mai inzestratcu o gara din ce in ce mai laigde materiale
didactice si mijloace de Tnmamant, pe deplin valorificate zi de zi, cthtaea va dispune
de un suport mai sigur al optidniz si perfegionarii activitatii didactice, va impune

desfisurarea unui initamant activi corect, practigi strans legat de ceggle vigii.
2.4. Atingerea obiectivelor prin intermediul jocului didactic matematic

In perioada prgolari, scopul activitii de initiere a copilului in matematinu este numai
de a in¥ita sistematicsi gradat anumite concepte, ci in primul rand, deexersa intelectual
procesele de cungtare, de a-I face capabii slescopere refi abstracte sub aspectul concret al
situaiilor ntalnite Tn activitatea sa.

invatarea matematicii implicatat asimilarea de custinte, catsi formarea unui anumit
mod de a gandii de a-i invita pe copii & gandeast Unele n@iuni si concepte recunoscute ca
fundamentale Tn matematiccum ar fi mulkime, relgie, operaie, nunar, figuri geometrice se
gisesc n curgintele comune ale copiilor, sub o fairmagi. In mod progresiv, aceste thni se
transfornd puin cate ptin in cungtinte abstracte, care cons&rpentru o perioad de timp,

caracterul intuitiv al situglor pe care le-au generat. Scopul actitibr matematice este de a
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realiza obiectivele generale ale matematicii, pnegsude a forma capadifi intelectualesi gandire
logica la prescolari.

Obiectivele actividtilor matematice uririte de cadrele didactice se clasifim obiective
cadru, obiective de refetihsi obiective opergonale. Programa pentru ig@mantul precolar
prevede obiectivele cadgude referina pentru activiitile matematice in cadridomeniuluiStiinsa.

Obiectivele cadrwcuprind sarcinile edugai matematice pentru un nivel de pitige ce se
bazeai pe componegele cognitive, afectivgi psihomotorii. Conform Noului Curriculum pentru
Tnvatamantul precolar, obiectivele cadrudin cadrul DomeniuluiStiintda pentru activiitile
matematice sunt uritoarele:

» Dezvoltarea opet#lor intelectuale prematematice;

* Dezvoltarea capadaiii de a inelegesi utiliza numere, cifresi unitati de naEsuR,

intrebuinand un vocabular adecvat;

* Dezvoltarea capadiii de recunogtere, denumire, construirg utilizare a formelor

geometrice;

» Dezvoltarea capadiii de rezolvare de sittia problematice, prin achiga de strategii

adecvate;

» Dezvoltarea capadiii de observarai stabilire de relgi cauzale, spgale, temporale.

in concluzie, se poate afirma faptul obiectivele cadru sunt formulate in termeni de

generalitatesi exprima competetele care trebuie dezvoltate pe durataif@mantului prgcolar pe
cele cinci domenii experigale.

Obiectivele de referm orienteaZ activitatea didactic intr-o perspectiv apropiai.
Conform Noului Curriculum pentru T@w#amantul prgcolar, obiectivele de refenih din cadrul
DomeniuluiStiinta pentru activiitile matematice sunt uritoarele:

« Sa-si Imbogiteasd experiema senzoridl, ca baZ a cungtintelor matematice referitoare
la recunogterea, denumirea obiectelor, cantitatea lor, ctzs¥a, constituirea de
grupuri/mutimi, pe baza unor inswi comune (fornd, marime, culoare) luate in
considerare separat sau mai multe simultan;

» S3 efectueze opetiacu grupele de obiecte constituite in ftirade diferite criterii date

ori gasite de el insgi: triere, grupare/regrupare, comparare, clasiicardonare;

©
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* Siinteleagd si sa numeast relaiile spgiale relative, 8§ plaseze obiecte intr-un gpadat

ori sa se plaseze corect el igsin raport cu un reper dat;

* S3 intelea@ raporturi cauzale intre @gni, fenomene (dac..atunci) prin observarg

realizare de experimente;

e Sd recunoast, &2 denumeast; i construiast si sa utilizeze forma geometriccerc,

patrat, triunghi, dreptunghi in jocuri;

» S3 efectueze opetiasi dedugii logice Tn cadrul jocurilor cu piesele geometrice

* Sinumere de la 1 la 10 recunoscand grupele cu biHgtesi cifrele corespunitoare;

« S3 efectueze opetiade adunargi scidere cu 1-2 uniti, in limitele 1-10;

e S identifice pozjia unui obiect intr-ugir utilizand numeralul ordinal;

» Sidrealizeze serieri de obiecte pe baza unor cridete ori gsite de el Tnsy;

e S3 compun si sa rezolve probleme simple, implicand adunareafscea in limitele 1-

10;

Obiectivele de referin orienteaz activitatea didactic intr-o perspectiv apropiai. Se
poate afirma faptul & obiectivele de referii si exemplele de comportament, ca rezultate ale
Tnvatarii (conceptelor, cungintelor, abiligtilor, atitudinilor si ale comportamentelor vizate) sunt
formulate pentru fiecare teigi pentru fiecare domeniu experiel in parte.

Domeniul stiinge include atat abordarea domeniului matematic prirtermediul
experienelor practice cagi intelegerea naturii, ca fiind modificabitle fiintele umane cu care se
afla in interagiune. Astfel, se consid&mecesar ca pgeolarul s fie pus in contact cu domeniul
matematic prin jocuri dirijjate cu materiale, cum famisipul sau apa, sau prin simularea de
cumpiraturi In magazine. In aceasmaniei vor putea fi dezvoltate reprezanile acestora cu
privire la unele concepte, cum ar fi: volum, masumir si, de asemenea, ei vor putea fi impfida
activitati de discriminare, clasificare sau descriere cativi.

Dezvoltarea capaadiilor de rgionament, inclusiv de tmnament abstract, va fi incurajan
conexiune cu obiectgi activitati familiare in sala de grdpsau la domiciliul copiilor. Este
considerat deosebit de semnificaticoncretizarea ideilor matematice in experimertigzarea lor
impreura cu alte conceptai elemente de cuneiere pentru rezolvarea de probleme, pentru

exprimarea unor puncte de vedere, pentrgterea clariitii sau relevatei unor mesaje.

©

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

Parteneri:

34



= _ Fe e by | MINISTERUL
* ' =¥ \&%/ | EDUCATIEL (j/
UMIIKE S DUROPEARS GUVERNUL ROMAMIS Fendul Scom Eusopaan ln-lm%m;qs;sﬂmia ﬁm‘!' | N.)ITIL]}\ ."'ll |

MHSTERLL MUNCE, FARILEL, POSDI 20072003
PROTRCTIR SOCIALD 51 Airiversine
AnSTMICE E . fomiy
vrrr_m,um.':éﬂgw uwn-ul |_ OIPFOSDRU E'i‘:';‘:“n

Este de dorit ca domeniula snu ingideasé copilul doar la contextul disciplinelor
matematice, cisi ofere posibilitatea de a explogacontexte ale unor alte componente curriculare,
oriunde apar elemente cum ar fi: generarea un@ngegeometrice, scheme, estimarea unor costuri,
planificarea unor activiti, cuantificarea unor rezultate, analiza praglor unei cldiri, etc.
Totoda#, prescolarii pot fi incurajé sa efectueze experimente gtilizeze in condii de securitate

-

diferite instrumente sau echipamenté, iaregistrezesi si comunice rezultatele obsefiar
stiintifice, s utilizeze diferite surse de informarei sezolve probleme, ascaute soltii, sa
sintetizeze concluzii valide .

Obiectivele opergonale sunt definite Tn mod concret, cu componente oladeie si
masurabile, mod careaspermité realizarea strategiilogi tacticilor instruirii, oferind imaginea
concrel a ceea ce va trebui evaluat. Pentru fiecare tattivmatematicse formuleaz obiectivele
operaionale, Tn concordaf cu obiectivele preizute Tn program Este bine &subliniem faptul &
obiectivele de referifi, comportamentele selectate pentru galge teme curriculare integratoare,
precumsi sugestiile de camuturi sunt orientativ gezatesi constituie de fapt un suport pentru
cadrele didactice.

Activitatile matematice 1i iniaza pe copii In recunaéereasi intelegerea regulilor de
combinare a diferitelor jocuri logice, ca fiind i pasi spre o gandire tepnaki. Anumite opergi
Cu caracter concret, cu obiecte concrete, struetgraorganizate pot ajuta la formarea primelor
nogiuni si concepte logice la copgi la intelegerea legilor dupcare se combin Dezvoltarea
gandirii copilului este influegata de activititile matematice concepute in sensul descoperirii de
catre precolar a unor insiiri ale obiectelosi a relgiilor dintre obiecte.

invatarea ngunii de nunir naturalsi a opergiilor cu numere se incepe de ladjnita. Prin
activitatile de clasificare, scriere, ordonare a obiectelopi anumite criterii, prin compararea
multimilor, copiii se pregtesc pentru perceperea gbhenti a nunarului natural ca o insire de
grup, atribuid mukimilor de obiecte. Activitile pentru formarea nwnilor matematice in gdinita

impun necesitatea folosirii unor metogleprocedee active, car@ sreeze copiilor motiéa unei
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2.5. Loculsi rolul jocului didactic n procesul instructiv-educativ

Eficienta procesului instructiv-educativ dinaginita depinde atat de stabilirea adedévat
coniinutului cunatintelor, priceperilosi deprinderilor, casi de modalidtile prin care acestea ajung
si fie Insyite de copii.

»~Jocul didactic este o metddle invitamant bazdit pe agiunea simulat, in care elementul
ludic este subordonat scopului instructiv-educatdaptat indeosebi Tnstamantului prgcolar. Prin
acest tip de joc este facilifarecerea de la activitatea predomiraase joc la cea de éware. Jocul
didactic este propus, organizatcondus de #re educatoargi urmareste sarcini precise. Jocul
didactic imbird elementele distractivg recreative cu cele instructive educative, fiecare dintre
acestea avand o pondere maidrsau mai mare in joc, in fugie de varsta copiluluii de stadiul in
care el se aflin trecerea de la joc la i#pare” (Trif, L.; Voiculescu, E., 2013, p.256).

Valoarea principal a jocului este redatprin faptul @ face copiii participam nemijlociti,
direct interes@ la propria lor formare. Obiectivele jocului didac sunt in interdependencu
obiectivele celorlalte forme de actidit din gradinita, fiind o parte componeita acestui sistem,
rewind mai bine decéat oricare alt gen de activitaieirabine elementele instructive cu cele
educativesi distractive.

Rolul si locul jocului didactic Tn sistemul mijloacelor echtive este bine definit, determinat
de faptul @ pe nisui ce copilul §i insueste pe baza experigr sale de vig@, catsi pe alte @i, o
serie de curgtinte, priceperisi deprinderi, crgte rolul $iu in acumularea altora superioare. Jocul
didactic are un camut variatsi o funaionalitate multipf: inswirea, fixareasi sistematizarea unor
cunagitinte, formarea unor deprindegi aplicarea acestora in praéticJocurile didactice au drept
scop, pe de o parte instruirea copiilor intr-un daim de cunagere, iar pe de dltparte, sporirea
interesului pentru activitatea respeagtiyrin utilizarea unor elemente distractive careilit@az
atingerea scopului formativ-educativ uitit.

Jocul didactic incorporat in activitatea didactou elemente de joc imprivactivitagii un
caracter viu, afigator, aduce varietatg stare de bundispoziie, de destindere, ceea ce previne
aparfia monotoniei, a plictiselii, a oboselii, fortificenergiile intelectualgi fizice, furnizea o

motivaie stimulatorie. Asizi, jocul didactic a devenit una din principaleletode active, atractive,
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extrem de eficace in munca instructiv-educatow precolarii. Valoarea educativa jocurilor
didactice congtin dezvoltarea spiritului de colectiv, a nglar interpersonale corecte intre copii.

In timpul jocurilor didactice copilul obsety compaii, imparte obiectele pe categorii, face
analiza, sintezai generalizarea Tn &sura posibiliftilor lui. Prin jocurile didactice matematice se
dezvolt procesele psihice ca atey memoria voluntdr si corstienti, gindireasi vorbirea. De
asemenea, jocurile didactice dez¥ddpiritul de obseryge al copiilor, dilicia si perspicacitatea.
Multe din jocurile didactice matematice le cer dlpipriceperea de @-exprima gandul intr-o
forma coerent si clara, dezvoltand diverse laturi ale persorailitcopilului. Diferitele probleme pe
care copiii trebuiesle rezolve n jocurile didactice cer de lagi@enu numai eforturi intelectuale,
ci si vointa, organizare,arie, indemanare, respectarea regulilor joculuisdwordonarea intereselor
proprii intregului colectiv.

In cadrul jocurilor didactice matematice organizétegidinita, elementul de cunetere
trebuie 4 se imbine cu elementul distractiv, emotiv, cu @ata care contribuie la asimilargia
memorarea duraliilsi fara eforturi mari a materialului instructiv prezeniatjoc. Cea mai mare
greutate in crearea jocurilor didactige in desfisurarea lor condtin impletirea pricepdt a
elementului de cungtere cu cel distractiv. De aceea, educatoarea igefiuorganizeze jocuri
didactice variate in carei autilizeze diverse materiale didactice cake starneast interesulsi
curiozitatea copiilor, afigandu-isi antrenandu-i pe agia intr-un mod activ. in jocurile didactice in
care elementul distractiv lipge, apare monotoniai plictiseala care nu este compatibitu
natiunea de joc. De aceea, educatoarea treliuie dea seama ce elemente ale jocului sunt necesare
pentru a fi @strate pentru ca jocul organizatr&man joc.

Acceptareai respectarea regulilor de joc 1i deterthjpe copii & participe la efortul comun
al grupului din care fac parte. Subordonarea istdog personale celor ale colectivului, angajarea
pentru Tnvingerea greittior, respectarea exempdiaa regulilor de jogi succesul, vor pre treptat
pe omul de maine. Regita jocului didactic este congbnat de proiectarea, de organizarga
deshisurarea lui metodi; de modul in care cadrul didactite si asigure o concordgndeplira
intre elementele lui.

Jocurile matematice constituie o eficiemimnasti@ a mirtii, contribuie la formarea unui
mod de a gandi flexibil, stimuleazspiritul de obserge, ingeniozitateai perspicacitatea. Jocul

didactic matematic nu se organize&ge baza unor cugtnte superioare, ciatand apel doar la
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calcule elementare, propunand probleme, mdagialite lucrusi soluii atractive, recreativesi

stimulatoare.

2.6. Rolul cadrului didactic in organizareasi indrumarea

jocului didactic matematic

Jocul la varsta pseolai este o activitate de complexitate cres@md valeme formative
incontestabile. Spre deosebire de jocul liber, ljatdiactic matematic este un tip de joc direcat
spre indeplinirea anumitor finalit prestabilite, ceea ce presupune aisu& implicare a cadrului
didactic in proiectarea, organizargadesfisurarea eficierit a activiitilor matematice in cadrul
carora activitatea de iavare se realizeazrin intermediul jocului didactic.

Preditirea cu caracter permanegitde perspectiv a educatoarei in vederea deggfarii
eficiente a jocului didactic vizeazlocumentarea, planificarea, proiectarea mateoiat@l caracter
distributiv si demonstrativ. Pregirea jocului didactic presupune rezolvarea proldiemcu caracter
organizatorigi metodic, avand in vedere cateva aspecteieden

a). Alegerea jocului didactic in raport cu scopiapei de lucrui cu nivelul de dezvoltare

psihic si fizica a copilului, Tn forme mai simple sau mai compleRe. asemenea, se alege

acel cominut de cunetinte care asigdrcel mai bine realizarea scopului propus.

b). Stabilirea denumirii jocului didactic trebuié gizeze ese@ jocului, in cat mai gine

cuvinte, clar, concis.

c). Intocmirea planului de activitate, efggredititoare deosebit de important

Stabilind scopul activitii se includsi probleme referitoare la cgnut si la aspecte de ordin
formativ. Regulile jocului casi elementele concrete de joc se formufealar, in succesiunea
intrarii lor Tn agiune. In plus, In mod gradat apar variante sauvectaplesfsurarea jocului, pentru a
doza efortul intelectual al copiilafi prezentand mereu surprize. Tot in plan se Hdiac este
cazul, modul de folosire a materialului distributivdemonstrativ, care trebuiei £orespunal
integral scopului activitii.

Proiectarea joculuididactic presupune din partea educatoarei proemtalementelor de
structu a jocului. Jocul de natiuirdidactia are o structdr specifi@ in care se integreazscopul

didactic sarcina didactia, elementele de jag coryinutul jocului
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Reuwita jocului didactic depinde de felul in care ségas condiiile necesare bunei lui
desfisurari si de organizarea acestuia. In ceea ce pidveasigurarea materialului de joc,
educatoarea are sarcina de a ganeliabora materialele necesare indeplinirii sargo@ului care §
fie adecvate particuladifilor de varsi si individuale ale copiilorsi in acelai timp stimulativ si
diferit de materialele folosite in timpul celorkalctivitti de joc.

Succesul jocului didactic este asigusatde stabilirea prealalila grupelor de jogi a
succesiunii agunilor de joc. Sarcinile educatoarei in ceea ¢eegie conducerea jocului didactic se
continu si pe parcursul derdtii acestuia. Ele merg in sensul anieatmosferei propice jocului in
faza intiala si pe parcursul acestuia, prin observarea comportare copiilor si asigurarea
respecirii regulilor, prin implicarea tuturor copiilor fjoc, Thcurajarea manifesti entuziasmului
si al susinerii In jocurile-competie, temperarea unor tenginnegativesi oferirea unui feed-back
permanent.

Pentru a scoate mai bine n evigedesfisurarea metodica jocului diactic, voi analiza pe
randprincipalele momenteespectiv rolul educatoarei in conducerea jocului

a). Un prim moment in desiurarea jocului esttroducerea in jocinainte de a se incepe
activitatea, se foloste de obicei o scuttintroducere cu caracter pedigor si care are in aceja
timp menirea de a crea o atmogfeat mai prielnié desfisurarii jocului. In general, se pot folosi
povestiri scurte, ghicitori, versuri sau convorbin unele jocuri didactice educatoarea se poate
rezuma in introducere doar la prezentarea matariadare urmeax sa fie folosit in joc, atunci cand
materialul este mai complex. Atunci cand introdeeein joc se face prin alte modaiit este
necesar & se rezerve timgi pentru intuirea materialului deitce copii. In concluzie, se poate
afirma faptul @ introducerea n joc are rolul de a crea copiiliepdztia necesar pentru activitate,
de a le trezi interesul pentru gale a-i familiariza cu tema respectiv

b).Prezentaregi intuirea materialuluicare va fi utilizat in joc este o ufitoare etap in
cazul jocurilor n care se utilizeamnaterial didactic. In prezentarea jocului, cadraigactic i
revine rolul de prezentare a materialelor de jocaracteristicilogi functionarii acestora sau a unor
exemple de camut. Materialul didactic utilizat poate fi intuih intregime sau numai pead, in
functie de natura, calitatea dificultatea manuirii lui in joc. In jocurile Toare se folosge numai
material demonstrativ, copiii pot intui Tn intreggnmaterialul didactic utilizat Tn cadrul actiit

matematice, opeti@ care necesitdoar cateva minute.
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c). Anunarea subiectului activifii se face prin anuarea de @re educatoare a titlulyi
scopului jocului didactic, intr-un mod simplu, cangi pe inelesul copiilor. Denumirea jocului
trebuie & fie suficient de sugestivpentru a se putea face referire la ea pentrunesgglagunii de
joc.

d). De asemeneaxplicareasi demonstrarea joculugste o sarcinmai dificila care 1i revine
cadrului didacic. In expligile pe care le & cadrul didactic trebuieisfaci pe deplin Trelese atat
agiunea jocului, cai regulile care il reglementeazMetodelesi procedeele la care recurge cadrul
didactic pentru a face jocultirles difed in funaie de natura, complexitatea jocukiiposibilitatile
grupei. Sunt jocuri la care tienea poate fi prezentaparalel cu regulile. Tn alte cazuri, mai ales in
jocurile bazate pe o anuriaaiune cu material distributiv, educatoarea trebédidemonstreze mai
ntai procedeul de méanuire a acestuia pentru ca dopea &treaé la precizarea regulilor. Astfel,
cadrul didactic demonstreain prealabil agunea joculuisi apoi trece la fixarea regulilor.

in generalja grupele de 3-5 ani, metodele folosite sunt agiticsi demonstr@a. La grupele
de 5-7 ani, educatoarea poatdecurge la o cale deducdy amltand copiilor regulilesi apoi
exemplificand sau demonstrand toeracele aspecte ale jocului care ar putediesinielese mai
greu. In unele jocuri, n timpul expligai si exemplificirii, educatoarea apeleag la copii. Astfel,
copiii sunt antren@inca din timpul explicgiei la rezolvarea problemei didactice.

e). Du@ prezentarea tuturor indigdor si explicaiilor, educatoarea organizeajcul de
proba pentru a se asigura elementele jocului au fost clart@hese. Dat jocul didactic matematic
este mai dificil, regulile fixate vor fi executgbein intermediul jocului de prak iar cadrul didactic
dirijeaz si le explic copiilor fiecare agune. Dup ce educatoarea s-a asigurategulile jocului au
fost insyite bine de &tre copii di semnalul de incepere a jocului.

f). Executarea jocului propriu-ziare loc sub conducerea cadrului didactic care teeBu
urmireasd urmitoarele aspecte: indeplinireagiaailor in succesiunea datindeplinirea coreéta
sarcinilor didactice, respectarea regulilor jocudlilactic matematic, atragerea in joc a tuturor
copiilor, sprijinirea copiilor care nu reesc 4 realizeze sarcina, Tmbinarea armonioas
elementelor de joc cu cele instructive, asiguranm@a ritm vioi, a unei atmosfere corespétuare,
pregditirea copiilor pentru conducerea jocului didactiatematic, introducerea unor variante de joc
si complicarea jocului didactic matematic. Conduc@zll, cadrul didactic urtireste Tndeplinirea

de datre copii a sarcinilor in succesiunea @dabac se insist de la inceput ca regulilex die
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respectate, iar copiii sunt indruthgl ajutgi sa le aplice corect, activitatea evoluédira dificultati
de natui sa necesite intreruperea jocului, expticauplimentare sau atrageri de gten

Cadrul didactic urriireste antrenarea in joc a tuturor copiifpractivitatea lor permanent
In acest sens exisfocuri didactice care prin Tag structura lor, asigdro participare activ a
copiilor cu referire la jocurile didactice Tn cag@ manuiesc permanent materialul distributiv,
trebuind & selegioneze, 8 agioneze cu el Intr-un anumit fel. Tn unele jocurdatitice copiii
aaioneaz pe rand cu materialul demonstrativ. In aceste riaeducatoarea trebuie gfiseass
procedee potrivite prin carei snertina atenia si interesul copiilor chiarsi atunci cand ei nu
agioneaz direct in joc.

Ritmul si intensitatea jocului trebuigi creasé treptat, iar in acest sens se impune evitarea
pauzelor, a timpilor mar si a interveniilor inutile. De asemenea, introducerea unor vdganoi
prin complicarea sarcinii didactice, ridigulsul jocului. Educatoarea poate gandi Tmp#ean
copiii modalititi de continuare sau de complicare a jocului .

g). Incheierea joculuise va realiza prin procedee atractive pentru as@idea brusc
dispoziia copiilor. Procedeele cele mai frecvent fologiieincheierea jocului didactic sunt jocul
liber cu judiriile folosite, micarile imitative cu judrii sau fira jucarii si indeplinirea agunii finale,
consecim fireas@ a agiunii jocului. La finalul jocului cadrul didacticatce aprecieri cu privire la
comportamentul copiilor, la modul in care au festpectate regulile, corectitudingariginalitatea
Tndeplinirii sarcinilor de joc.

“In proiectarea, organizaresi desfisurarea activittilor matematice in gdinita, cadrul
didactic trebuie & porneast de la experiggele de vig si invatare ale copiilor care pot fi cu
sigurana exploatate din perspectiva compe&tor si priceperilor logico-matematice solicitate
(Glava, A.; Glava, C., 2002, p. 147).

Jocul didactic este unul din mijloacele dedazmunca de instruirg educare a copiilor de
varst prescolaf. Fiecare joc didactic organizat inadimita are ca scopasii invee pe copiii de
varst prescolai@ ceva nou, & le Tnéreasd@ cunatintele si deprinderile, iar de aceea se poate
sublinia importara deosebita coninuturilor jocurilor didactice matematice.
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CERCETAREA PEDAGOGIC A PRIVIND OPTIMIZAREA ACTIVIT ATII
DIDACTICE PRIN INTERMEDIUL JOCULUI DIDACTIC MATEMAT  IC LA
PRESCOLARII DIN GRUPA MARE

Am abordat in cadrul cerceti pedagogice temd@ptimizarea actividsii didactice prin
intermediul jocului didactic matematic la pseolarii din grupa maredeoarece una dintre cele mai
importante forme de manifestare a copilului es®iljosursa cea mai bogatle energie pentru
dezvoltarea, formareg educarea copilului de vaisprescolar.

Parcurgand partea de documentar@aformare asupra temei de cercetare, se poatazpre
faptul @& jocul didactic contribuie sistematic ldrdirea, precizarea, fixarea, aprofundarga
sistematizarea custintelor insyite prin posibilitatea pe care @ de a fi reluat intr-un cadru, ntr-

un context sau Tntr-o forfimola.
3.1. Tipul cercetrii

Facand referire la tipul cerceti pe care am realizat-o pot preciza faptéllaceasta este o
cercetare de tip cantitatativ-calitatév Astfel, prima parte a cerceii este de tip cantitatativ, fiind
aprofundai in partea a doua in care am dezvoltat parteatadit

In prima parte a cerceti am realizat un experiment prin intermedidr@a am introdus
jocul didactic matematic ca variabidlependerita cercetrii, apoi la finalizarea experimentului, am
aplicat un ghid de interviu adresat cadrelor didaatare predau in diferite medii de predare, pentr
a vedea care este opinia acestora fedatutilizarea jocului didactic matematic la gp@arii din
grupa marePartea a doua a cerast va pune accentul pe partea calitatiin aceagt parte

urmarindu-se aspectele utilimi jocului didactic prin intermediul anchetei pri@hnica interviului.
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3.2. Ipoteze de lucru, scopi obiective ale cerceirii

Ipoteza de lucru a ceréeii abordate a fost genediale necesitateaagirii unor Espunsuri la
o serie de intreti frecvente care 1l iméant adesea pe cadrul didactic:
» Cum putem face accesibile cytintele matematice la varsta peelaritatii stiind
cat sunt de dificile n@unile cu care operedaceast stiinta?
» Care sunt strategiile cele mai adecvate de predacélor cunetinte ?
» Cum se pot armoniza cele diocerine aparent contradictorii: nevoia copilului de a
se jucasi obiectivele instructiv-educative pe caide propun cadrele didactice ?
Aceste famantri au generaipotezele de lucruale cerceirii (ipoteza generélsi ipotezele
specifice), pe care le voi descrie in continuare.

Ipoteza general: Utilizarea jocului didactic matematic la peelarii din grupa mare in
relaie cu particularittile individuale sau de grup ale copiilor, duc ldimjizarea activiiii didactice,
la Tmburatatirea rezultatelogcolaresi la modaliiti comportamentale dezirabile.

Ipoteze specifice

+ Pornind de la considerentuk ¢ocul didactic este o forinde Tn\itamant prin joc cu un
coniinut variat si functionalitate multiph alituri de celelalte mijloace de realizare a
activitatilor matematice la grupa mare, am considefiaagicandu-l in procesul instructiv-
educativ din grdinita voi contribui la dezvoltarea capagitor intelectuale ale pgeolarilor.

« Dad jocul didactic este considerat activitatea deabar stimularea gandirii copiilor
prescolari, fiind bine ales, organizat, indrumat, desfat in mod sistematic in fugpe de
natura sau camutul obiectivului, integrat si utilizat preponderent in toate tipurile de
activitaiti matematice ca forinde activitatesi ca metod de predare-iritare-evaluare, atunci
Tnswirea naiunilor matematice se formeagi se dezvolt intr-un ritm rapid, cu o motivee
sporiéi, imburatatind semnificativ performgele copiilor pregcolari din grupa mare in
Tnvatarea matematicii.

% Daa se aplia ghidul de interviu cadrelor didactice care luceegemedii de predare diferite
(urban sau rural), se pot contura aspecte releaatstilizirii jocului didactic matematic la
grupa mare, s¢andu-se in evide® modalititile prin care este utilizai valorizat in cadrul

activitatilor sau se pot identifica elementele perturbatdamesfisurarea acestuia.
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Deoarece cercetarea pe care 0 Voi prezenta inncandi este de tip constatativ-calitatiam

stabilit urnitoarelescopuri ale cerceirii:

K/
£ %4

identificareasi precizarea loculuisi rolului jocului didactic Tn Tnsgirea cunatintelor
matematice la copiii pseolari de grup mare, ca forra de activitate in gdinita si ca
metod: de predare-iritare-evaluare;

identificarea aspectelor relevante prin intermedtrora este utilizat jocul didactic in
cadrul activititilor desfisurate la clas de ctre cadrele didactice din iaamantul prgcolar
care lucreax in diferite medii de predare (urban sau rurallcare pot Tmprtasi prin
intermediul Tntrebrilor care le sunt adresate in cadrul interviulsau exemplificandi
motivand diferite aspecte din expeti@profesiona.

Din ipotezele de la care am pornit cercetagiedin scopul cercdtii deriva urmitoarele

obiective ale cerceitrii:

>

YV V V V

vV VY

evaluarea obiectiv a cunatintelor, capacitilor proceselor cognitive, priceperilor,
deprinderilor, abilitilor matematice dobandite de peelari parn la debutul grupei mari;
nregistrarea, compararga interpretarea rezultatelor pbute la probele de evaluare din
perioada constatatiwi din perioada finalizrii cercetrii, urmarind evidenierea progresului
realizat de copiii presolari;

utilizarea in cadrul grupului experimental, Tn modnstant, a unor strategii variate
atractive, bazate pe jocul didactic, ca factor wheitgant al dezvofirii gandirii logice a
copiilor prescolari, fiind reflectate in progresgilimburatatirea performatelor acestora;
valorificarea rezultatelor cerceii in vederea eficientézii demersurilor didactice ulterioare;
formularea intrefirilor cuprinse in ghidul de interviu adresat cadrelidactice;

aplicarea interviului pentru cadrele didactice;

identificarea modalitilor de valorizare a jocului didactic Tn cadrul iit&tilor matematice
la grupa mare deitre cadrele didactice, ca sgkide optimizare a activifii didactice;
analizasi interpretarea datelor;

stabilirea concluziilor finale ale ceréat.
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3.3.Lotul de subieai

In partea de cercetare cantitativam apelat la un lot de subjeeprezentat printr-un nuin
de 25 de copii pgeolari din grupa mare A (grupa albielor) de la Gadinita cu Program Prelungit
Nr. 8 Alba lulia. Pregcolarii au varste cuprinse intre 5-6/7 ani, _itecéivul de copii al grupei este
format din 13 fetei 12 haieti. Colectivul grupei, numit lot de subigcnu a fost selgmonat, a fost
un grup omogen.

In partea de cercetare calitativam apelat la un lot de subieeprezentat printr-un nuin
desase cadre didactice, trei dintre acestea fiindhaidiul urban, din unitatea de #amant in care
lucrez, iar celelalte trei lucrand in mediul rur@adrele didactice intervievate au varste cuprinse

ntre 23si 53 de ani.
3.4. Metodele de investigge si etapele cerceirii

In aceast parte a cercatii sunt prezentate metodele de invegimaitilizatesi cele patru
etape ale cercaii: etapa constatatiiy etapa formativ-amelioratily etapa de evaluare fiaali etapa

de aplicare a interviului.

3.4.1. Metodele de investigee utilizate
Pe parcursul cerceti pedagogice privindptimizarea activifsii didactice prin intermediul

jocului didactic matematic la pseolarii din grupa marevoi descrie metodele de investiga
utilizate pe parcursul ceréei:

* Experimentul ca metadde cercetare cantitatiy

» Interviul ca metod de cercetare calitatiy

» Observga ca metod de cercetare;

» Testul docimologic;

e Studiul documentelagcolare;

« Metoda statistit.
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In cadrul cerceitii cantitativ-calitative am folosit uritoarelemetode de investiggie:
A. Experimentul ca metodi de cercetare cantitativi
Metoda de baizfolositd a fost ceaxperimentad. Fiind vorba de un experiment integrat
in procesul de Triyamant, a fost transformat treptat intr-o activitdte.condiiile acestui tip de
experiment copiii nu au cunoscut intervgd@ mele si nu au sesizat modificile introduse in
organizarea procesului de #gmant. Prin aceastmetodi am introdus datele dorite prin jocuri
didactice, am furnizat fapte provocate special pergionamentul experimental al studiului. Acest
studiu a avut caracterul unui experiment de insdrin care s-a desfurat o activitate formativcu
copiil.
B. Interviul ca metoda de cercetare calitativ
In cadrul cercerii am utilizat ancheta prin interviu care este ®towi de cercetare
calitativa, iar ca mijloc de aplicare a acestei metode ahzattinterviul. Interviul este o intrevedere
dedicat: unei convorbiriin care convorbirea esteientati si condug de dtre o persoanal arei
statut de intervievator este, de cele mai multesasizat deatre interlocutori, in scoputulegerii
de informaii pe otenmi determinad. Chiarsi in cazul interviurilor calitative nestructuratsgre au
caracterul unor discii libere si deschise, in care rolul condiiar al intervievatorului este mai mult
sau mai ptin mascat, convorbireaigtrea, in diferite propati, caracterul su dirijat, focalizat
tematicsi orientat spre culegerea de infonmnde la interlocutori.
C. Observaia ca metodi de cercetare
Pe lang metoda de baz cea experimentdl am mai folositsi metoda obse#rii.
Metoda obseririi a fost folosii ca punct de plecare pentru experimgict 0 confirmare a ipotezei
de lucru. Observea s-a efectuat cu diferite ocagiianume: cu prilejul probelor experimentale, cu
prilejul diferitelor activiiti matematicesi la libera alegere a copiilor. In tot acest timp #ncercat
sa nu le las niciodatcopiilor binuiala @ sunt supsi observaiei. Observarea mi-a inlesnit adunarea
unor datesi fapte. Datele obsertiai Tmbinate cu cele gimute in celelalte metode de investiga
folosite mi-au permisasinteleg mai bine unele aspecte ale invegiggastadiul in care seagesc
copiii, progreseledcutesi lacunele.
D. Testul docimologic
Testul docimologi@este un sistem de probe precise care se folosesrdetarea pedagogic

potrivit caracterului 3u esefial ca instrument de #surare obiecti% a randamentului copilului. Tn
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cadrul proiectului de cercetare m-am folosit de agiemetodi de investigae Tinregistrand
rezultatele copiilor prin nuamare la inceputul studiului, deci la inceputul expentuluisi la finele
experimentului, comparativ. Testul este consideatfiind o prold standardizat care vizeax
determinarea cat mai exaa gradului de dezvoltare a unei igisupsihice sau fizicei trebuie &
indeplineast anumite condii de: standardizare, etalonare, fidelitatevaliditate. in conceperea
testelor s-a avut in vedere principiul acceshiilitsi al trecerii de la simplu la complex, fiind
aplicate copiilor in mai multe etape.

E. Studiul documentelor scolare si al produselor activitatilor copiilor: Am studiat
programa, diferitele culegeri legate de atimantul prgcolar, am studiat sittia fiecirui
copil, a fselor de lucru, a caietelor folosite in diferiteiaittiti. Acest lucru mi-a permisas
fac aprecieri asupra evaolei copiilor.

F. Metoda statistica
Metoda statisti¢ a fost intrebuitata in dubla sa calitate: de metode investigae si de

metodi de prelucraresi interpretare a datelor culese in cadrul experiodansi a cerceirii

efectuate pe parcursul anuggplar.

3.4.2. Etapa constatatii
S-a desfsurat pe parcursul anulgcolar, la grupa mare A (grupa albielor), in cadrul
careia, prin intermediul unor probe sub farme exerdgii-joc, am urndrit cunogterea stadiului in
care se gsesc copiii la inceputul experimentului din punetveédere al reprezemiior matematice.
Astfel, am aplicat un set de trei probe de evaluare
> Prohi privind sesizarea nivelului de cwtiote referitoare la mgimi;
» Prola privind reprezernarile corecte despre figurile geometrice plane;

» Proli pentru verificarea cugbtntelor privind numerga.

Descrierea si interpretarea probelor de evaluare aplicate in eipa constatativi a
cercetarii:
+« Proba nr. 1 - Proba privind sesizarea nivelului de cugtinge referitoare la mudimi
Obiectiv: recunoagtereasi construirea independent, prin desen, atmiil reprezentate

figural si stabilirea de echivaleinsau non-echivalgiintre submulmile incluse.
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Continutul probei: fiecare copil primgte o fisa de lucru care se poate vede®\irexa 1.La
flipchart amsi eu o fsa identic, iar copiii sunt aten la explicarea cerigglor de pe fia. Copiii
lucreaz concomitent cu ming verbalizeai rezultatul agunii.

In continuare voi prezenta cegife fisei de lucru care vizeazcunatintele copiilor
prescolari referitoare la mtimi.

* Formai multimea vevetgelorsi multimea brosctelortestoase, prin incercuire;

* Formai perechi intre elementele celor domulkimi formate, ducand céate o linie de la
fiecare veverh la fiecare brosat testoas;

* Pune o stelgd sub mufimea care are mai poe elemente.

Interpretarea rezultatelor: La aceast proki de evaluare din etapa constatatiau
participat tei cei 25 de copii preolari ai grupei mari A (grupa albirelor), iar rezultatele atmute
de acstia sunt urritoarele:

v' C.A. — Comportament atins: 12
v' C.D. — Comportament in dezvoltare: 11
v" N.S. — Necesitsprijin: 2
Fiecare copil a lucrat independengafide lucru, iar rezultatele probei de evaluarelnr.

privind sesizarea cugtintelor referitoare la mtimi poate fi reprezentat prin urmitoarea

histograni:

Rezultatele ob tinute de CQ,?” la proba de evaluare nr. 1 _
privind sesizarea cunqQ §(}| éelo reteritogre la mul {imiin
perioada Constatativ a

20

10+

1

‘ @ C.A. - Comportament atins  m C.D. - Comportament in dezvoltare [ N.S. - Necesita sprijin

Figura 1. Rezultatele afinute de copii la proba de evaluare nr. 1

privind sesizarea cuntinzelor referitoare la muimi din etapa constatativ
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Proba nr. 2 - Proba privind reprezeririle corecte despre formele geometrice plane
Obiectiv: formarea mulmilor dupa forma, marime, culoarsi observarea difergelor.

Continutul probei: fiecare copil primgte cate o trus Dienes cu 18 piese: fotim(cerc,

patrat, triunghi), culoare (ku, galben, albastry) marime (mare, mic). Ded§urarea probei:

pentru forma pieselor:Copiii trebuie § aseze mujimea cercurilor in diagrama gie,
multimea patratelor in diagrama albastgi multimea triunghiurilor in diagrama galben
pentru culoarea pieseloCopiii trebuie 8 aseze muimea pieselor rdi intr-un caulet
si multimea pieselor albastre in al doileaswef; raman in afat mulimea pieselor ce nu
sunt nici raii si nici albastre (sunt galbene)

pentru narimea pieselor Copiii trebuie & aseze mujfimea pieselor r@i mici in diagrama
rosie si multimea pieselor mari albastre in diagrama alBasttman in afat mulimea
pieselor rgii mari, albastre micgi multimea pieselor galbene marimici.

Interpretarea rezultatelor: La aceast proki de evaluare din etapa constatatigu

participat tei cei 25 de copii prgolari ai grupei mari A (grupa albirelor), iar rezultatele atmute

de acetia sunt urmtoarele:

v' C.A. — Comportament atins: 8
v' C.D. — Comportament in dezvoltare: 15
v" N.S. — Necesitsprijin: 2
Fiecare copil a lucrat individual, iar dupezolvarea sarcinii agéa utilizaz verbalizarea

adecvai. Rezultatele probei de evaluare nr. 2 privind eepnirile corecte despre figurile

geometrice plane poate fi reprezeftaiprin urmitoarea histogram

Rezultatele ob tinute de copii la proba de evaluare nr. 2
privind reprezent arile corecte despre figurile geometrice
din perioada constatativ a

20

10+

ol
1

‘ @ C.A. - Comportament atins @ C.D. - Comportament Tn dezwoltare O N.S. - Necesita sprijin ‘

Figura 2. Rezultatele atinute de copii la proba de evaluare nr. 2 privirgprezenirile

corecte despre figurile geometrice plane din etepastatativ
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% Proba nr. 3 - Proba pentru verificarea cungtingelor privind numergia

Obiectiv: diferertierea prin aprecieresi sesizarea refalor cantitative, prin punerea in
perechi a elementelor a domulimi; formarea de mgiimi cu tot atatea elemente, mai multe/ mai
pugine.

Continutul probei: fiecare copil din grup primeste o fisa de lucru care se poate vedea in
Anexa 2si cuprinde diferite sarcini/ cene:

» Deseneaxtot atatea floricele cate albigusunt, astfel incat la sfg@rfiecare albinga sa aiba
cate o floare;

* Formea#, prin incercuire, mgimea narciselogi multimea lalelelor. Forma perechi intre
elementele celor daumukimi;

» Desend o bulina albastd sub mufimea cu mai multe elemente.

Interpretarea rezultatelor: La aceast proki de evaluare din etapa constatatigu
participat tei cei 25 de copii prgolari ai grupei mari A (grupa albirelor), iar rezultatele atmute
de acstia sunt urriitoarele:

v' C.A. — Comportament atins: 11
v" C.D. — Comportament in dezvoltare: 13
v" N.S. — Necesitsprijin: 1

Cele mai frecvente ggeli au aprut la desenarea florilor carei seprezinte tot atatea
elemente cate albimel suntsi la precizarea mgmii cu mai multe elemente. Fiecare copil a lucrat
individual, iar dug rezolvarea sarcinii, rezultatele probei de evauar. 3 privind verificarea

cunastintelor copiilor privind numenga poate fi reprezentagi prin urmatoarea histogram

Rezultatele ob tinute de copii la proba de evaluare nr.3
privind verificarea cuno stin telor privind numera tia

3

‘l:l c.a. - Comportament atins m C.D. - Comportament in dezwltare O N.S. - Necesita sprijin ‘

Figura 3. Rezultatele atfinute de copii la proba de evaluare nr. 3

privind verificarea cungtinzelor privind numeraa din etapa constatativ
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Concluzii desprinse dug aplicarea probelor de evaluare din etapa constatata:

In urma probelor aplicate copiilor in etapa corattai a reigit ci o parte din prgolari
intdmpira probleme privind operarea cu diferite niml, recunogterea formelor geometricg
recunogterea cifrelor sau a punerii lor in coresponderu nunarul de obiecte corespudipr.
Raportat la nuirul de 25 de preolari testd, s-au inregistrat gseli in cazul tuturor celor trei
probe de evaluare din perioada constaiatar aceagtsitugie este redatin tabelul urnitor:

Rezultatele oltinute de copii la cele trei probe de evaluare dintepa constatativi

Tabelul 1
Nr. Denumirea probei de  Nr. de C.A. C.D. N.S.
crt. evaluare din etapa copii (Comportament (Comportament  (Necesii
constatatiu testai atins) in dezvoltare) sprijin)
1. Prola privind
sesizarea cugtintelor 25 12 11 2
referitoare la muimi
2. Profa privind
reprezeririle corecte 25 8 15 2
despre figurile
geometrice plane
3. Prola pentru
verificarea 25 11 13 1
cungastintelor privind
numeraia

Avand in vedere aceste concluzii desprinse Tn wptiairii probelor din etapa constatatjv

pentru etapa ameliorafivmi-am propus folosirea jocului didactic, dmmd contiinutul ngional

prevazut pentru activittile matematice.

3.4.3. Etapa formativ-ameliorativa:
S-a desfsurat pe parcursul anulgcolar, la grupa mare la &finita cu Program Prelungit

Nr. 8 din Alba luliasi a constat in efectuarea in cadrul acitur matematice a unor jocuri
didactice ce auaspuns obiectivelor generale.
Obiectivele care s-au r&git si in jocurile didactice aplicate sunt, dujfocum urmeaa:

v’ perceperea unor fiani referitoare la muimile de obiecte;

©
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v' formarea reprezeinilor corecte despre figursi forme geometrice plane (cercatmt,
triunghi, dreptunghi}i formarea de meimi dupa insuirea lor de form, marime, culoare,
grosimesi observarea difereelor;

v familiarizarea cu numerele 1-10; nararea costienti; asocierea nuan-cantitatesi invers;
Ac¢ionand 1n limitele posibilifzilor, am avut tot timpul Tn vedere ca prin proceldede

lucru folosite g realizez obiectivele matematice din ciclul gmaar. Am folosit cu pre@ere jocul
didactic, ca metad de invirare, dar mai ales de consolidare, ori de cate comentul a permis, in
fungie de obiectivele activitilor.

De asemenea, pot spun& am ohinut rezultate bune in ceea ce psieeformareasi
consolidarea naunilor legate de pomile spgiale, de formare de reprezeént despre forme
geometrice plane, precugnin formarea reprezeirii corecte despre nuinsi numeraie.

Exerctiile si jocurile efectuate au fost gradate pe de o garfenaie de scopul propus, iar
pe de ah parte, in fungie de anumite particulafii de varsi ale copiilor. Akturi de jocurile
didactice organizate Tn cadrul actifitor matematice am folosii scurte fge de lucru sau unele
exerctii in cadrul activistilor la libera alegere a copiilocare s-au de&furat individual sau cu
intreaga gruf utilizandu-se material individual s& scrise (desenate), iar unele probe aplicate fiind
orale. Ele pot fi aplicate in diferite variantefiimctie de obiectivul urririt, de nivelul de cunginte
pe care-l posedcopiii si de nivelul grupei la care se apilic

Meryionez @ atat jocurile didactice amintite cat fisele-exerdii prezentate s-au folosit n
concordami cu obiectivul activiizii Tn care au fost aplicate. Avand in vedere cotastie facute la
Tnceputul experimentului, am selectat ex@rgi jocuri didactice, ffe de lucru, meniteaselimine
carenele constatate. De asemenea, anyaitéa anexe un proiect de activitatare se poate vedea
inAnexa 3

Concluzii cu caracter constatativ:

Folosindu-ni de metodele de investiga amintite, am putut constata & activititile n
care am folosit ca metadde Tnwtare jocul didactic matematic, copii-au Tnsgit cu wurinta
cunastintele. Acest lucru se reflecin rezultatele ojinute de pregcolarii grupei mari de la Gdinita
cu Program Prelungit Nr. 8 Alba lulia la actiitite matematice.

In urma apliarii pe scaii largi a jocului didactic matematic, a fost vizibisciderea

greselilor intre etape iniala si finala a experimentului.
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Prin intermediul jocului didactic matematic, copau ohinut performage pe care in
activitatile exterioare jocului nu le-au putut atinge. Puirlizarea pe scérlarga a jocului didactic
matematic sau a unor elemente de joc, Th majasitattivititilor matematice, copiii au fost mereu
solicitai sa gandeast; S8 manipuleze diferite jutii, sa interagioneze cu colegiifssi exprime
nedumeririlesi greuttile Intampinate n yelegerea sarcinilor primitea @ipreciezei si corecteze
agiunile colegilor. Participand direct la jocurile ddictice organizate n cadrul actiikor
matematice, rezolvand sarcinile acestuia, cogiau format mai gor diferite reprezefiti
matematice, toate ajutand la dezvoltarea cafidaitintelectuale ale acestora.

Folosind aceast metodi de inwvtare se elimia sablonul, rigiditatea, variantele de
desfisurare a jocului asigurand momente redresatoareat@ligiei si interesul pentru activitate.
Influenta jocului didactic matematic asupra dezadltcapacititilor intelectuale este permanent

directi si de o mare intensitate, ceea cearegte considerabil valoarea educitiv

in aceast parte a cercétii am selectat o seride instrumente de lucru pentru cele trei
tipuri de jocuri didactice (de formare de mamli, logico-matematice, de numeg si jocuri diverse

pentru opergile aritmetice.

« Jocuri didactice de formare de mutimi - au aceeq structuéi general, dar sarcina de
nvatare implia exerctii de: imitare, grupare, separage triere, exemplificaresi vor
conduce la dobandirea ahilitor de identificare, triere, selectageformare de muimi. Am
selectat, creat, organizatdesfisurat urnétoarele jocurile:

» S culegem fructe!
» Si facem ordine!

» Gaseste locul potrivit!

Jocul -Sia culegem fructe !
Obiectiv: consolidarea deprinderii de alaire de grupuri de obiecte dupriteriul culoriisi
al formei; dezvoltarea bazei senzoriale prifivaea copilului cu obiectelg Tnsuirile lor pe baza

percepiilor si reprezentrilor cu privire la fornd si culoare.
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Material didactic: doi pomi (din crengi) reprezentand uramgi un par; marul are mere
verzisi rosii confeaionate din carton, iargoul are pere verzji galbene din acejamaterial; dod
cosulete, unul cu imaginea unei pegiealtul cu imaginea unui an si patru kzi pentru depozitarea
fructelor.

Regulile jocului: vor fi numii cate doi copii care vor culege fructele indicdeeimaginea
de pe ceul Tnmanat de educatoare. Fructele culese adeunt gezate in co si aceea copii
verbalizea agiunea indeplinit.

Desfisurarea si continutul jocului : Vor fi solicitati cate doi copii care vor primi cate un
cos. Ei vor culege din pom céate dodructe din cele desenate pe imaginea de ge(loere sau
pere). Vor veni in f@ copiilor, le vor aita si vor spune:Eu am cules o grupde mere rgii (sau
verzi, duf@ caz);Merele au forma rotunélsau, dag vor culege pere, vor preciza forgiaculoarea,
casi la mere. Aceigi copii vor duce cgurile cu fructe la cele dadazi. Merele vor fi gezate intr-o
lada, iar perele In aitladi. In felul acesta vor fi culese toate mergigerele, fiind solicitd alti
copi.

Complicarea jocului: Copiilor li se va atrage atga asupra culorilor merelor diridite
(rosii si verzi) si a perelor (verzii galbene). Pentru a fi duse lantari ele vor fi sortate pe culori.
Atat lada cu mere cat cea cu pere, vor fiasturnate in locuri diferitgi va incepe sortarea. Vor fi
numiti patru copii: unul sorteagzmerele reii, altul merel verzi, altul perele galbegiealtul perele
verzi. Sortarea se face prin intrecere, apoi feecapil motiveaz agiunea. Eu am grupa merelor
rosii. Merele au forma rotundi. Cand copiii inchid ochii se ascunde una din. |Ei deschid ochigi
copilul numit precizeazcare grup de fructe lipsgte. Lipsete grupa merelor rgi.).

Valoarea formativa a jocului: Jocul didactic matematic organizat place copii@aracetia
rezoha sarcinile jocului cu destilusurinta. Datoriti elementelor de joc folosite, ttacopii sunt
antrend. Jocul contribuie la formarea reprezaibr cu privire la forn si culoare, dezvoltand in
acelai timp dragostea de muicatenia copiilor si totodati contribuie la formarea unui limbaj

matematic adecvat.

Jocul — Sa facem ordine
Obiectiv: alcituirea de grupuri de obiecte dupriteriul culorii, al formeisi al marimii;

dezvoltarea spiritului de obserasi a independeei in agiune.
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Material didactic: raft gol, judrii de diferite culori, formai marimi.

Regulile jocului: copiii trebuie & aranjeze jufrile pe raft dug indicaiile date de
educatoare, verbalizand fiecargiaae.

Destisurarea jocului: Copilul numit de educatoare vine la rgifva geza din gimada de
jucarii astfel: juariile rosii pe primul raft, judriile galbene pe al doilea raft, iar cele albagteeal
treilea raft. Dup ce geaz jucariile, copilul verbalizeaZ agiunea astfelToate judriile rosii le-am
asezat pe primul raft.. Raspunsurile corecte vor fi semnalizate pritibdin palme, iar cele gsée
prin katai din picioaresi apoi corectate.

Complicarea jocului: Varianta I: jucariile vor fi asezate pe raft astfel: iautele mari pe
un raft, iar cele mici pe al doilea raft - critdrae forma si marime. Varianta Il : jucariile vor fi
asezate astfel: mingile g6 si mari pe un raft, iar cele migi rosii pe alt raft.

Valoarea formativa a jocului didactic: Prin intermediul acestui joc didactic matematic
copiii prescolari ai grupei mari au triat jadile dupa criteriul formei, narimii si al culorii, iar prin

verbalizarea gwnilor s-a dezvoltat limbajul matematic specific.

Jocul - Gaseste locul potrivit !

Obiectiv: separarea, gruparea, ordonaregrioresator, de la cel mai ingust péfa cel mai
lat, numararea obiectelor.

Material didactic: pentru fiecare copil cate ungoet cu bee scurtesi lungi, sfoaé groas
si sulyire, panglici latesi inguste; pentru educatoare 5 panglici de difeniteri si latimi.

Regula jocului: la comanda educatoarei, copiii vor grupa obiectki@ criteriile: grosime,
lungime, ktime, apoi vor ordona Tgir cresétor panglicile (pornind de la cea mai ingupfri la
cea mai lat).

Desfisurarea si continutul jocului: La comanda cadrului didactic copiii vor incepe s
lucreze alétuind grupuri de obiecte dagorma (grupa beelor, grupa sforilogi grupa panglicilor).
Dupa terminarea grugsii, copiii vor fi solicitai si spuri ce au format. Tn urma indeplinirii sarcinii,
educatoarea atrage afi@ancopiilor s priveasé grupurile formatesi sa spuri dac toate obiectele
din acelai grup sunt la fel. De exempl@€um sunt bele? (unele lungi, altele scurtd)ar sforile

cum sur? (groassi sulyiri), Panglicile cum sunt®latesi inguste). Educatoarea le cere copiildr s
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gaseassa locul potrivit pentru fiecare obiect din giypgformand grupuri de be lungi, bee scurte,
sfori groasei sulyiri, panglici latesi panglici inguste.

Complicarea jocului: se vor ordona cele cinci panglici de la masa atharei pe
flanelograf insir cresdtor du@ dimensiuni (de la cea mai ingiida cea mai lal). La aceast
agiune vor fi solicitai 2-3 copii care, la terminarea aramj panglicilor in sir cresator, le vor
numara prin incercuire.

Valoarea formativa a jocului: jocul ajuti la perfegionarea deprinderilor copiilor de a
opera cu grupuri de obiecte dugriteriile de grosime, lungimg latime, contribuie la cultivarea

spiritului de obseruge si a atetiei.

« Jocuri didactice matematice de numergie - contribuie la consolidarea verificarea
deprinderilor de gezare in perechi, comparare, riwate cogtienti, de exersare a
cardinalului si ordinalului, de familiarizare cu opeia aritmetice si de formare a
raionamentelor de tip ipotetico-deductivAm selectat, creat, organizat desfisurat
urmatoarele jocuri

* Ragustele pe lac
» Al catelea fluturgy a zburat ?

* Cinestie céstiga !

Jocul- Ratustele pe lac

Obiectiv: aranjarea obiectelor in sistem liniar orizontabynfarea nurrului 7 prin
adiugarea cate unui obiect, nararea obiectelor.

Material: pentru fiecare copil cate unstet cu 7 boboci, boabe de porumsibun cartona
care repreziitlacul; pentru educatoare gfa- jucirie.

Regula jocului: copiii iau de pe lac cate un bohadt aseaz: in sistem liniar orizontaki
numira prin incercuire.

Desfisurarea si continutul jocului: Cadrul didactic le spune copiilor din grupa mafie c
ratustele sunt pe lac, moment in carg@ twpiii aseaz bobocii pe cartonul de culoare albastcand

educatoare prongihcuvantulmac,toti copiii iau de pe lac un bobgcil aseaz pe mas in faa lor
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de la stanga la dreapta. Copilul in dreptitb@ educatoareas@az raa va nurdra bobocii de pe
mag prin incercuire. Ceilal copii fac la fel, nurarand in gand.

Complicarea jocului: Copiii vor scoate din golet pentru fiecare boboc detiiscate un bob
de porumb. Educatoarea intréaate boabe de porumbiacossi de ce?;raispuns:Am scos 6
boabe de porumb, fiindcsunt 6 boboci de ra. Apoi, educatoarea prontincuvantulmac de mai
multe ori (de exemplu de 5 ori), iar copiii trebgieaseze pe lac tot afia boboci de r@ de céate ori
s-a pronurat cuvantulmac. Copiii verbalizeaz si motiveaz fiecare agune. Am gezat pe lac
cinci boboci de rai pentru @ dumneavoasit ai spus de cinci ori cuvantuhac)

Valoarea formativa a jocului: Acest joc a ajutat copiii in consolidarea ramatului n
limitele 1-7, inéirindu-si deprinderea de as@zasi a nunira obiectele in sistem liniar orinzontal de
la stanga la dreapta, prin incercuire. De asemenaagalizat raporatrea naralui la cantitatesi
exersarea atg¢iei prin analizatorii vizualisi auditivi. Acest joc se poate realiza in consakda

numerelor naturale Tn concentrul 1-10.

Jocul— Al céatelea fluturgs a zburat ?

Obiectiv: recunoatereasi determinarea locului unui numnin sirul numericsi al numerelor
cu care se invecinegazrin intermediul numeralului ordinal.

Material didactic: cinci vaze de flori, cinci flutuga decupa din carton, asaitori si
creioane colorate.

Regula jocului: copiii asculi Tntrebarea cadrului didactic, gandesc asupra Bensu
intrekarii si apoi se anu@ individual la Bspuns; copiii vor inchidgi deschide ochii la semnal
(batai din palme, clopgel). Va ispunde copilul care a dovedit aiensi spirit de observge si
castiga cel care a dat cele mai burdspunsurki a lucrat cel mai repede.

Desfisurarea si continutul jocului: Copiii stau in semicerc ladsue, in faa lor pe o0 mas
sunt gezate cinci vaze cu flori, flutugia sunt prirsi din loc in loc pe perdea, iar insgtidetele de pe
masuele copiilor sunt gezate asaqttori si creioane coloratéSe intuigte materialul distributigi cel
demonstrativ, nueiténdu-se deatre un copil, prin incercuire, vazele de pe fnasiumarul de flori
din fiecare (Prima vaizare o floare, a doua viaare dod flori...si a cincea vax are cinci flori).
Copiii sunt invitai sa Tnchidk ochii, la o ltaie din palme. In acest timp, cadrul didactic wa Un

fluture de pe perdesa il va seza pe o floare dintr-o v&zCand cadrul didactic bate de daari din
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palme, copiii deschid ochgi sunt ruga sa observe ce s-a schimbat pe masa di lfar in timp ce
autinut ochii Tnchgi. Un fluture a zburat de pe perdeas-a gezat pe o vazde flori.; Pe a cata
vazi s-a gezat?Copilul nunira pe cata vazs-a gezat fluturelesi apoi nundra si numarul florilor
din vaza respectiv

Se procededzla fel, pan ce pe fiecare vazeste cate un fluture. Impreuru copiii se
stabilgte primul, al doilea....al cincelea fluture, destanga la dreapta, in furede cum s-asezat:
pe prima vaZ, pe a doua etc. Damnunarea titlului jocului, explicaresi demonstrarea jocului se
desfisoai jocul propriu-zis:Al catelea flutura a zburat?.La o kitaie din palme to copiii inchid
ochii, timp in care educatoarea ia un fluture de flearesi-l aseaz pe perdea. La dauatai din
palme, copiii deschid ochgi raspund la intrebare#l catelea fluturay a zburat?.Jocul se repétde
mai multe ori.

Complicarea jocului: Copiii vor scoate mai intai creioanele colorgitee vor geza in faa
lor una langa alta, de la stanga la dreapta. Seakdli primulsi ultimul creion colorat. Mai departe,
copiii au sarcinasascund in spatele lor al doilea creion, apoi al patrudesion, ultimul creion ...,
pari cand se vor epuiza toate variantele. Se va progedeod similarsi cu asctitoarele, cu
deosebireazctrebuie ascunse, deodatate dod ascditoare. ExempluAscundg prima si a treia
ascuyitoare. Copiii sunt mereu solicitasa verbalizeze ganea efectuat La sfasitul jocului, copiii
trebuie 4 rezolve sarcinile uneide de lucru Fluturasii si florile), in care vor avea de rezolvat
unele sarcini de lucru. In continuare voi prezemtanele de pe fia de lucru, iar cainutul acesteia
se poate vedea Anexa 4.

« Incercuigte cu rgu a douai a patra floare;
* Deseneaxcate un fluturadeasupra primei ultimei flori;
« Incercuigte cu albastru al treilea flutyra

Valoarea formativa a jocului: Prin intermediul acestui joc, copigi-au consolidat
deprinderea de a nudina pam la cinci, respectand succesiunea numerelor, dignéa de a folosi
corect numeralele ordinale, pentru a stabili loetarui numir in sirul natural al numerelor,
deprinderea de a respecta acordul dintre numekalidubstantivul pe care-l ingsc. Prin
participarea activsi corstienti la desfisurarea acestui joc, copiii au avut prilejul dei @ezvolta
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spiritul de obseruyge, a memoriei vizuale, a até# voluntare, a perspicasiti si a rapidititii In

gandiresi formarea stpanirii de sinai a unei atitudini corecte in joc.

Jocul — Cine stie céstiga

Obiectiv: numirarea obiectelor, raportarea ninui la cantitate.

Material didactic: cuburi, mingi, @pusi, galeti, ciuperci, jetoane cu imagini diverse de la 1-
10.

Regula jocului: copiii vor lucra la indicgile educatoarei, prin intrecere.

Destisurarea si continutul jocului: Copiii sunt imgrtiti in dow echipe: echipa ursuier
si echipa iepurglor. Fiecare echip are cate o mascotSe va lucra succesiv, dar cu saicin
didactia identici. Pentru fiecareaspuns corect, echipa va primi cate uéirnba sfasit va catiga
echipa care cel mai mare namde mere. Astfel dacechipa ursul@or va primi sarcinaAsezi pe
flanelograf tot atatea cuburi de cate ori bat dialme (s-a kitut de opt ori), iar echipa iepuyibor
VOr avea acegnsarciri cu deosebireaicse va bate dgapte ori. Jocul se repede mai multe ori.

Complicarea jocului: Regulile nu se vor schimba, doar sarcinflgezai tot atatea ciuperci
cate gilesi sunt!. Modalitatea de punctare a echipelméane identi& cu cea anterioar La sfasit,
ultima proli va avea urritoarea sarci Cate un membru din fiecare echiwa venisi va pipai
dintr-un sac judriile. Trebuie 4 le numere in gandassseze pe flanelograf tot atatea buline céate
jucarii a numarat prin pigire.

Valoarea formativa a jocului: Acest joc a oferit posibilitatea de a verifigdixa, in acelai
timp, cungtintele referitoare la folosirea coréch numeralului cardinal, raportarea riwnaiui la
cantitate prin antrenarea analizatorilor auditwzuali si tactili. in acelai timp, jocul a contribuit la
dezvoltarea spiritului de intrecere, la consolidadeprinderii de a lucra in echip

+« Jocuri logico-matematice -sunt jocuri didactice matematice ce introduc, inbabzare,
conectoriigi operaii logice si urmaresc formarea abilitilor pentru elaborarea judgdor de
valoaresi de exprimare a uriitilor logice. Ele ofei posibilitatea familiariarii copiilor cu

operaiile cu mukimi. Am selectat, creat, organizgitdeshsurat urnitoarele jocuri logico-

matematice:
AXD
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» Cauta figurile geometrice !
* Aseazi-ma la cisua care are un semn ca mine !

» Cum estgi cum nu este aceaktpiesi ?

oclil — Cautz figurile geometrice !

Obiectiv: consolidarea cuntintelor privind formasi marimea figurilor geometrice;
dezvoltarea spiritului de intrecere.

Material didactic: pentru fiecare copil trusa Logi | putr-un cguleg, un personaj de la
teatrul de ppusi.

Regulile jocului: copiii vor cauta in cgulet piesele indicate de personajul de la teatrul de
papusi, care va controla, va indrungili va aprecia pe cei care exetabrect sarcina.

Destfisurarea si continutul jocului: Copiii vor fi asezagi la mese cate doi, iar mesele sunt
aranjate sub forthde clas. Ei vor intui materialul din f@ lor: un cgulet cu piese de construit. Se
aud katai Tn usa, sosete personajul de la teatrul deposi, care vrea&realizeze cu copii din grupa
mare un joc nouCautz figurile geometrice !Educatoarea interpretearolul papusii si explica
imediat jocul: copiii vor trebui & aseze pe mas formele si marimile indicate de personajul
respectiv care controleazi aprecia. Astfel, li se cere copiilorCautai piesele gtrate!, Cautayi
cercurile!, Giutayi cercuri mari!, Giutai piese rotunde! , Qutagi triunghiurile!, Cautai
dreptunghiurile !,etc. Dupa fiecare agune, piesele se pun la loc, insate. La intrebarea jpusii:
Ce-ai gisit?, copiii vor raspunde:Am gisit patrate, Am gsit cercuri marietc. Rpusa va aprecia
raspunsurile corecte care vor fi aplaudate.

La sfasitul jocului copiii vor primi o fsa de lucrucare se poate vedeaAnexa 5si areurmatoarea
cerina:
» Colorai patratele cu rgu, cu albastru triunghiurile, cu verde cercurig¢ cu galben
dreptunghiurile.

Valoarea formativa a jocului: acest joc aduce o contrifel importani in formarea

repezertrilor despre formele geometrice (cerdtrpt, triunghi, dreptunghi), contribuind in acgla

timp la dezvoltarea atéri si a deprinderii de a lucra independent.
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Jocul - Asazi-mda la casufa care are un semn ca mine !

Obiectiv: consolidarea deprinderii de a recugteai de a separa piesele trusei dwgle trei
forme Tnwtate: ptrat, cerc, triunghki folosirea corect a atributuluipies: triunghiulara sau pe
scurttriunghi.

Material: trusa format din 18 piese, treiasue ficute din carton tridimensional, fiecare
avand forme diferite: asua in forma de mtrat, cagsua in forma rotundi si casua in forma
triunghiulad si Tic-Pitic (un personaj —gpusa marioned).

Regula jocului: copilul indicat de educatoaretmmeaz conform cerigei si verbalizea
agiunea.

Desfisurarea si continutul jocului: Tn fata copiilor, pe o mds se vor afla piesele trusei
acoperite cu o paazTic-Pitic anuma copiii ca prietenii lui, transform@ de Zana Rea din poveste
n piese geometrice, s-alitacit si 1i roagh sa-i ajute, 4 ajundi fiecare la gsua lui. Copiii algi de
Tic-Pitic vor alege cate o pgisgeometrid de pe massi 0 vor ageza la gsua corespunitoare
formei ei: cercurile la eisua cercurilor, pitratele la ¢iswa de forna patrata, iar triunghiurile la
casua de forna triunghiulara. Fiecare agune trebuie % fie verbalizai si motivata. Exemplu:Am
ales un triunghii I-am agezat la @sya n formi triunghiulara pentru @ au aceegi forma.

Complicarea jocului: Cadrul didactic le cere copiilo& $nchidi ochii, timp in care schinib
1-2 piese intre ele. Copiii trebuié sesisez€e s-a schimbat$l sa verbalizeze?si pus un triunghi
n casua patratelor si un patrat in azsua cercurilor. La sfasit Tic-Pitic, drept recompetisle va
da copiilor cate o foaie pe care este desenat tim @n forme geometrice, care trebuie colorat.
Aceast fisa se poate vedea Anexa 6.

Copiii vor rezolva urmatoarele cerinte: Coloreaz robaelul astfel: cu albastru
triunghiurile, cu galben cercurik cu rosu patratele.

Valoarea formativa a jocului: jocul contribuie la formarea reprezanior depre formele
geometrice: cerc, arat si triunghi, la dezvoltarea spiritului de ording la Tmboditirea

vocabularului matematic cu cuvintgeesi, triunghi, mutime.

Jocul—Cum estei cum nu este aceasgtpiesi ?

Obiectiv: denumirea corest a atributelor pieselor cu ajutorul ne¢iga si intuirea

©

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

complementarei unei mui.

Parteneri:

61



Fe - b | Masteror P

: =4 \&%! | EDUCATIEI s
LIMILIKE S DUROPEARS SUVERMUL ROMENIE Fendul Scciw Eusopaan Instrumards Strushursin I.’m"!l— s | N,\TIL]}\‘,—'\H—

MIFSTERLIL MUNCE, FANILEL POSD 20073003 TR
PROTRCTIR SOCIALD 51 Airiversine
ARSTHIC . I Wi
vrrr_w_wm.:_'igz:w STHICE OIPFOSDREU J;plq:mq

Material: trusa Dienes,afa dreptunghiuri.

Regula jocului: copilul indicat alege piesa preferat va spune mai intai atributele pe care
le are; alt copil precizeazxe insyiri nu are piesa in compaiacu celelalte piese.

Desfisurarea si continutul jocului:

Jocul se poate destira cu intreaga grdpde copii sau pe grupuri mici. Un copil va alege o
piesi geometrid si denumete atributele pe care le arkceasta este o piegeometria de forna
rotundiz, mare, rgie si groasi. in acelai fel vor fi descrise mai multe piese geometrice.

Complicarea jocului: Tn continuarea jocului copiii sunt invitasa precizeze ce nsui nu
are piesa pe care o alege, in comgiai@u celelalte piese ale trusBiesa mea nu este albagtmu
este galbed nu este groas nu este mig, nu are forma de triunghi, nici rotund. Prin repetarea
jocului vor fi indruma sa sesizeze variabilele figi atribut, indiferent in ce ordine expsinsa le
nege pe toate acelea pe care piesa nu le fasadfasitul jocului copiii vor primi o fsa de lucru
care se poate vedea Amexa 7, pentru joculCum estesi cum nu este aceastpiesi si cuprinde
urmatoarele cerite:

» Coloreaz toate figurile geometrice ce nu sunt cercuri;

* Taie cu o linie figurile geometrice ce nu sunt masii, nici galbene.

Valoarea formativa a jocului: acest joc consolideazcunatintele referitoare la fort)
culoare, nirime si grosimea pieselor, dar la formarea deprinderii de a descrie pieselétate cu

ajutorul negdei.

s Jocuri pentru operaii aritmetice - conform programekcolare este prezut ca obiectiv
cadruDezvoltarea capadiii de rezolvare de sitgi@aproblematice, prin achiga de strategii
adecvatgiar pentru atingerea acestui obiectiv, copiiiriopusi In situgia de a efectua
opergii de adunaresi de sadere cu 1-2 unifi, in limitele 1-10, precumi Tn situgia
de a compunei rezolva probleme simple, implicand adunareaidsrea in limitele 1-10.
Am selectat, creat, organizgtdestfisurat o serie deexerciii-ghicitori, probleme-ghicitori,
poezii-nundratori, cantecesi poezii alerte, powti bine cunoscute care stimul@éaz

numarareasi problemele ilustrate.
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Probleme-ghicitori: pentru consolidarea deprinderilor de a #étamin intervalul 0-10, se
poate folosi jocul didactiZece negri mititei Scopul jocului este consolidarea deprinderilor de
numarare in intervalul 0-10. Cadrul didactic régite rand fiecare probleirghicitoare iar copiii vor
fi ateni pentru a daaspunsul corect.

Exercitii ghicitori pentru care se folosesc materiale ilustrative adecvateceste
exerctii-ghicitori sunt de fapt versuri atractive carérsiesc interesul copiilai pot fi rezolvate sub
forma unor probleme ilustrate. Astfgdentru a solicita copiii & gandeas¢ fara efort prea
mare si sa calculeze cu ptere in cadrul activitfilor matematice de predare, de consolidare
sau de evaluare, se pot folosi diverse exegihicitori. Aceste exergi-ghicitori, fiind redate cu
ajutorul imaginilor devin un mijloc eficient in asilarea cungtintelor copiilor, intr-o manier

atractii, dupi cum urmeax

Uite colo intr-un tei, Trei iepugifricosi

Ciripesc doi cintezoi Stau asguin iarba jos

lute mai vin inca doi. Dintr-un salt mai vioaul

Céat fac oare? Céat fac oare ?
2+2=7? (4) 3+1=? (4)

Poezii-numiratori: care pot fi utilizate cu mare succes antrenande-cqpiii prgcolari
spre a se intrecé te recite.

Cantecesi poezii alerte: cuprind nurdiratori si care, prin ritmsi melodie, fac mult mai
usoara memorarea. Ele pot fi inventate chiar de educatoar

Povati bine cunoscute care stimulea& numararea: trei iezi, sapte pitici, etc. Alte
povestiri pot fi create de educatoare tocmai peatda prilej copiilor de fiecare dati numere
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pari la 3, paa la 5, pag la 10, etc. De cate ori spune poezii, pbveau cart cantece cu

numaratori, educatoarea trebuié stilizeze pe cat posibil mijloace car# [gura in evidema faptul

ca adiugarea unui nuam nu inseamidoar adugarea unui cuvant, ci a unui nou element.
Probleme ilustrate: ce pot fi folosite in cadrul jocurilor didam matematice din

gradinita dar si in cadrul legilor de matematit de la clasa preégjtoare sau in clasa I. In

continuare voi da un exemplu de astfel de problén care copiii trebuieasrezolvesi sa

Tncercuiasg sau & coloreze gsua cu cifra corespuiare rezultatului corect.

HIWN

Cadrele didactice din Tawamantul precolar pot utiliza in cadrul activilor matematice
probleme ilustrate pentru a dezvolta creativitategiilor. Astfel de probleme ilustrate se pot vedea
n Anexa 8.

Se pot expune probleme ilustrafeifa se enua datele problemei, iar astfel copiii suntipu
n situaia de a compune probleme dumaginile prezentate, vor formula intrebarea pdttisi vor
rezolva problema prin opgfa corespunitoare. in rezolvarea acestora, copiii pot lucratag pe

grupuri sau individual, efectuand opgassugerat de problem.

3.4.4. Etapa de evaluare final

Etapa de evaluare firialcuprinde evaluarea rezultatelor din cadrul cérgetAstfel, la
finalizarea cercétii am avut in vedere evaluarea rezultatelgiralte de copii, progresul realizat de
acatia In formarea de reprezéritmatematice, ca urmare a aglic experimentului. in acest scop
am aplicat la sf&itul anului scolar al grupei mari, probele aplicate la inceputeiceirii, la
Tnceputul experimentului, cu deosebir@aaa fost date sub forarde jocuri didactice, §e de lucru
si nu numai sub for de exerdiu-joc, ga cum s-a procedat la inceputul experimentulugaaih
prima parte a cerc#ti.

Tn continuare voi enumerg descrie corinutul probelor aplicate la sfaitul cercetirii:

+ Proba privind sesizarea nivelului de cungtinte referitoare la multimi se poate vedea in
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Arad dell’Educazione e della Formazione

Anexa 9si are urnitoarele cerite:

Parteneri:

64



Fe e i l MINISTERUL
- '

: ] EDUCATIEI
UMK DUROPEARA GAUVERMUL FOMENIES Pzl Secind Eungaun Insirumarss Sruchicain fl_';"m;!. | MATIONALE

MIFSTERLIL MUNCE, FANILEL POSD 20073003 TR

s

un'.rmrlﬁcur;lr';l_ Klirivershnica
vl—rr_w_wm_'igz:w STHICE OIFOSDRU 5’.‘:11“:—“,::

* FormeaZ multimea fluturailor si deseneaz aliturat tot atatea floricele géfluturasi
sunt;
* FormeaZ mulimea ursulglor, numira ursuleii si unete mutimea lor cu cifra
corespunitoare;
» Deseneaxtot atatea buline céate atatifra.
Interpretarea rezultatelor de la proba de evaluarenr. 1 la finalizarea cercefrii:
La aceast proba de evaluare din etapa constatatau participat to cei 25 de copii
prescolari ai grupei mari A (grupa albirelor), iar rezultatele almute de acgia sunt urnitoarele:
v' C.A. — Comportament atins: 16
v' C.D. — Comportament in dezvoltare: 7
v" N.S. — Necesitsprijin: 2
Fiecare copil a lucrat independengafide lucry iar rezultatele probei de evaluare nr. 1
privind sesizarea cugtintelor referitoare la mtimi la finalizarea cercétii poate fi reprezentatsi

prin urmitoarea histogram

Rezultatele ob tinute de copii la proba de evaluare nr. 1
privind sesizarea cuno stin telor referitoare la mul timila
finalizarea cercet arii

20

10

1

‘EI c.a. - Comportament atins @ C.D. - Comportament in dezwltare 0O N.S. - Necesita sprijin ‘

Figura 4. Rezultatele afnute de copii la proba de evaluare nr. 1 privirebzarea

cunatingelor referitoare la muimi la finalizarea cercetrii

+« Proba privind reprezentarile corecte despre figurile geometrice planse poate vedea in
Anexa 10si are urmitoarele cerite:
* Numara figurile geometricesi deseneaz in spaiul alaturat tot atatea buline ! ISeste
cifra potrivita fiecarei mukimi !
* Uniti punctelesi colorai figurile geometrice careavplac !

» Uniti figurile geometrice de acegdorma !
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Interpretarea rezultatelor la proba de evaluare nr.2 la finalizarea cercetirii :
La aceast prola de evaluare din etapa constatatau participat to cei 25 de copii
prescolari ai grupei mari A (grupa albirelor), iar rezultatele almute de acgia sunt urnitoarele:
v' C.A. — Comportament atins: 19
v' C.D. — Comportament in dezvoltare: 5
v" N.S. — Necesitsprijin: 1
Fiecare copil a lucrat individual, iar rezultatele la finalizarea cercaii a probei de
evaluare nr. 2 privind reprezérite corecte despre figurile geometrice plane pdiateprezentat si

prin urmitoarea histograim

Rezultatele ob tinute de copii la proba de evaluare nr. 2
privind reprezent arile corecte despre figurile geometrice
plane la finalizarea cercet arii

20

10

1

‘EI C.A. - Comportament atins @ C.D. - Comportament n dezvoltare O N.S. - Necesita sprijin ‘

Figura 5. Rezultatele afinute de copii la proba de evaluare nr. 2 privireprezenirile corecte

despre figurile geometrice plane la finalizareaasdirii

+ Proba pentru verificarea cunastintelor privind numeratia se poate vedea in Anexa Il are
urmatoarele cerinte:
« Incercuigte cifra potrivie numirului de fluturai;
» Asociaz fiecarei mukimi de legume cifra corespuitpare;
* Deseneaxin cisua goal tot atatea linite cate albinte sunt.
Interpretarea rezultatelor la proba de evaluare nr.3 la finalizarea cercetirii :
La aceadt proli de evaluare din etapa constatatawu participat to cei 25 de copii
prescolari ai grupei mari A (grupa albirelor), iar rezultatele almute de acgia sunt urnitoarele:
v' C.A. — Comportament atins: 22

v' C.D. — Comportament in dezvoltare: 2
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v" N.S. — Necesitsprijin: 1
Fiecare copil a lucrat individual, iar dupezolvarea sarcinii, rezultatele probei de evauar

nr. 3 privind verificarea curntintelor copiilor privind numenga poate fi reprezentatsi prin

urmatoarea histogram

Rezultatele ob tinute de copii la proba de evaluare nr. 3
privind verificarea cuno  stin telor privind numera tia la
finalizarea cercet arii

1

‘D C.A. - Comportament atins @ C.D. - Comportament in dezwltare O N.S. - Necesita sprijin ‘

Figura 6. Rezultatele afnute de copii la proba de evaluare nr. 3 privinetificarea cungtinselor

privind numeraa la finalizarea cercelfrii

Referitor la rezultatele ginute de copiii prgcolari la cele trei probe de evaluare la

finalizarea cercaétii, la grupa la care predau pot sputiese poate vedeadin urmatorul tabel:

Rezultatele oltinute de copii la cele trei probe de evaluare larialul cercefarii

Tabelul 2
Nr. Denumirea probei de Nr. de C.A. C.D. N.S.
crt. evaluare din etapa copii (Comportament (Comportament (Necesii
constatatiu testai atins) n dezvoltare) sprijin)
1. Prola privind sesizarea
cunastintelor referitoare la 25 16 5 2
multimi
2. | Prola privind reprezeririle
corecte despre figurile 25 19 5 1
geometrice plane
3. Prola pentru verificarea
cunastintelor privind 25 22 2 1
numeraia
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Obiectivele acestor probe de evaluarefast descrise in cadrul etapei constatative a

investigaiei.

3.4.5. Etapa de aplicare a interviului

Partea a doua a ceragit pune accentul pe partea calitativar pe parcurs se vor uim
aspecte ale utilézii jocului didactic prin intermediul anchetei pe# de interviu care este o
metodi de cercetare calitativ Ca mijloc de aplicare a acestei metode am utiliagerviul, iar
ghidul de interviu se poate vedeafinexa 12.

Ghidul de interviu elaborai utilizat are intrebri deschise care pot ofetigpunsuri ample
despre importaa utilizarii jocului didactic in cadrul activitilor. Cercetarea de tip calitativ
abordai se va axa pe activtile matematice care se dasjai in cadrul gidinitei, la nivelul Il al
grupei mari care face referire la perioada de ¥&</7 ani. Prin formularea unor serii de intieb
cuprinse in ghidul de interviu se dgie identificarea valoriii jocului didactic in cadrul
activitatilor de citre cadrele didactice, ca sgkide optimizare a activilor didactice la prgcolarii
din grupa mare. Intrébile formulate Tn ghidul de interviu In prima pasieaz anumite aspecte
legate de varst vechime n ingamant, grade didactice, etc. Uitnarea parte care cuprinde
intrekirile care vor vizaaspunsurki argumentarea.

Prezentarea strategiei de gantionare calitativa:

Am fincercat & identific, prin intermediul cerc@éti calitative care este opinia cadrelor
didactice din diferite medii de predare (rural s@oan), referitoare la valorizarea jocului didagtic
cadrul activiitiilor matematice din gdinita, iar raspunsurile la intrebile adresate vor pune
accentul pe activitile matematice pentru nivelul Il. Cadrele didaciicirvievate vor motivai vor
exemplifica aceste aspecte la acest nivel dgdmant.

Am selectat atat cadre didactice care sunt la iicdp drum, care au gradul didactic
definitiv, darsi cadre didactice cu gradul didactic I. De asemgemed preciza £ unele cadre
didactice au studii medii, iar altele au studii stpare. O parte dintre cadrele didactice interaiev
lucreaz Tn aceesi unitate de Tn#amant in care lucrezi eu (in mediul urban), Tisam adresat

intrekirile si cadrelor didactice din mediul rural. Aceaselecie a cadrelor didactice intervievate se
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Prin intermediul aceatei cerdatcalitative rolul meu a devenit cel de interviesa iar prin
intermediul intrebrilor adresate cadrelor didactice am incercéatffu care este opinia acestora
referitoare la valorizarea jocului dicatic in cadxativitatilor matematice din gdinita.

Interviul a fost aplicat in fune de disponibilitatea persoanelor intervievatead®rmula
raspunsuri argumentate din expetgeprofesiona acumulai pari in momentul de f&. Pastrand o
oarecare propge legat de cele dos medii de predare, urbag rural, am incercatassurprind
aspectele relevante ale ceicetde tip calitativ, pentru a culege date cu pavila rolul si
importana jocului didactic, la formele pe care le imlirgocul didactic in cadrul actiwitilor
matematice din Tritamantul precolar, la nivelul Il al grupei mari, pentru niveldé varst de
5-6/7 ani, precumi in ce nasur@ se Imbuntateste progresul copiilor in procesul instructiv-edinat
si performanele acestora.

In cadrul primei prti a interviului am structurat preambulul urmat deesie de date prin
care cadrele didactice trebutespecifice anumite date personale camsén confidenale.

Cadrele didactice care au fost intervievate luctéazinvatamantul pregcolar, iar pentru o
mai burd ilustrare a aspunsurilor date de acestea in prima parte a iatarvn care li se cereau o
serie de date personale, am realizabelul 3 intitulat Datele personale de identificare a cadrelor

didactice intervievat@én care am surprins aceste aspecte @st®nului:

Datele personale de identificare a cadrelor didaate intervievate

Tabelul 3
Nr. | Cadru | Specializare| Varsta Vechime in Grad Nivelul de Mediul de
crt. | didactic Tnvatamant | didactic pregitire predare
1. S.M. Educatoare 53 ani 33 ani I Studii medii,) Urban
Liceu pedagogic
2. R.V. Educatoare, 50 ani 30 ani I Studii medii,| Rural
Liceu pedagogic
3. T.S. Prof. pt. | 32 ani 14 ani I Studii superioare, Rural
nv. prec. Nivel licena
4, V.M. Prof. pt. 29 ani 11 ani I Studii superioare, Urban
nv. prec. Nivel licenta
5. D.M. Prof. pt. 26 ani 5 ani Def. Studii superioare, Urban
nv. prec. Nivel masterat
6. C.N. Prof. pt. | 23 ani 4 ani Def. Studii superioare, Rural
nv. prec. Nivel licena
Parteneri: YV, e
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Interviul aplicat a avut ca scop identificarea aspler relevante prin care este utilizat jocul
didactic in cadrul activitilor matematice de&§urate in Tngtamantul precolar. Prin intermediul
preambulului din interviu, reiese faptul celesase cadre didactice intervievate au varsta cuprins
ntre 23si 53 de ani.

Nu am ales un lot de subieomogen din punctul de vedere al varstei, al wadhin
nvatamant sau al nivelului de pratye, pentru a identifica diferggle existente in percga
acestora despre jocul didactic utilizat Tn cadativétatilor matematice la copiii din grupa mare, de
utilizarea acestuia, precugnvarietatea de jocuri pe care giiiesc cadrele didacticé ke utilizeze

la clag in timpul predrii, consolidirii sau evaldrii.

Aplicarea instrumentelor de cercetare

In urma aplidrii interviului pentru cadrele didactice din #&mantul prgcolar am aflat
care este Perea colegelosi am observat o difergiere Tn nisud mai mi@ sau mai mare a
raspunsurilor date. Acedsdifereniere ar putea fi datoratexperienei la catedf a persoanelor
intervievate, ins acest aspect nu poate fi in totalitate releva@badece respondginpot si ofere

chiarsi raspunsuri parale sau incomplete.

Analiza datelor din aplicarea interviului: In continuare voi prezentaspunsurile date de
colege la fiecare intrebare in parte, iar dapntralizareaaspunsurilor voi sintetizaaspunsurile

date, formuland astfel concluziile finale.

1. Creddi ca utilizarea jocului didactic in cadrul activitatilor de invatare este
relevanti? Va rog si motivati r aspunsul dat.

S.M. Prin joc didactic sunt consolidate cutimze, priceperisi deprinderi.

R.V. Utilizarea jocului didactic in activitrile de invirare este relevantdeoarece acesta
este "un tip de joc” prin care se consolideag se verifici cungtinzele insyite de @tre copii, dar

are si valoare educati®, influerrdnd comportamentul copiilor, mai ales prin intermeédegulilor

impuse.
AKD E
Parteneri: M e
Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

70



= _ Fe e by | MINISTERUL
* ' =¥ \&%/ | EDUCATIEL (j/
UMIIKE S DUROPEARS GUVERNUL ROMAMIS Fendul Scom Eusopaan ln-lm%m;qs;sﬂmia ﬁm‘!' | N.)ITIL]}\ ."'ll |

MHSTERLL MUNCE, FARILEL, POSDI 20072003
PROTRCTIR SOCIALD 51 Airiversine
AnSTMICE E . fomiy
vrrr_m,um.':éﬂgw uwn-ul |_ OIPFOSDRU E'i‘:';‘:“n

T.S. Da, pentru @ jocul didactic folosit ca mijloc de realizare ataatarilor este foarte
antrenant pentru copii. La varsta plara, jocul ocu@ un rol deosebit, stimuleazi motiveaz
copiii in rezolvarea sarcinilor propuse. Dagocul se degfsoaré pe grupe se dezvalispiritul
competiional si Ti motiveaz pe copii & participe activ in cadrul grupului.

V.M. Da, jocul didactic este relevant in cadrul activitor de inwvirare a copiilor
prescolari. Jocul didactic presupune respectarea unlgoatmi, iar daci in etapa de degfurare
a jocului de prob se rezold o singur: datz sarcina jocului, in cadrul de&furarii propriu-zise a
jocului, tai copiii au posibilitatea & rezolve sarcina. Acest lucru 1i ajupe copii in nsgirea cu
usuringa a cungtingelor. Consider & jocul didactic este un mijloc eficient pentru drare in
activitarile matematice, este relevant.

D.M. Utilizarea jocului didactic in cadrul activitilor de invirare este relevantdeoarece
prin intermediul acestui mijloc de predare actitda de predare-intdre-evaluare se desfoara
mult mai yor, prescolarii fiind atrasi mai mult de acest tip de activitate decat de sanmpedare a
cunatingelor.

C.N. Utilizarea jocului didactic in activitrile de Tnvrare este relevant deoarece prin

intermediul jocului performagele copiilor cresc, iar informdile sunt asimilate maigor.

Interpretarea raspunsurilor cadrelor didactice la prima intrebare in care trebuie s
specifice dad utilizarea jocului didactic in cadrul activit atilor de invitare este relevani:

Din raspunsurile date, reiese faptdlwtilizarea jocului didactic in cadrul tuturor agtétilor
este relevadt iar organizarea acestuia se poate face ori dearéeste nevoie. Nionile predate,
consolidate sau evaluate se pot realiza intr-un piacut, antrenandi implicand in mod activ
copiii. Copiii Tnvga si respecte reguli, performgate cresc, se formegzse consolidedzsau se
evalueaz in mod picut si accesibil varstei pgeolare diferite nguni. Prin intermediul unui joc
didactic bine realizagi indrumat, copiii se implicsi obtin performane. In cadrul gidinitei, jocul
este activitatea principalprin care se de&foard majoritatea activittilor de Tn\atare, consolidare
sau de evaluare. Prggea cadrelor didactice pentru acest tip de aétiveste foarte importaftiar

rewita jocului este relevaatatunci cand copiii sunt activigastimulai si dirijati.
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» Care sunt cele mai importante rezultate obnute in urma utiliz arii jocului didactic ?

Exemplificati pentru activit atile matematice (nivel I1)

S.M. Prin jocul didactic copilul invai si respecte reguli, prin joc se imhirsarcinile
jocului cu ale Tnizarii, iar copilul poate @ colaborezei si comunice.

R.V. Utilizarea jocului didactic permite consolidareaurmstinzelor si este o formi de
socializare Tn care copiii trebuieislovedeast putere de gipaniresi spirit disciplinat.

T.S. In cadrul activitifilor matematice, prin intermediul jocului didacticopiii au reuit sa
recunoasgé mai wor figurile geometrice (cerc, triunghi,gprat, dreptunghi)si sa le descrie in
fungie de mai multe criterii: fora, culoare, mrime, grosime.

V.M. In activitzsile matematice de&furate la clag am selectat o serie de jocuri didactice
prin care copiii @ 1si Tnsweas@ cu wuringg numeraia in limitele 1-10, & recunoasé numerele
(1-10), @ utilizeze numeralul ordinal sau sezolve diferite probleme pe baza ilugiitar date.

D.M. Utilizarea jocului didactic matematic in cadrul tagtarilor ajuta la asimilarea/
reactualizarea cunginzelor mult mai gor, in mod interactiv, copiii se implicactiv in timpul
derulirii jocului didactic desisurat, iar cei timizi devin mult mai receptivi dornici de a participa
la jocul didactic propus de cadrul didactic.

C.N. Dintre rezultatele ofinute Tn urma utilizrii jocului didactic matematic la nivelil II,
pot aminti participarea activ a copiilor Tn cadrul actividsii didactice catsi in cele de joc,
olyinerea unor performame crescute, precumi interesul crescut al copiilor pentru actigitle

matematice.

Interpretarea r aspunsurilor cadrelor didactice la a doua intrebarein care trebuie s
specifice care sunt cele mai importante rezultatebginute Tn urma utiliz arii jocului didactic in
cadrul activitatilor matematice, la nivelul II:

Din raspunsurile oferite de cadrele didactice interviedataceastintrebare reiese faptud c
performanele copiilor precolari cresc, agtia se impli@ activ, cei timizi regesc 4 Tsi Tnvinga
timiditatea, asimilarea/reactualizarea/evaluareaogtintelor se face mult mai sor, in mod
interactiv. Cadrele didactice selectgadiferite jocuri didactice prin intermediulamra se face
predarea, consolidarea sau evaluarea diferitelaiumiocare trebuie asimilate la nivelul I,

corespunztor Noului Curriculum. Jocul didactic matematic eesb metod de predare prin
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intermediul @reia copilul precolar cooperedz se impli@ si socializeaZ, iar obiectivele propuse
de cadrele didactice pentru acédstma de organizare a actiditi i determira pe copii & rezolve
cu wurinta sarcinile din cadrul activitilor. Prin trasarea, aplicareq respectarea regulilor se

Tmbind in mod armonios sarcinile jocului cu cele aleatani.

» Care sunt elementele perturbatoare in dedgurarea jocului didactic ?

S.M. Dac este bine organizat, nu exigterturhyiri.

R.V. Consider @ atunci cand sunt prea multe reguli, jocul didaatic se poate desfura
bine, nu are nici o finalitate, iar obiectivele gmase nu pot fi atinse.

T.S. Atunci cand jocul didactic se desbara pe grupe, se poate crealdgie, iar copiii
timizi pot fi pyi in umbg.

V.M. Respectarea etapelor in désfrarea jocului poate deveni uneori plictisitoarayr i
utilizarea unui material didactic abundegitfoarte variat poate perturba destrarea jocului.

D.M. Existi mai multe elemente perturbatoare care impi@dana desfsurare a jocului
didactic. Astfel, referindu-tnla cele cargin de comportamentul pseolarilor, pot face referire &
n clasi pot exista copii hiperactivi care pot deranja atthtea si jocul didactic propriu-zis.
Referitor la nivelul de irelegere al pregcolarilor, pot preciza faptul & unii copii nu ineleg regulile
jocului sau uneori le incutg iar daa: fac referire la materialele didactice utilizate tmpul
destisurarii jocului didactic, pot spunecinsuficiea/abundera materialelor, uneori neatractive
sau vag realizate potasnu atragi sau €-i faca pe micii prgcolari si nu se implice activ pe
parcursul activiéii.

C.N. Printre elementele perturbatoare care pot afectstdurarea jocului didactic se
numira intrarea unei persoane in sala de gaufn timpul desfsurarii jocului didactic sau

neatemia unui copil care poate intrerupe firul joculuidfctic.

Interpretarea r aspunsurilor cadrelor didactice la a treia intrebarein care trebuie &
precizeze care sunt elementele perturbatoare in désurarea jocului didactic:

La aceast intrebare cadrele didactice considet dac un joc didactic este bine organizat,
nu exisé perturldri, insi in acelai timp, orice stimul din exterior poate afecta butesfisurare a

acestuiasi atingerea tuturor obiectivelor propuse Tn cadretivititii. in timpul derubrii activitatii
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sub forma de joc didactigi nu numai, pot exista divgrfactori perturbatori dintre care amintesc:
neatemia, neinelegerea, hiperactivitatea, abungemsuficiena materialului didactic, neadaptarea
jocului la particularitile de varsi si psihoindividuale ale grupului de copii coordormgg cadrul
didactic. In momentul in care un joc didactic eBterupt, din diverse cauze/motive, este mai
dificil a captarea ateri copiilor, iar acest aspect poatgi timp preios in care s-ar fi putut abe
performane sporite. Aici intervine experigam cadrelor didactice, modul in care acesteasi Tsi

organizeze, & Tsi dozeze timpul, & indrume jocul didactic pentru asimilarea cu sucees

cunastintelor si pentru atingerea scopului propus la inceputul/éatii.

> Credeti ca ar trebui sa existe o delimitare intre cele dofi medii, rural si urban, in
desfasurarea jocului didactic ?

S.M. Nu ar trebui g fie delimitri intre mediile urbansi rural in ceea ce privge
destfisurarea jpocului didactic.

R.V. Consider @ nu ar trebui § existe delimiri intre mediile urbansgi rural n
destfisurarea jocului didactic.

T.S. Nu trebuie 8 existe delimiiri intre cele dod medii, urbansi rural, deoarece tp
copiii au drepturi egale, trebuieidi se oferesansa de a se dezvolta normal, iar jocurile didagtic
alese de cadrele didactice trebuig e adaptate particularifsilor individuale si de varsté ale
copilului.

V.M. Delimitarea dintre cele daumedii, urbaryi rural nu trebuie g existe. Atat in mediul
urban catsi in mediul rural lucreaz cadre didactice calificate cargiu cum se degfoara jocul
didactic, iar mijloacele de informi sunt multiplesi pot fi accesate gor, de toate cadrele
didactice.

D.M. Consider @ nu trebuie 8 existe diferere in ceea ce priyee mediul in care cadrul
didactic ¥i desfisoara activitatea. Toate cadrele didactice, atat din meédrban, catsi cele din
mediul rural trebuie & utilizeze jocul didactic in activitile de predare-inware-evaluare.

C.N. Nu cred a existi delimitari intre cele dod medii, iar un joc didactic se poate
destfisura in acelai mod atat in mediul urban, céitin mediul rural. O mig difereniere poate fi in
ceea ce privge materialele didactice utilizate, Tn senstlgradinirele din mediul urban sunt mai

dotate din punct de vedere material decat celentadliul rural.
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Interpretarea r aspunsurilor cadrelor didactice la a patra intrebarein care trebuie &
spuna daci ar trebui sa existe o delimitare intre cele do#i medii, rural si urban, in
desfasurarea jocului didactic:

La aceagtintrebare toate cadrele didactice congid#mu trebuie % existe nicio delimitare
intre cele doaimedii de deskurare a activittii didactice. Cadrele didactice, indiferent de nuédin
care predau, sunt calificate Tn mareismn, tin cont de noduiile din domeniul edugnal,
informgiile sunt accesatesar si rapid, gadinitele au acces la internet sau la diferite mijloage d

Tnvatamant moderne. Astfel, organizarea jocurilor didaetse poate face cgusinta.

» Care sunt elementele care ajudila buna desfisurare a jocului didactic ?

S.M. Elementele care ajitla buna desfsurare a jocurilor sunt galonarea jocurilor dug
activitasi care au vizat instirea de cungtinse, fixarea sarcinilorsi a regulilor in fungie de
obiectivele propuse, precusnasigurarea materialului intuitiv.

R.V. Elementele care ajitla buna desisurare a jocului didactic sunt asigurarea unui
cadru adecvat degfurarii activitarii, elaborarea obiectivelorsi alegerea materialului didactic,
precum si abordarea sarcinilorsi a obiectivelor in fune de particularitirile de varsé ale
copiilor.

T.S. Respectarea etapelor de dgsirare a unui joc didactic.

V.M. Elementele care ajutla buna desfsurare a jocului didactic sunt: materialele
didactice utilizate, precui elementele de joc (aplauzele, comfitietc.).

D.M. Materialul didactic atractivsi elementele surpriz sunt unele dintre cele mai
importante elemente care ajua buna desisurare a jocului didactic.

C.N. Printre elementele care ajuta buna desfsurare a jocului didactic se nuina atenia
copiilor, buna captare a ateiei copiilor din partea cadrului didactic, diversitea materialelor

utilizate, precuni diversele variante ale fiécui joc.

Interpretarea r aspunsurilor cadrelor didactice la a cincea intrebae in care trebuie &
specifice care sunt elementele care aguta buna desfisurare a jocului didactic:
Cadrele didactice considerci este foarte importaitrespectarea etapelor din derularea

jocului didatic, materialele didactice trebuief@e bine realizate,asfie adaptate temei, joculgi sa
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poat fi manevrate cu gurinta de copii. Elementele surpiéizaplauzele, compeid, atemia si
utilizarea diferitelor variante de joc, contribuide asemenea la buna dgsfare a jocului didactic
organizat in gidinita. Jocurile didactice trebuie $ie dinamice, atractivel in acelai timp, trebuie
sa fie adaptate situgei de invtare, predare sau evaluare, respectand partictilaride varst ale

copiilor.

> Dati exemple de jocuri didactice desfsurate la clasi in cadrul activitatilor matematice

(nivel 1)

S.M. La clasi am desfsurat jocurile: "Stii ce lipsete ?”, "Campionul”, "Fii atent !,
"Cine stie, c&tiga "

R.V. "Ce floare lipsate ?”, "Fluturii vin la flori", "Inc arcam / desg@rcam trenul”,
"Trenulerul veseliei”

T.S.”’G aseste cheia fermecat!”, Al catelea vagon lipsge ?”

V.M. "Cauta vecinii I”, "R aspunde repedg bine !I”, "Ferma de animale”

D.M. "Saculerul fermecat”, "Spune cate obiecte lipsesc !”

C.N.”A cata frunzi a aizut ?”,"In gradina de legume”, "Isteeii”

Interpretarea r aspunsurilor cadrelor didactice la asasea intrebare in care trebuie %
dea exemple de jocuri didactice de#§urate la clasi in cadrul activitatilor matematice pentru
nivelul 11:

La acest item al interviului, cadrele didacticedai multe exemple de jocuri didactice pe
care le-au realizat la cka$n cadrul activiitilor matematice. Exemplele sunt multiglerelevante,
jocurile didactice specificate resp&ctivelul de varst in care am cerut exemplificarea. Din toate
exemplele de jocuri precizate se poate observaulfajit este nevoie de madltcreativitate in
organizareai desfisurarea acestora, iar cadrele didactice se impliprefefi si antreneze copiii in

acest tip de activitate.

» Considerati ca jocul didactic este o metod activ-participativa ? Argumentati

raspunsul dat.
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S.M. Jocul didactic nu este considerat ca fiind o métadtiv-participativi in invizamantul
prescolar, ing: copiii invaa prin intermediul jocului didactic &respecte regulile grupuluigsse
implice direct in rezolvarea sarcinii date.

R.V. Nu, Tng jocul didactic este o activitate dirijat dar si 0 metod didactiai ce Tmbid
elementul instructiv-educativ cu cel distractiv.

T.S. Jocul didactic este o fordnde realizare a activitrii, nu este considerdato metod
activ-participativi in Tnuvizamantul precolar, dar acesta dezvalispiritul competitiv al copiilor, iar
competiia poate g stimuleze copiii timizi.

V.M. Se poate spuneacjocul este o metad activ participativi in sensul & copiii
interagioneaz pe parcursul desfurarii lui.

D.M. Jocul didactic este o met@activ-participativi dar si un mijloc pe care il utilizm n
activitarile de predare, de Trayare sau de evaluare.

C.N. Consider @ jocul didactic este o forthde organizare a activitii, nu 0 metod activ-

participativa, acesta utilizandu-se in toate activite de invirare din cadrul gédinizei.

Interpretarea r aspunsurilor cadrelor didactice la asaptea intrebare in care trebuie %
specifice daé jocul didactic este o metod activ-participativ a:

Cadrele didactice intervievate consilex jocul didactic este o forinde organizare a
activititii care se poate organiza in toate actité de predare, de Tatare sau de evaluare din
cadrul unigitii de Tnvatamant. Fiind o metat activizans, care cere implicargl cooperare, jocul
didactic stimuleaz, menine atemia si interesul copiilor prgcolari, ori de cate ori este organizat de

cadrele didactice.

> In urma utiliz drii jocului didactic ati observat progresul precolarilor dumneavoastri

? In ce consil aceast progres ?

S.M. Tn urma utilizirii jocului didactic la clasi, am observat progresul copiilor deoarece
jocul didactic este o activitate prin care putemdactivitifi frumoase de consolidare, de fixare sau
de evaluare a cuntinzelor.

R.V. Am observat progresul copiilor, iar munca in grap, perechi ii face pe agia sa

respecte mai bine regulile impugédn afara jocului.
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T.S. Jocul didactic 1i ajui pe copii g progreseze, iar utilizarea lui 1i stimuleape copii g
rezolve intr-un mod ptut si atractiv sarcinile date, 1i ajut la Tnsyirea numeraei, la
familiarizarea cu poziile spaiale.

V.M. Am utilizat jocul didactigi am observat un progres in ceea ce piiggecunoaterea
cifrelor, identificarea vecinilor, formarea de muhi si asocierea cifrei coresputtoare.

D.M. Utilizarea jocului didactic in activitrile matematice a contribuiti contribuie la
Tmbunitarirea cungtingelor asimilate de copiii preolari.

C.N. Progresul precolarilor a crescut semnificativ, aga au reyit si rezolve diverse

sarcini fara ajutor.

Interpretarea raspunsurilor cadrelor didactice la a opta intrebarein care trebuie &
precizeze dad urma utiliz arii jocului didactic au observat progresul prescolarilor:

La ultima intrebare adregsatadrelor didactice in cadrul interviului, acesta precizat
faptul & utilizarea jocului didactic in cadrul actigilor matematice contribuie in mod semnificativ
la progresul copiilor. Curstintele transmise sunt asimilate majoy este facilitat munca in
perechi, copiii coopereazse impli@, iar jocurile didactice organizate la clase desfsoai foarte
bine. De asemenea, acest tip de adtivitontribuie la Tmbugtatirea cunatintelor asimilate de

copiii prescolari, iar progresul acestora este semnificaiwgigile date sunt rezolvate cguinta.

3.5. Interpretarea rezultatelor cercetrii si formularea concluziilor

In aceast parte a cercatii voi formula o serie de aspecte pe care le-asizaein cele dau
parti ale cercetrii pedagogice de tip cantitatyv calitativ, astfel:
A. Formularea concluziilor rezultate din analiza datedlginute prin metode cantitative, in
urma apliérii experimentului;
B. Formularea concluziilor rezultate din analiza datelginute prin metode calitative, in urma

aplicarii interviului.

A. Formularea concluziilor rezultate din analiza datelor tofute prinmetode cantitative,in

urma aplié@rii experimentului
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Parteneri: ‘ ' IH
V I.S.P.E.F.
Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

78



UMIIKE S DUROPEARS

GAUVERMUL ROMEMIE

MIFSTERLIL MUNCE, FANILEL

FRADTECTIRI SOCIALD 51

PERESIAME LD VARSTHICE

ANIFGIDRU

Fe

Fendul Socie Eurozuan
POSOE 20073073

<

Instrumards Strustursis

TRTR

o | asrerun,

EDUCATIEI
| NATIONALE

OIFOSDRU

s

Rirdversitnics
Trbnsefimid
din Breor

Evoluia progresului nregistrat de copii pe linia fanmreprezendrilor matematice corecte
poate fi reliefat prin descrgterea gregelilor copiilor, fapt ce reiese din rezultateletiobte la
probele aplicate la finalizarea experimentuluicada finalizarea proiectului de cercetare. Pentru o

mai buri ilustrare am intocmit uraorul tabel:

Rezultatele olzinute de copii la probele de evaluare aplicate int@pa constatativa

si la finalizarea cercefrii experimentale

Tabelul
Etapa constatati\a: Finalizarea cercefirii:
Numarul Numarul de C.A. C.D. N.S. C.A. C.D. N.S.
probei copii
1. 25 12 11 2 16 7 2
2. 25 8 15 2 19 5 1
3. 25 11 13 1 22 2 1

Progresul inregistrat de copii la ctlei probe de evaluare din cadrul proiectului de

cercetare, in faza de inceputea finah, poate fi evidegiat si prin urmitoarele histograme:

Rezultatele obtinute de copii la cele trei probe de
evaluare Tn etapa constatativa

O C.A. - Comportament atins | C.D.- Comportament In dezvoltare

O N.S. - Necesita sprijin

Figura 7. Rezultatele afinute de copii la cele trei probe de evaluare Tngeda constatati¥
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Rezultatele ob tinute de copii la cele trei probe de
evaluare la sfar situl cercet arii

1 2 3
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Figura 8. Rezultatele afinute de copii la cele trei probe de evaluare &rgtul cercetirii

Analiza datelor din cadrul cerr@tcantitative reliefeax ca prescolarii au olinut progresiv
rezultate tot mai bune. Aceste rezultate in maseanigjoritate se dator@sistemului de activiti
organizate pe baza jocurilor didactice. Astfel,ljgle aplicate atat la inceputul catla sfasitul
experimentului din cadrul ceréeii au fost realizate in urma conginlt programeiscolare, fiind
adaptate specificului grupei de grelari, tinand totodat contsi de particulariitile de varsi ale
acestora. Verificarea otaki individuali a unor copii a fost Tnlocditcu o muné& efectiva cu
intreaga grufp Timpul predrii s-a restransi a crescut ponderea actitit efective cu copiii sub
forma de joc la inceput, mai tarziu, tehnica jocului el@md uneori aseimatoare unor fe de lucru,
elementul de joc asigurandu-se printgwesea spiritului de intrecere.

Prin intermediul apligrii experimentale a acestei cefaetrealizate pe un lot de subiec
teprezenta de cei 25 de copii pseolari de la Gidinita cu Program Prelungit Nr. 8 din Alba lulia,
am incercat®scot Tn evidefa faptul G jocul didactic ofex largi posibiliiti de formare a diferitelor
reprezeritri matematice, contribuie la dezvoltarea aptitudimimaginativesi ajuta la trecerea
treptati de la agunea practig la cea mintal.

in derularea acestei cercetari amut cont de cele daucategorii de variabile. Astfel,
variabila independeaiteste reprezentatie programul pe care |-am stabilit in derulardaviaatilor
matematice realizate sub fatrde joc didactic, iar variabila dependentrmareste in permanegs

performanele copiilor prgcolari pe parcursul deriri experimentului pe perioada de timp a unui

anscolar.
AKD E
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Ipoteza pe bazaimia am degkurat experimentul in cadrul cergéet, conform dreia
utilizarea jocului didactic la pseolarii din grupa mare in rela cu particularitile individuale sau
de grup ale copiilor, duc la optimizarea actifitdidactice, la imbuditatirea rezultatelogcolaresi la

modaliti comportamentale dezirabile, a fost confirinat

B. Formularea concluziilor rezultate din analiza datelor toiute prinmetode calitative,in urma
aplicarii interviului:

La fiecare intrebare din ghidul de interviu, cgdse cadre didactice aispuns, iar in urma
analizei aspunsurilor, am elaborat concluziile finale rezigtain analiza datelor abute prin
metoda calitati¥ prezentat: interviul. Astfel:

v' Se obser¥ progresul copiilor preolari Tn urma aplidrii jocului didactic in activiitile
matematice la nivelul Il (grupa mare);

v Copiii se impli@ activ, manifestand mult interes, sunt actitiizati copiii, chiarsi cei mai
timizi;

v Cadrele didactice dispun de niulhiiestriesi de creativitate Tn momentul In care dgehrd
jocuri didactice in cadrul tuturor actigiilor de predare, de consolidare sau de evaluare;

v' Cadrele didactice dispun de multe mijloace didactc de surse informéonale, n
concordaria cu nouiditile aduse in domeniul eduganal, aplid o multitudine de jocuri
didactice care sunt selectaieadaptate particulatitilor de varsi si psiho-individuale ale
copiilor;

v Un joc didactic trebuieasfie bine organizagi indrumat de cadrul didactic pentru a se putea
obtine obiectivul propus/obietruvele propuse, iar meta copilului prgcolar poate fi
cultivata prin preocuparea cadrului dicactic pentru seleetastrategiilor didactice potrivite,
jocul didactic matematic avand in acest sens aibokie valoroas;

v" Nu se poate face o delimitare intre mediul de peedhcadrului didactic (mediul urban sau
mediul rural);

v/ Cadrele didactice trezesc interesul copiilor paeuri didactice atractive, iar asimilarea
natiunilor matematice se face maian dac se utilizea jocul didactic matematic;

v’ jocurile didactice contribuie la formareatiomamentului matematic, a capadibr de

aplicare in practic a cungtintelor copiilor, iar achizionarea de curgtinte matematice
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trebuie 4 se realizeze peac multiple si variate, iar generalizareg utilizarea lor 4

favorizeze mobilitatea @ianilor mintale;

v’ jocul didactic este un moment de destindere, deairey de n¥tare, menit % provoace, %
mertina si sa sporeastatenia si interesul pentru matemadic

v’ se realizeazun parteneriat intre cadrul didacgiccopil, iar randamentul este maxim atunci
cand se elimiafactorii perturbatori;

v" in momentul in care cadrele didactice utilizelzclas jocul didactic matematic se obs&rv
progresul copiilor, iar imbuititirea rezultatelor este relevant

Consider & jocul didactic matematic este un procedeu foatie mecesarsi posibil de
realizat cu succes cu copiii poelari ai grupei mari. Dacsetine cont de interpretareaspunsurilor
cadrelor didactice la intréb, reiese faptul & ipoteza de la care am plecat, cea in care sefisfeci
faptul @ actul educgonal se Tmbusitateste considerabil prin utilizarea jocului didactic in
activitaitile matematice din cadrul Ta#mantului precolar la copiii de grup mare, a fost
confirmat.

In cadrul cercedrii de tip cantitativ-calitativi, ipoteza conform @eia utilizarea jocului
didactic matematic la pseolarii din grupa mare in relge cu particularityile individuale sau de
grup ale copiilor, duc la optimizarea actigjti didactice, la imbutitarirea rezultatelorscolaresi la
modalitzsi comportamentale dezirabile a fost confirmmafstfel, metoda experimeniali interviul,
alaturi de celelalte metode descrise pe parcursulegri pedagogice, confira acest aspect.
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Refleqgii pe marginea programului de master

Programul de masterat Psihopedagogia g@idampurii si a scolaritatii mici s-a apropiat
de sfagit. Lucrarea de diserti@ reprezini incununarea muncii din cei doi ani in care amiatual
mulime de module care ne-au ajutange imbu#tatim cunatintele la acest nivel.

Pentru lucrarea de disefitaam ales tem@®ptimizarea activiiii didactice prin intermediul
jocului didactic matematic la pgeolarii din grupa mare Modulul in care se incadreaaceast
tema de cercetare estdodulul 3 — Metodologia cercétii in educaie, din anul | de studii, in care
au fost abordate disciplinelslanagementul proiectelor in eduiEasi Metode de cercetare
calitativa.

Dintre modulele cu contribie implicita direct se numra:

» Modulul 8 —Docimologiesi evaluare

» Modulul 4 —Psihologia dezvadirii ;

» Modulul 2 —Metodologia procesului educativ.

Dintre modulele cu contribie implicit indirect se nurra:

» Modulul 9 —Comunicarsyi relayii interpersonale;

» Modulul 7 —Proiectare educgonala si didacticz;

» Modulul 12 —Profesionalizarea didacticin educaa timpurie.

Aceste module m-au ajutat Tn maresmi si realizez partea de cercetare, e am
studiat diverse ati din bibliografia recomandatde doamnelgi domnii profesori. Explicgile la
curssi seminar au fost clare, iar @eluririle pe care le-am avut au fost eliminate. Sug mult
accent pe partea practia acestor module, iar experniaria clag a noastt, a masteranzilorgit
poate spune cuvantul. Astfel, am putut imbina Tl pidcut partea teoreticcu cea practic

Consider & toate disciplinele cuprinse ih modulele din cei @a de studiu au fost utile in
formarea noasirca profesionti in educd@e, iar comunicarea dintre cadrele didacticeasteranzii
cuprirsi in proiectul PERFORMER este descéhisflexibil a.

Trebuie 4 recunosc faptulala acest program de masterat am colaborat gvioe coleqgii,
am lucrat in echipla elaborarea temelor de grup. Sunt bucdr@asam reyit sa ma perfegionez

alaturi de cadre didactice bine peite si de colegi care imiaman la suflet, iar celor care ne vor

©
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Anexa 1

Fisa de lucru privind sesizarea nivelului de cugtinge
referitoare la mufimi

v" Formai multimea vevetelor si multimea brosctelortestoase, prin Incercuire.
v' Formai perechi intre elementele celor domulkimi formate, ducand céate o linie de la
fiecare veverh la fiecare brosat testoas.

v" Pune o stelid sub mufimea care are mai gine elemente.
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Anexa 2

Proba de evaluare pentru verificarea cugbngelor privind numeraia

v' Deseneaztot atatea floricele cate albifgusunt, astfel incat la sfrfiecare albing sa aiba
cate o floare.

v' Formeaz, prin Tncercuire, mgimea narciselogi multimea lalelelor. Forma perechi intre
elementele celor daumukimi.

v' Desend o bulini albasti sub mujimea cu mai multe elemente.

Lo <<

@
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Proiect de activitate integrat

Grupa : mare A (grupa albinutelor)
Gradinita cu Program Prelungit Nr. 8 Alba lulia
Cadru didactic: Tiutiu Giorgia-Laura

Activit ati pe domenii experientiale: (A.D.E.)

Fe e bl | Masteror

Rirdversitnics
Trbnsefimid
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Activitate integrata (D.S): ,La ferm a” (activitate matematica + cunogterea mediului)

Mijloc de realizare: jocul didactic
Tipul activitatii : consolidare, formare de pricepgrdeprinderi
Forma de organizare:frontal, in grup, individual.

Scop: fixarea cunstintelor referitoare la caracteristicile animalelorldeermi si dezvoltarea
capaciiitii de a efectua clasifiti pe baza unor caracteristici; consolidarea @natollui si socotitului

n limitele 1-10 prin folosirea coreca limbajul matematic;

Obiective opergionale:

Si recunoastsi sa denumeascanimalele domestice;

si stabileast aseninarisi deosebiri intre animalele fermei;
si rezolve probleme simple in limitele 1-10;

sa raporteze corect numarul la cantitgiteantitatea la nudr;
si grupeze animalele dagriteriul forma si marime;

sa precizeze locul unui element ntr-gin

Si compuna si sa descompudi elementele unei mini;

sa formuleze &spunsuri pentru ghicitorile prezentate;

si respecte regulile jocului;

sa completeze fie de lucru.

AN N N N N N N Y NN

Sarcina didactici: Copiii vor fi Tmpartiti in dowi echipe (echipa fermierilogi echipa

matematicienilor). Vor trece pringté probe respectand regulile jocului.

Reguli de joc: Copiii impartiti Tn dou grupe (fermieri si matematicieni) vor &eprin
diferite probe, iar pentru fiecaréspuns corect formulat de copiii echipei, vostifa cate o bulia

colorat. La sfasitul activitatii se va desemna echipastigatoare care va primi diplofin
Elemente de joc:surpriza, aplauzele, intrecerea
Strategia didactici: algoritmici

Metode si procedee: explicgia, demonstnga, exerdjiul, problematizarea, jocul didactic,

aprecieri verbale.

Materiale didactice: macheta fermei, cifre, golete, material demonstrativ,s&, jucrii
diverse care reprezihtinimale de la fertn(cai, vaci, oi, porci, caini, cogp gaini, etc.), jetoane,

~casua fermecat’, imagini diverse, diplome, etc.

Universitatea, Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
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Evenimentul
didactic

Continutul striin tific

Strategii
didactice

Evaluare

1. Moment
organizatoric

Pentru a asigura buna desfasurar

activitatii, sala de grup va fi aerisis,
scaunelele vor fi sgezate Tn dou
semicercuri care vor avea fiecare cat
masui pe lateral.
-copiii intra Tn saf pe melodia “Graiu
animalelor”si se geaz pe scaunele, i
functie de nundrul pe care-l au dupce
se procedeazla modalitatea de grupa
prin nunarare (1-2-1-2).

ca a

re

2.Captarea
ateryiei

-urmeaa intreliri referitoare la temd
zilei.

-se prezirt macheta care reprezint

fermasi animalele care sunt po triste
ca nu ®i gasesc locul potrivit.

-voi purta un scurt dialog referitor
materialul didactic utilizat (machit
animale );

-le voi copiilor ‘Isua
fermecad” in care se ascund o parte (¢
surprizele de la fermAceste surprize s
vor ivi pe parcursul activitii.

prezenta

1 surpriza

conversda

a

1in
e

observarea
comportamentulu
copiilor

3.Anurnyarea temei

si a obiectivelor

-Astazi ne vom juca un joc care
numeste “La ferdd’, prin intermediul
caruia noi vom recunoastgi vom
denumi animalele din ferirle vom
grupasi numara, folosindu-ne de faptt
ca noistim sa numaram parn la zece.

M-am gandit ca dacnoi cunoatem
toate animalele din ograd trebuie §
fim buni fermieri, asaZne vom imprti
in dow grupe. Una dintre grupe va
grupa fermierilor. Caasputem fi buni
fermieri, va trebui & numiram si sa
gasim toate animalele care se ascl
prin ograd. De aceea, cealalgrup va
fi cea a matematicienilor.

Pe parcursul jocului, rolurile se V|
inversa.

se explicgia

conversda

surpriza

observarea
comportamentu
lui verbalsi
nonverbal al
copiilor

4.Prezentarea

Explicarea regulilor jocului:

explicgia

Parteneri:

ARAD
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coryinutului si
dirijarea nvatdrii

Copiii  Tmgrtiti Tn  dow grupe
(fermierisi matematicieni) vor trece pri
diferite probe, iar pentru fiecaréspuns
corect formulat de copiii echipei, V¢
céstiga cate o bulia colorat.

La sfasitul activitatii se va desemn
echipa cétigatoare.
Probele la care sunt supuse ¢
doui echipe sunt uriitoarele:
1.Fermierii
recunoscsi denumesc animalele d@
la ferms;
stabilesc ase#amarisi deosebiri ntre
animalele fermei;
le vor grupa dup diferite criterii
(forma, marime);
2. Matematicienii

vor numira animalele raportan
cantitatea la nuar si numarul la
cantitate;

vor preciza locul unui element nfr-

unsir;

compun si descompun muimi de
obiecte

UrmeaZ executarea jocului de
probd, apoi desfisurarea concursului
pe echipe.

Copiii vor respecta regulile jocul
pe parcursul desfurarii intreceri.

Se vor acorda expligasuplimentare
daa va fi nevoie, iar copiii care
intAmpird  dificultagi  Tn  realizareg
sarcinilor vor fi corectg Copiii timizi
vor fi Tncurajai pentru a participa I
jocul organizat.

Elementele de joc sunt introduse
joc.

=

DY
conversda
a

ele
demonstraa

e
jocul didactic

explicgia

d surpriza
jocul didactic

explicgia

jocul de proh
i

, Jjocul didactic

mroblematizarea

observarea
comportamentulu
verbalsi
nonverbal al
copiilor

gasirea
raspunsurilor
corecte

observarea
comportamentulu
verbalsi
nonverbal al
copiilor

Pentru fiecareaspuns corect se vor CONVersaa
primi bulinue colorate.
Pe parcursul jocului, rolurile se -
vor inversa. explicgia
5.Asigurarea Din “casua fermecat’ se va extrage
reteryiei si a cate un plic in care se athiste exerdiii- surpriza

transferului

ghicitori care se vor rezolva sub fair

-

Parteneri:
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de probleme ilustrate: observarea
“Opt fatuste stau pe lac modului de lucru
Si tot cant mac,mac,mac al copiilor,de
Una n& mofturoad conversda participaresi de
S-a ganditasplece acas” indeplinire a
Sapte ofje pe ima sarcinii
Au &zut un flutura, explicgia
Una Triassperioas
A fugit repede-acas
“Cinci purcei dolafnei exercfiul
Stau la umBrsub un tei
iné doi mai ndricei
Vin ¢ se-odihneascsi ei.”
Copiii trebuie & recunoast animalul
6. Evaluarea | redat din ghicitori diverse. ,Ghicitorile” | aprecieri colective
performaryei in limita timpului disponibil, copiii vo si individuale
primi o fisa pe care au de rezolvat conversgda
urmatoarele sarcini :
1.Numira si traseaz in spaiul dat tot observ@a
atatea linige cate animalele sunt . fisa de lucru
2.Incercuigte mutimea animalelor care  exerciul
Tnoat si a celor care nu amand iarba .
In diagrame sunt caini, cai, teasi
gaini.
Se fixeaz temasi retrospectiva intregii
activitatii pe domenii experigrale.
Se stabilge echipa cdigatoare
(fermieri sau matematicieng primesc
diplome .
Copiii sunt apreciati verbai primesc aprecieri
7.Incheierea stimulente (jeleuri in forih de \acuta, conversda verbale
activitarii iar In piept imaginea unui animal de|la
fermi). Se vor strang in jurul fermsi surpriza acordare de
cant cantecul “Graiul animalelor”. recompense
ARAD
- Y |7l
Parteneri: YV, e
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FIS4 DE LUCRU - Jocut Fluturasgii si florile

v" Incercuiate cu rgu a douai a patra floare;
v Deseneazcate un fluturadeasupra primei ultimei flori;
v Incercuiate cu albastru al treilea flutyta

Parteneri:
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Anexa 5

FISA DE LUCRU - Jocul: Cauti figurile geometrice !

Colorai:
patratele cu reu,
cu albastru triunghiurile,

cu verde cercurile,

D N N NN

cu galben dreptunghiurile.

O

AXD
Parteneri: lV'
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Fisa de lucru - JoculAsazi-ma la casufa care are un semn ca mine

Coloreaz robaelul astfel:
v cu albastru triunghiuriIeA )
v cu galben cercurile )

v/ cu rasu patratele ).

AKD
Parteneri: lV'
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Fisa de lucru -Jocut Cum estesi cum nu este aceaétpiest

v Coloreaz toate figurile geometrice ce nu sunt cercuri.

v Taie cu o linie figurile geometrice ce nu sunt m@sii, nici galbene.

/\ O
O /\
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Proba privind sesizarea nivelului de cunstinte referitoare la multimi

v' Formeaz mulkimea fluturailor si deseneazalaturat tot atatea floricele g&luturasi sunt.

v' FormeaZ multimea ursulglor, numara ursulaii si uneste mulimea lor cu cifra

corespunitoare.

10

v' Deseneaxtot atatea buline cate axatifra.

AKD
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Anexa 10
Proki privind reprezeririle corecte despre figurile geometrice plane

Numara figurile geometricai deseneazin spaiul alaturat tot atatea buline !
Gaseste cifra potrivit fiecarei mukimi !

AAAA ;

H NN s

0000 :

AN 2

Uniti punctelesi colorgi figurile geometrice careawplac !

™ -
»
H .
» EEEEEEw =
L] - - -
. . . . [LLLS A
: : = = : L
L] - = = " L]
L] L] - - . L]
I NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEN . . . . - .
" - » " L] L] " -
. - . . - - [ -
. H . . . AR R L] - "
L] L] -
L L] - L]
. . . EZasanal F EETTLI
. . - F .
. - . u
. - . r .
: . . P :
- [
(L}
: - u Py A '... F =
[ LN 4 L4 r n
n LI A |
H anlanmm, g, . .
[l = "R LLEN . -
AN NN RN RN AN AE IR ‘. R N []
- * - * - * - * 5 & ’; F ) '...
D . & . N D . . N o -
H o : H : H : Y H T T T T
un
. v . g Y g . g . A . . ot v, v,
. * . * * . . * . . ¢ g * * *
Yant Yant ‘ant Yant . . o « ) . ~ .
. Caunt - ) . " .
* * . u . i
o, R e o e o
T “ant “gut

Uniti figurile geometrice de acegdorma !
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Anexa 11

Proba pentru verificarea cuncstintelor privind numeratia

1. Tncercuigte cifra potriviei numirului de fluturai.
2. Asociaz fiecarei mukimi de legume cifra corespuitpare.

3. Deseneaxin cisua goal tot atatea linige cate albinge sunt.

Parteneri:
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Anexa 12
Ghid de interviu pentru cadrele didactice

Preambul: Mulsumesc & & fost de accord&discutai cu mine.

Ma numesc Tiutiu Giorgia-Laura, sunt masterand la \émsitatea "1 Decembrie 1918”
Alba lulia, la Facultatea de Drepgi Stiinfe Sociale, specializarea Psihopedagogia egaca
timpurii si a scolaritarii mici si doresc g realizez o cercetare prin carei sdentific aspectele
relevante prin care este utilizat jocul didacticdadrul activitisilor destisurate de dumneavoastr
la grupa de prgcolari/ clasa de elevi.

Subliniez @ acest lucru va fi tratat cu confidgalitate si discrgie totali.

Pentru inceput vsaruga 4 precizai unele detalii personale deoarece acestea sunt
importante in cercetare.
Meseria dumneavoastr
Specializarea
Varsta
Vechimea n ingamant
Nivelul de pregtire
Mediul de predare (rural sau urban)

7
L X4

>

R/
%

R/
°e

X3

*

>

R/
%

7
L X4

1. Credai ca utilizarea jocului didactic in cadrul actisilor de Tn\vitare este relevaint? Va
rog st motivai raspunsul dat.

2. Care sunt cele mai importante rezultatgiralie in urma utilirii jocului didactic ?
Exemplificai pentru activiétile matematice de la grupa mare (nivel II)

3. Care sunt elementele perturbatoare inadasirea jocului didactic ?

4. Credei ca ar trebui § existe o delimitare intre cele doumedii, ruralsi urban, n
desfisurarea jocului didactic ?

5. Care sunt elementele care ajla buna degfurare a jocului didactic ?

6. Dati exemple de jocuri didactice dégfirate la clasin cadrul activitilor matematice de la
grupa mare (nivel ).

7. Considerd ca jocul didactic este 0 metadactiv-participatid ? Argumenta raspunsul
dat.

8. Tn urma utilizirii jocului didactic ai observat progresul pgeolarilor dumneavoast? in
ce const aceast progres?

AXD
Parteneri: ‘ ' IH
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Declaratie de autenticitate

Subsemnata Tiutiu Giorgia-Laura, absolveat programului de masterat n
Psihopedagogia eduea timpurii si a scolaritatii mici la Universitatea ,1 Decembrie
1918” din Alba lulia, prompa 2014, autoare a prezentei disgiitaeclar pe propria
raspundere ur@toarele:

a) disertda a fost elaboratpersonaki imi apatine in intregime;

b) nu am folosit alte surse decat cele nimerate in bibliografie sau in textul
disertaiei;

c) nu am preluat texte, date sau elemente decgj@i alte lucéri sau din alte
surse 4ra a fi citatesi fara a fi precizai sursa prelérii, inclusiv in cazul in
care sursa o reprezirdlte luctri ale subsemnatului (subsemnatei);

d) lucrarea nu a mai fost fologitin forma actual in alte contexte de examen

sau de concurs.

Semitura
Data
AKD
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