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lpoteza cercetarii

* Daca voi utiliza metode si tehnici de
stimulare a creativitatii in cadrul lectiilor de
limba si literatura romana, atunci acestea
vor determina dezvoltarea, activizarea si
imbogatirea vocabularului activ al elevilor,
dezvoltarea exprimarii, educarea
capacitatilor creatoare si originale.



Scopul cercetari

* Aplicarea invatarii prin stimularea
creativitatii este benefica pentru faptul ca
asigura formarea unei gandiri flexibile,
divergente si fluente, iar metodele utilizate
stimuleaza participarea activa si deplina,
psihica si fizica, individuala si colectiva a
elevilor in procesul instructiv-educativ.



Obiectivele cercetari

e generale:

Stimularea creativitatii elevilor pentru a-si
dobandi o exprimare scrisa si orala corecta.

» specifice:

* determinarea nivelului general de pregatire al
elevilor implicati in cercetare,

* inregistrarea si monitorizarea rezultatelor;

* implementarea unor metode si tehnici interactive
in scopul dezvoltarii creativitatii elevilor;



Variabilele cercetarii

e Variabila independenta:

Folosirea sistematica a metodelor
interactive pentru stimularea cretivitatii si a
unor tehnici de stimulare a creativitatii.

* Variabila dependenta:
- Deprinderi pentru dezvoltarea creativitatii;

- Deprinderi de utilizare a metodelor
interactive ca instrumente pentru predare-
invatare-evaluare/autoevaluare eficiente.



Esantionul

* Elevii clasel a IV-a de la Scoala
Gimnaziala ,,Decebal” Cricau;
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Analiza si interpretarea datelor

* Analiza si interpretarea datelor obtinute
indica o tendinta pozitiva de ameliorare a
rezultatelor scolare a elevilor, in favoarea
intregii clase, care nu poate fi pusa
exclusiv pe seama dezvoltarii psihice si
fizice a elevilor, fapt ce imi permite sa
afirm ca ipoteza se confirma.



Concluzii

* Stimularea creativitafii elevilor prin diferite
metode moderne conduce la dezvoltarea,
activizarea si imbogaftirea vocabularul
activ, dezvoltarea exprimarii orale si
scrise,educarea capacitatilor creatoare si
originale in gasirea de solutii la o sarcina
data, antrenarea lor in discutii libere.



Reflectii

* Toate modulele parcurse in cei doi

ani de studiu au contibuit direct, indirect,
implicit sau explicit la realizarea temei
mele din aceasta lucrare.

* Ceea ce m-a ajutat foarte mult, au fost
hariile conceptuale.
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