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ARGUMENT

Dialogul prescolarului cu lumea are un inceput timpuriu fiind incarcat este de consecinte
educative care sunt cunoscute si mai putin evaluate .

Copilul se gaseste 1n calitate de actor si nu de spectator ,ceea ce corespunde foarte bine
dinamismului gandirii,imaginatiei gandirii i vietii lui afective.

Jocul apare ca mijloc principal de fundamentare a activitdii copilului prescolar ,el detine un
rol important in viata copilului pentru ca satisface dorinta lui fireasca de manifestare si
independenta.

Jocul didactic Tmbina functii si sarcini de invatare cu forma placuta si atractiva a jocului si
mobilizeaza energiile naturale ale participangilor ,declansaza stari psihice specifice .

Jocurile didactice solicita intelectul copiilor pentru a rezolva unele sarcini in mod
individual.Cu ajutorul jocului didactic invdtarea devine mai interesanta, mai atractiva ,mai placuta
si pune mai usor in evidenta calitdfi nebanuite ale celor ce invata.

Fiecare joc didactic Tmbina unitar momentul instructiv si exercitiul cu cel distractiv .O
caracteristica esenfiala consta in crearea unor conditii favorabile pentru aplicarea cunostintelor si
exersarea priceperilor si deprinderilor formate in contextul altor activitati placute .

Spiritul de observatie al prescolarului este dezvoltat prin jocurile didactice ,ele mai contribuind si la
concentrarea atengiei care duce la formarea unor deprinderi de munca independenta.

In programul gradinitei de copii ca activitate principald este echivalent cu lectia in programul
micilor scolari.Asa cum lectia cuprinde toate componentele procesului de invatamant si jocul
didactic la randul lui este necesar sa cuprinda in structura sa componentele procesului de invatamant
la nivelul varstei prescolare.

Jocul didactic poate fi utilizat ca o tehnica atractiva de explorare a unor actiuni abstracte pe o
cale mult mai accesibila .” Strategia jocului este,in esenta o strategie euristica “- loan Cerghit.Prin
joc copiii sunt absorbiti cu totul ,sunt inepuizabili ,iar jocul este o atmosfera in care fiina

psihologica a fiecarui copil poate respira ,poate actiona .
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CAP. 1. - DELIMITARI CONCEPTUALE

1.1 —Jocul - activitate fundamentala in gradinita

In gradinitd jocul detine un rol atat de mare in activitatea copilului pentru ca satisface dorinta
lui fireasca de manifestare si independenta .

Realitatea care-1 inconjoara fiind mult prea complexa ,el cauta sa o cunoasca ,sa se orienteze
in mediul inconjurator .Jocul este tocmai una din activitatile prin care copilul invata sa cunoasca
lumea reald .De aceea unii psihologi ( H.-Wallon) socot jocul ca pe o activitate de pre- invatare
.Actionand asupra obiectelor si fiintelor din jur ,copilul cunoaste treptat aceasta lume ,isi satisface
nevoia de miscare si intelegere ,dobandeste incredere in puterile proprii.

Esenta jocului constd tocmai in reflectarea si transformarea pe plan imaginar a realitdii
inconjuratoare.Jocul nu constituie pentru copii o simpla distractie .Jucandu-se ,copilul cunoaste si
descopera lumea si viata .Cunoasterea lumii prin jocuri este accesibild si atractiva pentru copii.

Copilul 1s1 exprima dorinta de a cunoaste mediul inconjurator prin descoperirea si cunoasterea
activa a obiectelor pe care le foloseste in jocul sdu.Aceste obiecte sunt manuite intr-un mod diferit
1ar copiii prin aceasta incep sa cunoasca insusirile lor variate cum ar fi : duritatea,forma,marimea
,greutatea,culoarea.

Continutul jocurilor se largeste intr-o sfera mai mare pe masura ce prescolarii isi maresc
varsta si trec In urmatoarele grupe acest confinut ,reflectand si relatiile sociale dintre
oameni.Multitudinea jocurilor se oglindeste tot mai mult in diferilte fenomene ale vietii care pot fi
complexe ,sau 1n aspecte variate din viata adultilor.Se poate afirma ca jocurile copiilor sunt o
adevaratd oglinda a societatii.La inceput jocul copiilor reflecta relatiile reciproce dintre membrii
familiei ,iar cu timpul se largeste orizontul relatiilor familiale .

Atat 1n gradinita cat si in familie au ocazia sa vada diferite exemple s1 anume ca cei mari 1i
ajuta pe cei mici ,ca sunt politicosi ,condamna nedreptatile ,apara pe cei care au nevoie de ajutor
,condamna pe cei care mint etc. Toate aceste atitudini si relatii morale se gasesc reflectate in
jocurile copiilor. Fetitele le sustin lectii de morala papusilor neascultatoare imitand adultii si mai
ales parintii ,lauda pe cele care ascultd de parintii lor si dau exemple de fapte bune .In aceste

conditii in jocurile copiilor se regdsesc criteriile adultilor si aprecierile morale.Uneori mai apar si
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conflicte ,cearta pe jucdrii ,desemnarea liderului ,dar aceasta nu constitue particularitatea principala
a relatiilor reciproce care se stabilesc intre copii in timpul jocului.De obicei copii care nu se
comporta civilizat sunt dezaprobati de ceilalti si exclusi din jocurile si prieteniile lor. De multe ori
cand nu is1 pot rezolva conflictele dintre ei atunci apeleaza la sprijinul educatoarei , exprimandu-si
dorinta de a rezolva neintelegerile si de asi restabilii relatiile .

Cunostintele obtinute si experienta pe care copilul o dobandeste in timp ce se joaca se
reflectd asupra dezvoltarii sale emotionale,intelectuale si psihice ,iar jocul este o metoda foarte
valoroasa deoarece 1l ajuta pe copil sa se integreze in mediul social ,natural si totodata 1l face sa
inteleaga lumea inconjuratoare.Cu ajutorul jocului prescolarii is1 pot pune in evidenta calitatile si
abilitatile pe care le defin :creativitatea si capacitatea de a rezolva unele probleme pe care le
intampinad ,curiozitatea ,independenta ,imaginatia.De asemenea se poate relata ca jocul este o
excelentd metoda de a explora valorile personale si sentimentele si de a descoperii aptitudinile
inndscute ale copilului.

Daca copilul percepe jocul ca pe o activitate relaxanta si cu o mare lejeritate ,atunci cu
sigurantd jocul se va transforma intr-o situatie adevarata de invatare care-1 va solicita pe copil intr-
un mod normal ,atractiv si autentic.

In gradinita pentru fiecare activitate de educare si invitare se va tine bine seama in alegerea
timpului de joc de : varsta ,aptitudinile ,personalitatea ,preferintele ,interesele copilului si de
necesitatea de dezvoltare personala a copilului.

In timpul desfasurarii jocurilor acestea constituie o activitate care ofera plicere copilului ,dar
nu numai in timpul jocului, copiii deseori fac eforturi incercand si sentimentul dezamagirii ,insa cu
toate aceste emotii ei nu renunta la joc.in alt context ,plicerea pe care o resimte copilul este adesea
rezultatul final al eforturilor neplacute pe care le depune in perticiparea lui la desfasurarea
jocului.De aici putem trage concluzia ca placerea nu poate constitui un principiu explicativ al
jocului.Aceasta placere creata de joc este doar starea emotiva care ofera jocului un anumit colorit
,dar nu il genereaza.Pentru ca sd putem considera placerea o cauza a activitatii ludice aceasta
inseamna sa pierdem din vedere confinutul real al jocului si deasemenea rolul sau formativ in
dezvoltarea psihica a copilului.

Arta poate fi atat o forma de joc ,bine reglementatd de norme si tehnci care se pot obtine

printr-un studiu destul de ambitios ,cat si un domeniu al libertatii in care corpul s1 mintea sunt
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pregatite pentru a da raspuns unor intrebari complexe la care uneori numai arta poate da
raspunsuri.Unele Intrebdri ar suna in felul urmator: De ce simetria oferd un sentiment frumos ? Ce
este important sau frumos? De ce suntem miscati de ceva ? Cum pot ajunge sa obtin ceea ce vad?

Educatoarea si nu numai trebuie sa-i invete pe copii sa iubeasca arta, stiind ca aceasta 1i va
ajuta foarte bine pe copii sd se inteleagd mai bine unii pe alfii . Arta le ofera o deschidere spre noi
orizonturi,spre lume sre noi moduri de a vedea aceasta lume ,creand o baza pentru legaturile sociale
si 0 integrare in comunitatea din care fac parte.

In randul prescolarilor jocul creeaza, intr-o egald masurd conditii favorabile si pentru
dezvoltarea intelectuala a copilului deoarece prin activitatea de joc doua categorii de schimbari in
continutul si structura proceselor cognitive.pe de alta parte ,copilul dobandeste prin joc cunostinte
noi despre meduil Inconjurator si 1 se formeaza actiuni mintale variate cu repercursiuni pentru
dezvoltarea perceptiilor ,generalizarii §i abstractizarii.

Intr-un alt context jocul favorizeazi dezvoltarea aptitudinii imaginative a copilului
,dezvoltarea capacitatii de a crea sisteme de imagini tipice despre fenomene si obiecte si de a
efectua diferite combindri mintale cu imaginile respective ,precum si operatii similare cu acelea
savarsite la inceput cu obiectele materiale.

Descoperind influentele formative ale jocului de-a lungul prescolaritatii putem constata ca pe
langa aceste influente formative ,jocul didactic constituie in acelasi timp un foarte important mijloc
de educatie estetica a copilului prescolar.in timpul desfasurarii jocului se dezvolt atat emotiile si
sentimenele estetice ,cat si gustul pentru frumos al copiilor.

Aceste influente amintite se diferentiaza odata cu natura jocului,in unele cum sunt cele de
constructie ,isi fac frumoase constructiile formandu-si totodata gustul estetic.In jocurile cu
dramatizari copiii ,deasemenea traiesc variate emotii estetice in timp ce interpreteaza diferite roluri,
un rol important avandu-1 si materialul auxiliar prin estetica sa , stimuland emotiile si sentimentele
discutate .O parte importanta in favorizarea trairilor afective de natura estetica o constituie
cantecele ,dansurile si recitarile.

in viata copilului juciria are un loc important si putem afirma ca ,copilul nu o foloseste ca si
cum ar fi un obiect neinsufletit ,dimpotriva in plan imaginativ si afectiv ,copilul i1 confera insusiri

care pun stdpanire pe toata fiinta lui ,fiind un tovaras de viata.
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Transformand si insufletind obiectele cu care se joaca prescolarii ,acestea inceteaza s mai fie
o baza materiala ,un accesoriu al jocului ,iar daca copilul o transforma se transforma automat si el
,dezvoltandu-si dorintele , sentimentele ,trebuintele si constiinta de sine.In aceasta constand
valoarea educativa a jucdriei care este inclusa de catre copul in joc si cu alte cuvinte in procesul de
dezvoltare a personalitdfii copilului.

in planul senzorial — receptiv copilul supune deseori obiectul cu care se joacd unei sinteze si
analize amanungite ,aceasta putand duce la stricarea lor.Acest lucru nu trebuie interpretat ca o
expresie a naturii antisociale a copilului sau o tendinta a lor de a distruge ,ci o simpld manifestare a
curiozitatii lor neobosite, a dorintei lor de investigatie .El simte nevoia sa 11 descopere elementele
componente ale jucariilor sa vada din ce sunt alcatuite si ce se poate ascunde in interiorul lor.

Jucariile dezvoltd imaginatia creatoare a copilului ,constituind un corespondent direct al
lucrurilor si fiintelor din jur ,iar vis-a —vis de ele ,el actioneaza in plan imaginar ca si cand ar fi
obiecte reale ,atribuindu-le functii sociale determinate.

Pentru indrumarea jocului copiilor educatoarea trebuie sa {ind cont de sarcina principala si
anume imbogatirea reprezentdrilor in activizarea gandirii si imaginatiei in formarea sentimentelor si

a atitudinilor pozitive ale copiilor fatd de fenomenele vietii si de oameni.

1.2 Definirea conceptului de joc.
In dictionarele lingvistice, cuvintele joc, a se juca prezinta multiple sensuri :
__activitate sau actiune exercitata cu precadere de copil ;
__interpretare a rolului intr-o piesa (joc scenic) ;
_ amuzament ;
_un sens figurat (ex. : jocul cu focul, jocul naturii, jocul destinului) ;
_ simularea (a juca o festa cuiva, a juca o comedie) ;
__ocuparea unei anumite pozifii ierarhice (a juca un rol conducator) ;
_ riscul (a se juca cu viata, a se juca cu oamenii,etc.).
Jocul este o activitate specific umand, dominanta in copilarie, prin care omul isi satisface
imediat, dupa posibilitdti, propriile dorinte, actionand constient si liber In lumea imaginara ce

siocreeaza singur.
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Jocul este o forma de activitate specifica pentru copil si hotaratoare pentru dezvoltarea lui
psihica, (U. Schiopu in Dictionar de psihologie 1997). Studiind jocul copilului in perioada
prescolara, autoarea precizeaza in lucrarea Probleme psihologice ale jocului si distractiilor (1970)
ca, prin intermediul jocului, copilul pune in actiune posibilitatile care decurg din structura 3 sa
particulara, traduce in fapt potentele virtuale care apar succesiv la suprafata fiintei sale, le
asimileaza si le dezvolta In Dictionarul de psihologie (1978), P. Popescu-Neveanu precizeaza :
jocul este un mod de dobandire si precizare a cunostintelor prin actiune. Prin joc se dezvolta
procesele psihice de reflectare directa si nemijlocita a realitatii — perceptiile (manuind diferite
obiecte si materiale, copilului i1 se dezvolt perceptiile de marime, forma, culoare, greutate, distanta
etc.) si reprezentarile -, dar si procesele psihice intelectuale, memoria, gandirea, imaginatia. Jocul
este o activitate de gandire, arata Popescu-Neveanu, intrucat este orientat spre rezolvarea de
probleme, spre gasirea cailor in vederea depasirii unor obstacole, actiunea si cuvantul constituind
principalele mijloace ale jocului.

Teorii ale jocului.

De-a lungul timpului ,jocului i s-au atribuit ogama larga de pareri care au dus la elaborarea
mai multor teorii care Incearca sa- explice si sd-1 dovedeasca specificul,originea si nu in ultimul
rand finalitate.

Teoria recrearii (odihnei)

Schaller (1861) si Lazarus (1883) consider ca jocul este o recreere; el odihneste
organismul, de aceea este forma de activitate abordata de catre copil. Criticii acestei teorii au
considerat ca aceasta teorie are un caracter echivoc si mai considera totodata ca nu este
argumentata suficient.

Nu putem afirma cd oboseala indeamna la joc si nu la repaus copiii jucandu-se uneori chiar
din clipa cén s-au trezit din somn §i se considera cd nu au motive de oboseala.

Teoria surplusului de energie.

Schiller (1795) st Spencer considea ca orice copil are un surplus de energie care se
acumuleaza treptat si se descarca In miscari fara utilitate imediata si care se constituie in joc.

Criticii teoriei considera ca desi este posibil ca surplusul de energie acumulata de copil

sa favorizeze jocul, explicatia nu nu se poate constitui atat de superficial, ca jocul se naste
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doar prin energia acumulatd in exces: aceasta teorie, contradictori cu prima, nu explica jocul
organizat.

Teoria exercifiului pregatitor.
Karl Gross in 1896, psihologul care a abordat pentru prima data jocul dintr-o perspectiva
biologica, a analizat jocul nu doar la om ci si la animale, incercand a descifra nu numai
determinismul imediat ci si semnificatia functionala a jocului, rolul lui in conservarea vietii.

Privit dintr-o astfel de perspectiva, sa ajuns la concluzia ca jocul variaza dupa categoriile
categoriile de animale daca se analizeaza activitatile ludice care se desfasoara in cadrul aceleiasi
categorii se pot descoperii mai multe asemanari intre acestea si activitatile ulterioare ale speciei
respective care se gaseste la varsta adulta .

Aceasta teorie a fost supusa unor critici serioase, in special de catre scoala lui Stanley
Hall, care nu poate accepta ca jocul sa fie o pregétire pentru viitor intrucat aceasta contrazice
ideea sa potrivit careia copilaria este dominata de ramasite ale trecutului. Patrick atrage atentia
asupra faptului ca, in afara jocurilor de imitare, celelalte jocuri nu se aseamana deloc, sau aproape
deloc cu activitatile de la varsta adulta.

Teoria jocului ca stimulent al cresterii.
H.Carr, la inceputul secolului al XX-lea considera jocul ca fiind un exercitiu, dar
functiile ludice nu se refera la dezvoltarea si perfectionarea instinctelor ci, au rol in intrefinerea
instinctelor deja existente. Ideea prezenta in formularea cunoscuta ,,functia creeaza organul".

Wundt a criticat aceastd viziune biologizanta sustinand ca finalismul nu poate tine loc de
cauza, iar E. Claparede atrage atentia asupra faptului ca jocul copiilor, departe preexercitiu
al unor instincte sau conduite utile, reproduce ceea ce il impresioneaza pe copil, ceea
ce determina asimilarea realitdfii, integrarea ei ca act de traire. “Nu pre-exercitiul explica
simbolistica jocurilor, ci 0 anumita dezvoltare a structurilor mentale contribuie la construirea
acestora" (U. Schiopu). A aparut astfel o ipoteza functionalista psihologica preluata ulterior de
Baldwin care i-a addugat tente intelectualiste mai pregnante.

Teoria exercifiului complementar
Konrad Lange, tot la inceput de secol, prezenta varianta sa legata de jocul ca exercitiu

complementar; in forma ei clasica teoria priveste jocul ca o activitate ce faciliteaza si
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suplimenteaza intregul proces al cresterii,incluzand si consolidarea somatica prin exarcifiu muscular

Konrad Lange sustinane ca jocul este o activitate de proiectare si in acelasi timp de
compensare in special a functiilor care sunt comandate de cerintele directe ale vietii si chiar de
cerintele solicitate de viata int-o masud inegala ,datorita acestui fapt jocul ajuta la adaptarea copiluli
la mediu.

Criticii consider ca aceasta teorie subliniaza, in fond, teoriile anterioare, ca in esenta, teoria
compensatiei este un adaos la aceste teorii pastrand limitele imposibilitatii de a explica
complexitatea jocului la copil.

Teoria lui J.Piaget

Jocul este pentru psihologul elvetian Jean Piaget o activitate de asimilare care are o
functie dubla:

1. de repetitie activa si consolidare, prezentandu-se sub forma de asimilare functionala sau
reproductiva, responsabild de dezvoltarea prin functionalitate (idee ce se apropie de
teoriile anterioare);

2. a doua functie este una de factura mentald si consta in ,,digestia mentala", aspect
explicat indeosebi prin modul in care vede autorul rolul jocului in evolutia copilului.

Jocul este o activitate de asimilare ce se complica treptat, incorporand o vasta simbolistica
de-a lungul ontogenezei timpurii. ,,Prin repetari de conduite in joc sau in afara acestuia, se
constituie treptat scheme de actiune si scheme mentale corespunzatoare actiunilor, controlului si
reprezentarii acestora"( U. Schiopu) ca expresie a asimilarii $1 acomodarii (ultima bazandu-se pe
prima in sensul cd o schema asimilatd acomodeaza structurile integrative ale schemelor anterioare).
Jocul simbolic constituie polul extrem al asimilarii realului dupa J. Piaget; el este pentru inteligenta
ceea ce este jocul de miscare pentru planul senzorio-motor. In jocul simbolic copilul foloseste
imagini care sunt, in fapt, imitati interiorizate.

Este de remarcat contributia lui J. Piaget in domeniul abordarii teoretice a jocului la

copil.
Desi este una dintre cele mai importante contributii in domeniu si teoria piagetiana a
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suportat o serie de critici. J. Piaget a considerat ca existd o perioada cand jocurile au un caracter
egocentrist. Criticii teoriei considera ca referirile la egocentrism ca element dominant in jocurile
copiilor mici sunt discutabile

Se poate spune ca jocurile copiilor constituie o forma de activitate in care se reflecta in mod

specific unele dintre relatiile oamenilor , mai ales relatii de munca.

1.3.Jocul .Activitate ludica in gradinita.

Se poate afirma cd conceptul de activitate ludica nu este sinonim cu jocul ci ea se reflecta in
categoria de activitate instructiv educativa care este specifica invatamantului prescolar fiind
centrata pe promovarea spiritului jocului. Componenta instructiv-educativa se realizeaza prin
obiectivele urmarite sistematic, iar componenta joc se realizeaza prin modul de desfasurare, prin
elemente —surpriza, prin elemente de miscare si de relaxare, prin participarea tuturor copiilor in
ritmul propriu.

In gradinita, activitatile ludice se realizeaza prin:

-Activitati la alegerea copiilor;

-Activitati de invatare dirijata;

-Alte tipuri de activitati (de dupa-masa)

Activitatile la alegerea copiilor, care sunt libere si recreative, se realizeaza prin joc §i prin
activitati ocupationale.

Jocul, prin natura lui, are urmatoarele valente formative:

Dezvolta spiritul de observatie si de investigatie al copilului;

Dezvolta gandirea logica, creativa si flexibila;

Cultiva imaginatia;

Dezvolta memoria;

Formeaza conduita morala.

Activitatile ocupationale se realizeaza la sugestia educatoarei sau din initiativa copiilor.
Prin astfel de jocuri copii se apropie de activitatile zilnice, practice.

Activitatile de invatare dirijatd (Comune sau obligatorii) au urmatoarele forme de realizare:

Joc simbolic — joc de manipulare, de imitare, de creatie;
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Joc cu reguli.
Privind subiectul acestor activitati, putem vorbi de:
- jocuri distractive;
- jocuri de miscare;

- jocuri libere.

In invatamantul prescolar sunt incluse atat activititi complementare cat si activitati de dupa
—amiaza ,acestea avand un rol important in odihna si in exersarea unor capacitafi fiziologice.
Acestea se organizeaza dupa activitatile dirijate sub forma jocurilor distractive, a jocurilor de
miscare, a auditiilor si vizionarilor, a jocurilor de dramatizare, etc.

Activitatile ludice din gradinita trebuie sa satisfaca urmatoarele cerinte

-Sa se imbine in mod armonios;

-Sa realizeze si sa satisfaca necesitatile cognitive,de miscare si afective ale copiilor;
-Sa stimuleze creativitatea acestora;

-Sa contribuie la socializarea acestora;

-Sa asigure independenta copiilor;

-Sa contribuie la asigurarea integrarii copiilor in viitoarea activitate scolara.

O mmportanta deosebitd in marirea repertoriului ludic sau a introducerii unor elemente noi in
jocul obisnuit al copilului o are competenta ,vocatia si creativitatea educatoarei.

Putem afirma ca jocul reprezinta o dcoald a conduitei ,a imaginatiei s chiar a
fanteziei.Jocurile dezvolta atentia ,formeaza spiritul de observatie ,perseverenta .ordinea
,ndemanarea ,abilitatea ,promptitudinea ,imaginatia,dezvoltand si antrenand capacitatile fizice si
intelectuale .Prin joc se modeleaza educatia conduitei si dimensiunile etice ae acesteia .

J. Chateau spunea despre copilarie ca este” Ucenicia necesard varstei mature si nu putem
ignora din aceasta perioada jocul- acest impuls irezistibil prin care copilul isi modeleaza el singur
propria statuie .

Daca este folosit cu tact si pricepere ,prin joc reusim sa prevenim si chiar sa tnlaturam
ramanerea in urma la invataturd a prescolarilor cu o intelegere mai greoaie ,jocul avand o mare

importanta in formarea si dezvoltarea copilului pentru viata.

Parteneri:

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
Arad dell’Educazione e della Formazione

D>
74 1 pect
OWatean™

16



Fe - | vivisteRuL

1
- : EDUCATIEI
LIMIIRE R FLIROPEARA e SERNUL RO Fondal Seci Euecpunn s St e | MNATIONALE
PROTECTINI SOCIALE 51 Uréverwitates
PERSCAMELOR VARS THIGE OIPOSDRU Tremsdvania

ANPOSDRU din Braer

Activitatea instructiv — educativa din gradinitd se bazeaza pe suportul relatiei dintre joc si
invatarea sistematica ,stiind cd jocul este forma de organizare,metoda si procedeu .

O mmportanta deosebitd o au metodele interactive fiind considerate jocuri cu multiple valente
formative- informative ce se rasfrang asupra mintii si personalitatii copilului prescolar , fiind
considerate mijloace prin care se dezvoltda deprinderile,priceperile ,capacitatile copiilor de a utiliza
roadele cunoasterii transformand exteriorul intr-o facilitate interioara ,astfel isi formeaza caracterul
si is1 dezvolta personalitatea.

S-a ajuns la concluzia ca in unele cazuri copiii sunt implicati mai mult in invatare decat in
abordarile individuale sau in cele frontale ,avand placerea de a povestii si celorlalfi ce au descoperit
si experimentat.Daca nu li se acorda aceasta sansa de a discuta ,de a-si Tmpartasi,de a investiga sau a
actiona atunci invatarea nu are loc.

Gradinita ,fiind o institutie specializata in dezvoltarea intelectuala si fizica a prescolarilor
trbuie sa cultive invatarea si prin urmare jocul ,considerandu-le forme dominante ale activitatii,aici
jocul este inlocuit cu jocul didactic ,cu elemente de joc ,favorizand adaptarea cu usurinta a copiilor

la invatare.In familie jocul este desfasurat intr-o maniera distractiva.

1.4 Natura ,functiile si caracteristicile jocurilor .

Pedagogia prescolard stiintificd aratd ca jocul atinge cel mai Tnalt grad in nevoia de
activitate a copilului care genereaza dorintele,trebuintele si tendintele specifice prescolarului. Din
aceastd cauza putem afirma cd jocul constituie o forma de manifestare pe care o intdlnim la tofi
copiii indiferent din ce etnie fac parte si aceasta manifestare dateaza din cele mai vechi timpuri.Se
poate spune ca jocul este prietenul cel mai important si nedespartit al copilului si la copilariei lui.

Cunoastem faptul cd ,copilul incepe sd@ manuiasca unele obiecte necesare chiar din primii
ani de viata dar jocul devine o activitate conducatoare doar la prescolaritate ,aceasta perioada
fiind considerata de multe ori varsta jocului.

La varsta de prescolar copilul este o fiintd foarte activa iar acum nimic nu este mai
impropriu pentru un copil sdnatos decat starea de apatie si nemiscare,aceasta imbracand forma

jocului este deosebit de necesarda dezvoltarii fizice si psihice a copilului.Pentru un copil sanatos este
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foarte important sa se joace ,avand organismul in crestere nimic nu-l poate ori din joc ,iar daca se
intampla acest lucru inseamna ca 1 se franeaza dezvoltarea psihica si fizica.

, Jocul- spune A.S.Makarenko — are in viata copilului o importanta tot asa de mare ca si
activitatea ,munca sau serviciul la adult ,,.El detine cel mai iportant rol in viata copilului pentru ca
satisface dorinta lui fireascd de independenta si manifestare,iar realitatea de care este inconjurat
fiind mult prea complexa ,copilul cauta sa o cunoasca si sa se orienteze in mediul inconjurator.

Reflectand viata si activitatea sociald a adultului in jocurile sale ,copilul este el insusi o
fiinta cu tendinte sociale si simte nevoia unei comunicari active cu cei din jur inclusiv cu parintii
care il ingrijesc si se joaca cuel .

O caracteristica importanta a jocurilor copiilor rezida in faptul ca ele reflecta relatii
determinate care se stabilesc intre adulti .Daca este vorba de jocul “De-a gradinarii ,,rolurile
interpretate de copii reflectd functiile si relatiile sociale dintre oameni,colaboreaza unii cu altii
,indeplinesc diferite roluri care ajutd persoanele la munca din gradind si la sarcinile pe care le au de
indeplinit in meseria de gradinar.Altii indeplinesc functia de bucatari ,avand sarcina sa gateasca
mancare gustoasd pentru alte persoane avand un scop comun ,imita relatiile de ajutor
reciproc,traiesc aceleasi bucurii ,ca urmare a succeselor obtinute in grup.

Incid de la varsta de 3-4 ani in continutul jocurilor intrd munca adultilor aceasta fiind un
element foarte important pentru copii iar o data cu varsta continutul jocurilor care oglindesc
relatiile dintre adulfi devine tot mai bogat si mai variat.

O alta trasatura distinctiva a jocurilor este aceea ca ,in timp ce se joaca ,copiii intra in relatii
social-morale care reflecta la nivelul lor de intelegere si comportare normele si cerintele morale .

Caracterizand jocurile copiilor desfasurate la varsta prescolara ,P.F.Leshaft aratd ca ele au
un caracter imtativ,astefel incat copiii repeta si reproduc in jocurile lor ce au observat in mediul
inconjuritor .In acelas timp ,P.F.Leshaft se ridica categoric impotriva —tutelarii- copilului in joc
supunand unei critici severe vederile lui Frobel referitoare la reglementarea amanuntita a jocurilor
pe care le practica prescolarii.Leshaft a aratat ca reglementarea jocurilor ,va duce in practica la
uniformitate ,la sablon si chiar la plictiseala .

In timp ce se stabilesc elementele comune jocului si muncii se pun in evidenta si valoarea

educativd a jocului, jocul contribuind la dezvoltarea spiritului de initiativa .In timp ce se joaca
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copiii se obignuesc sa depuna eforturi intelectuale si fizice ,sd invinga unele greutati si obstacole
care pot intervenii pe parcursul jocului ,in acest fel se pregatesc pentru mai tarziu.

Un factor important in educatia copilului este imbinarea judicioasa a elementelor de joc cu
cele de invatare ceea ce constitue un mijloc important de pregatire psihologica a copilului pentru
eforturile care vor trebui depuse mai tarziu in scoald de catre acestia.

In realitate putem spune ci este o deosebire calitativi intre jocurile copiilor si ale
animalelor generate de instincte ,iar In istoria dezvoltdrii umane instinctele se transforma sub
influenta conditiilor sociale.

Este important ca educatoarea sa dea dovada de flexibilitate si creativitate in activitatea ei
cu prescolarii in abordarea unor situatii de naturd didactica pentru a se evita rutina . Astfel se
actioneaza pentru transformarea invatamantului care se mai bazeaza inca pe informatie si pe
reproducerea ei intr-un invatdmant global creativ si integrat si care se bazesza pe educatie ,pe
formare.Prescolarului ii este stimulatd creativitatea si interesul prin joc si acumuleaza un mare bagaj
de cunostinte intr-un timp redus si aparent fara efort.

Cu ajutorul jocului copilul devine interesat de activitatea invatand cu placere ,iar cu timpul
activitatea desfasurata prin joc poate schimba comportamentul unor copii timizi ,nesiguri.Jocul
stimuleaza si modeleaza procesele afectiv-emotionale si imbogateste viata afectiva a copiilor
ajutandu-i sa-si stapaneasca emotiile, prin joc copilul daruind tot ce are el mai bun ,atat forte fizice
cat si valori morale .

Datorita faptului ca jocul are un confinut practic ,atunci jocul didactic pare a fi cel mai
eficient mijloc de activizare a intregii grupe de prescolari,potrivit formarii deprinderilor practice
elementare si de munca organizatd,dezvoltand spiritul de echipa .

Caracter universal. Jocul are i un caracter universal si permanent ,el fiind o realitate care
ocupa un loc important in viata omului netfindnd cont de varsta lui ,ocupand loc si in sfera
geografica sau 1n etapa istorica in care se afla omul.

Caracter polivalent. S. Iliov afirma ca jocul are un caracter polivalent, in sensul in
care el este pentru copil si munca si arta si realitate si fantezie. Pe de alta parte, joc inseamna si o
varietate de semnificatii de la sensul pozitiv pana la cel negativ. El poate numi o activitate cu

caracter constructiv, distractiva, placuta sau dimpotriva (jocuri de noroc). De asemenea, jocul
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prezinta o gama diversa de domenii in care se aplica : medicina, psihologie, pedagogie, asistenta
sociala, teatru s.a.m.d..

Caracter complex. Jocul este o activitate determinanta pentru formarea si
dezvoltarea personalitatii umane. In lucrarea Copilul si jocul (1967, p.19), Jean
Chateau considera ca prin joc, copilul traduce potentele virtuale care apar succesiv la
suprafata fiintei sale ; lumea jocului este o anticipare a lumii preocuparilor serioase,
este o exersare, in plan imaginar, a viitorului personal. Un copil care nu vrea sa se
joace este un copil a carui personalitate nu se afirma, care se multumeste sa fie mic
si slab, o fiinta fara mandrie, o fiinta fara viitor ( 1967, pp.19-34).

Referindu-ne la ceea ce reprezinta jocul in viata copiilor de varsta prescolard mai ales,
putem desprinde cu usurintd anumite note caracteristice si definitorii : - -
Jocul este o activitate specific umand. Numai oamenii il practica in adevaratul inteles al
cuvantului.

- Jocul este este determinat de celelalte activitati si, invers, le determind pe toate
acestea.Munca ,creatia si Invatarea nu ar putea fi realizate in afara jocului ,iar jocul nu poate fi
pturtatorul elementelor psihologice principale ,neludice care fac paret dintr-o ocupatie umana.

- Jocul este o activitate constientd, iar prescolarul il constientizeaza sub acest aspect
,neconfundandul cu nici o alta activitete umana.

- Jocul introduce copilul in specificitatea lumii imaginare pe care si-o creeaza
jucatorul respectiv.

- Scopul jocului este actiunea insasi, capabila sd-i satisfaca copilului imediat
dorintele sau aspiratiile proprii.

A.J.Makarenko afirma ca “ Jocul il pregéteste pe copil pentru munca de ma tarziu
ED.Claparede spunea ca — jocul pregateste viitorul ,satisfacand necesitatile prezente .-.

Aceste afirmatii ne-au convins ca atunci cand utilizam jocul in procesul instructive —
educativ reusim sa cunoastem mai facil personalitatea prescolarilor chiar de la grupa mica si
ajutorul pe care aceasta o adduce in instruirea si educarea acestora ,ne va ajuta sa ridicam un intreg

edificiu al cunoasterii pe care copiii sa-1 dobandeasca mai usor si cu placer.
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CAP .II. JOCUL DIDACTIC IN PROCESUL INSTRUCTIV — EDUCATIV
DIN GRADINITA.
2.1. Conceptul de joc didactic

In literature de specialitate ,jocul didactic este desemnat ca cel mai eficient mijloc de
instruire si educare ,fiind folosit pentru a forma sau consolide anumite cunostinte ,priceperi si
deprinderi.

Jocul didactic ““ un mijloc de facilitare a trecerii copilului de la activitatea dominantd de
joc la cea de invatare “.( Bache H.,Mateias A.,Popescu E., Serban F.- “Pedagogie prescolara .
Manual pentru scolile normale “, Ed. Didactica si Pedagogica Bucuresti , 1994 ).

Termenul “didactic “ asociat jocului accentueaza componanta instructiva a activitatii si
evidentiaza ca acesta este organizat in vederea obtinerii unor finalitati de naturd informativa si
formativa specific procesului de invatamant.Jocul trebuie apreciat ca temelie a intregii activitati
instructive educative care se desfasoara in gradinitd ,fiind conceput ca mijloc de instruire si educare
a prescolarilor si totodata ca un procedeu metodic de obtinere a realizarii sarcinilor importante pe
care le propune procesul de invatamant.Se mai poate afirma ca jocul didactic mai este conceput si
ca forma de organizare a activitatii de dezvoltare si cunoastere a capacitatilor psihofizice pe toate
planurile.

Fiacare joc didactic trebuie in primul rind sa-I instruiasca pe copii sa le precizeze si sa le
consolideze cunostinfele despre lumea inconjuratoare si are sarcina sd imbine armonios elementul
instructiv si exercitiul cu elementul distractiv . In timp ce invati ,prescolarul trebuie sa se distreze
in acelasi timp mai précis sa se4 joace ,0 imbinare a elementului distractiv cu cel instructuiv duce la
aparifia unor stari emotionalecomplexe care la randul ei intensifica si stimuleaza procesele de
reflectare directa a realitafii.

Ne este cunoscut faptul ca jocul didactic contribuie la dezvoltarea imaginatiei ,a spiritului
de observatie ,la concentrarea atentiei si la formarea unor priceperi si deprinderi de munca
intelectuala independenta .Jocul didactic are un character distractiv iar prin acest caracter el
orienteazd activitatea de invatare intr-o placuta si atractiva atmosfera de joc diminudnd rigiditatea ei

si cultivand curajul si increderea in fortele proprii.
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Jocul didactic are drept scop sporirea interesului pentru activitatea desfasurata prin
intermediul utilizarii unor elemente distractive s instruirea copiilor intr-un domeniu al cunoasterii
,exercitand o puternica influentd asupra copilului in vederea pregatirii sale pentru scoald .Plecand de
la premiza ca jocul este activitatea dominanta in gradinitd putem afirma ca o mare parte din
obiectivele propuse se pot realiza prin intermediul jocului didactic ,care la randul lui trebuie sa
imbine unitar momentul instructiv si exercifiul cu cel distractiv.

O importanta caracteristica constd in crearea unor conditii favorabile pentru o aplicare
constienta a cunostintelor si exersarea deprinderilor si priceperilor formate si dezvoltate in
continutul altor activitdti sub forma unor activitati placute.

Prin natura sa ,jocul didactic are laturi constitutive prin intermediul carora se deosebeste
de celelalte forme de activitate din gradinifa sau de celelalte jocuri desfasurate de copii, continutul
jocului formandu-1 cunostintele pe care copiii si le-au Insusit in activitati comune.Prin urmare
sarcina jocului se desfasoara sub forma unei probleme pe care prescolarul o gandeste in contextul
jocului didactic ,0 problema de recunoastere ,de scriere ,de numire sau de comparetie.

Pentru ca prin jocul didactic sa se obtina o finalitate doritd ,se impune respectarea unor
conditii cum ar fi: stimularea copiilor in functie de ce rezultate s-au obtinut .

-crearea unei atmosfere de lucru atragatoare si antrenante de catre educatoare ,

-conceperea jocului n asa fel incat sa respecte particularitatile de varsta ale copiilor,

-pregétirea si utilizarea unui material de lucru adecvat,

-operarea si imbinarea corecta a unor activitati operatorii cu alte activitati abstracte ,

-stabilirea precisa a regululor jocului,

-0 prezentare de cunostinte intr-o succesiune gradata ,

-introducerea in joc a unor situatii ,intdmplari ,cazuri ,probleme asemanatoare cu cele intalnite in
viata practica,

-pregédtirea si asigurarea unui continut structurat in variate forme ,bogat care sa vizeze esentialul,
-stabilirea unor sarcini cu grad diferit de dificultate ,

-explicarea si prezentarea sarcinilor stabilite de catre educatoare intr-un mod accesibil
prescolarilor,

Regulile jocului didactic oferd ordonarea actiunilor de joc,avand o functie reglatoare

asupra relatiilor reciproce intre copii si sunt conditionate de continutul si obiectivele jocului. Acestea
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vizeaza comportarea copiilor pe parcursul jocului ,reglementarea repartizarii rolurilor ,solutionarea
unor probleme ce intarvin in joc si succesiunea actiunilor in joc.

Jocul didactic se incadreaza in categoria jocurilur cu reguli si este definit prin
obligativitatea respectarii regulilor impuse care la randul lor precizeaza ce cai trebuie urmate de
copii in desfasurarea actiunii ludice,prin urmare jocul didactic precizeaza ,consolideaza
,sintetizeaza,evolueaza si imbogateste cunostintele copiilor ,valorificandu-le in contexte noi.

In comparetie cu alte jocuri ,jocul didactic se desfasoard dupa o structurd aparte avand
urmatoarele componante: scopul jocului,confinutul,sarcina didactica,regulile si elementele de
joc.Scopul jocului este o finalitate generala spre care tinde jocul in desfasurare ,acesta formulandu-
se in functie de obiectivele de referintd prevazute in programa activitatilor instructive —educative .

Jocul didactic este o forma de activitate atractiva s accesibild copilului cu ajutorul caruia
se realizeaza o mare parte din sarcinile instructive educative in invatdmantul prescolar .Fiecare joc
didactic ,trebuie ,in primul rand sa-1 instruiasca pe copil ,sa 1i consolideze si sa 1i precizeze
cunostintele despre lumea inconjuratoare si avand in continutul sdu elementele de asteptare ,de
intrecere ,de surpriza ,elemente de comunicare reciproca intre copii.

Desi jocurile didactice pot avea acelasi continut ,ele pot dobandi totusi mereu alt character
din cauza ca sarcinile didactice cerute copilului spre rezolvare sunt altele de fiecare data,aceasta
facand ca jocul sa-I apara copilului mereu in forme noi care nu sunt prevazute acest lucru facandu-
le attractive si interesante.

In stabilirea regulilor jocului se are in vedere si se va tine cont de principiul gradarii si al
de apreciere a eficientei educative si constructive a jocului didactic.

O latura constitutivda importanta este actiunea de joc ,fiind latura care ajuta ca rezolvarea
sarcinii didactice sa fie mai atractiva si mai placuta copiilor.Aceasta este mai interesanta cu cat
cuprinde mai multe momente de surpriza , ghicire ,miscare §i intrecere .Strana unitate dintre
continut,sarcina didactica ,,reguli,actiune de joc confera acestei activitati o particularitate specifica
,care o deosebeste de celelalte forme de activitate.Jocul didactic are o incheiere cu un anumit
rezultat care arata masura in care copilul si-a format priceperea de a da raspunsul correct,de a face

descrieri ,comparatii,reconstituiri ,de a rdspunde promt etc.Toate aceste rezultate positive le adduce
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o deosebita satisfactie copiilor si le dovedeste ca nu au muncit in zadar,obtinan raspunsuri i
rezultate asteptate.

Educatoarea are sarcina sa-I faca pe copii sa infeleaga ca numai cu respectarea stricta a
regulilor si cu straduinta ajung la calea prin care pot obtine rezultatele positive in joc ,intelegand ca
nu se pot bucura de rezultate bune daca au incalcat regulile si nu isi recunosc gresala.

Numeroase jocuri didactice organizeazad procesul priceperii analitico-sintetice a
insusirilor caracteristice ale obiectelor .iar situatiile concrete ale jocului solicit prescolarului
alegerea obiectelor dupd marime, culoare ,forma si duc la gasirea asemandrilor si deosebirilor
dintre ele.Un exemplu poate fi desfasurarea jocurilor cu loto,mosaic ,domino etc.,prin intermediul
carora copilul analizeaza obiecele ,face diferenta correct intre figurile geometrice , culorile
principale si compplementare.

In gradinita de copii perceptia spatiului se dezvoltd deseori prin jocurile in care copilul
reuneste figurile sau construeste ceva, familializandu-se pe aceasta cale cu raporturile spatiele
dintre obiecte: sus- jos ,in fatd — in spate ,aproape — departe .Prin intermediul altor jocuri copilul
invatd sa cunoascad dimensuinile si formele obiectelor ,cum ar fi in jocul “ Gaseste un obiect de

3

aceeasi formd “,aici copilul invata sd recunoasca si sa deosebeasca formele ovale ,rotunde ,patrate
,jtriunghiulare si dreptunghiulare ale diferitelor obiecte .O altd comparatie care I se poate cere este
dimensiunea obiectelor ,copilul invatand sa cunoasca : lung — scurt , de indlfime Tnalt — scund ,de
marime , mare — mic , de grosime , gros — subfire etc.

Prin sarcina lor didactica , aceste jocuri desfasurate de copii impreund cu educatoarea
activeaza operatiile gandirii §i anume : sinteza ,analiza , generalizarea si comparatia. Atunci cand
copilul ageaza diferite obiecte in grupe separate - animale ,flori, jucarii - el trebuie sa
generalizeze notele commune si esentiale ale acestor obiecte si s le integreze intr-o notiune
generaliyatoare cum ar fi: floare jucarie ,animal.

Majoritatea jocurilor didactice 1si aduc aportul la dezvoltarea vocabularului precum si la

activizarea vorbirii , folosindu-se in acest scop jocurile prin care copiii memoreaza denumirea

obiectelor si actiunilor.
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2.2 Particularitatile si tipologia jocului didactic

Jocul didactic este o activitate dirijata in gradinitd dar este si o0 matoda didactica ,daca este
utilizat in structura unei activitdti obligatorii implicand mai multe procese psihice cum ar fi:
limbajul,memoria ,gandirea cu operatiile ei : comparatia,analiza,sinteza , generalizarea,alte procese
psihice cum sunt imaginatia ,vointa,atentia si spiritual de observatie.Continutul jocului didactic il
constituie care arata despre ce este vorba in jocul respective,copilul insusindu-si aceste
cunostinteatat prin activitatile obligatirii,cat si prin experienta sa de viata.O altd parte constitutive
importanta a jocului didactic este sarcina didactica ,fiind sensul principal al jocului si atractia
copilului. Aceasta 1i apare sub forma unei problem de gandire ,de recunoastere ,denumire , descriere
,reconstituire ,comparative ,ghicire etc.

Prin jocul didactic educatoarea consolideaza ,precizeaza si verifica cunostingele copiilor
insusite anterior ,imbogatindu-le sfera .Exista jocuri care pot avea ca sarcina si achizitionarea de
alte noi cunostinte care se pot referii la : culori, la orientarein spatiu si timp , la relatii dimensionale
etc.

Continutul jocului are o tematica ampla si variatd si poate confine omul si viata sociala (
infatisarea, activitate in familie si in societate , mijloace de transport , profesii, alimente , jucarii,
obiacte de toaletd ,obiecte de imbracaminte , comportamente etc. ) , natura prin care sunt prezentate
anotimpurile , fenomene ale naturii , animale plante ,limbajul prin aspectul fonetic ,lexic , structura
gramaticala si exersarea capacitdtilor si proceselor psihice care contin atentia ,memoria §i
gandirea.

Principala problema pe care copiii trebuie s o resolve sub indrumarea educatoarei este
sarcina didacticad .declansand operatii intelectuale precum : comparatia ,recunoasterea ,descrierea
,reconstituirea etc. Concretizandu-se prin regulule de joc ,sarcina didacticd demonstreaza prin aceste
reguli cum se rezolva o problema ,cdile de rezolvarea ale actiunii ludice iar prin ele se exprima
cerintele care conduc actiunile copiilor indicand si succesiunea lor .Aceste elemente sau procedee
de joc sunt mijloace prin care jocul devine pentru copii o actiune placuta ,distractiva si relaxanta .

Caracterul formativ al jocului didactic consta in exersarea limbajului ,dezvoltarea gandirii
,antrenarea memoriei ,iar valentele educative sunt : influentarea comportamentului copiilor ,in

deosebi prin respectarea regulilor copiii invata o conduita civilizata realizandu-se o forma de
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socializare a copiilor.Pentru cerintele jocului didactic se are in vedere o rezolvare corecta a
sarcinilor printr-o putere de stapanire alaturi de un spirit disciplinat §i nu in ultimul rand respecterea
partenerului de joc atribuindu-se o colaborare fructuoasa.

Valoarea formativa a jocurilor didactice si diversitatea obiectivelor urmarite au dus la
stabilirea unor categorii de jocuri didactice care se poate realiza dupa materialul folosit ,dupa
continutul si obiectivele activitatii de joc ,dupa procesele de cunoastere solicitate in joc etc.

-Dupa continutul lor — jocurile didactice pot fi : jocuri didactice pentru cunoasterea mediului
inconjurator ,pentru comunicare ,jocuri pentru dezvoltarea reprezentarilor matematice ,jocuri
muzicale iar la baza acestui criteriu stau confinuturile activitatii de invatare .

-Dupa materialul care se foloseste pentru realizarea unui joc didactic avem : jocuri cu
material didactic ajutator ,jocuri de interpretare a unor lecturi sau povesti fara material didactic .
Jocurile intelectuale pot fi clasificate in : jocuri senzoriale de ghicire sau recunoastere a unui obiect
cu ajutorul simfurilor ,jocurile de analiza perceptuala ,de reconstituire de imagini din fragmente
,Jjocuri de constructie dupa model etc.

-Dupa criteriile care se urmaresc in desfasurarea jocului ele pot fi: de cunoastere , de
dezvoltare a proceselor psihice ,de formare a perceptiilor si reprezentarilor de spatiu ,timp, marime ,
culoare , forma ,de orientare in spatiu ,de insusire a sructurii gramaticale de catre prescolari si
pronuntarea corecta a sunetelor etc.

Jocul didactic interdisciplinar este activitatea in care se realizesza Imbinarea sarcinilor
didactice din seria mai multor domenii de cunoastere cere se axeaza pe invatare intr-o atmosfera
relaxanti fard constientizarea unui efort intelectual din partea copiilor .In aceasti categorie de joc se
realizeaza conexiuni interdisciplinare se transfera deprinderi si cunostinte dintr-un domeniu sau
altul. Activitatea interdisciplinara consta inr-o restructurare a cunostintelor ,aplicarea informatiilor in
actiuni utilitare ,in generalizari i abstractizari.

O eficienta sporitd a jocului didactic interdisciplinar consta in : stimularea interesului pentru
cunoastere printr-o corelare a diferitelor discipline ,facilitarea realizarii sarcinilor didactice prin
unele elemente de joc care creeaza motivatia Invatarii ,eliminarea monotoniei si a plictiselii ,0
intelegere logica a unor fenomene stiintifice ,cresterea capacitatii de aplicare practica a

cunostintelor ,dezvoltarea gandirii logice ,a creativitatii,a imaginatiei si a originalitatii.
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Varietatea mare a jocurilor didactice desfasurate cu prescolarii pentru cunoasterea mediului
inconjuritor si dezvoltare vorbirii impun gasirea unor criterii de clasifucare a acestora.In acest sens
un important criteriu il constituie continuturile jocurilor didactice ,iar din acest punct de vedere
clasificdim urmatoarele jocuri didactice : jocuri didactice cu referire la cunostinte despre natura ,
jocuri didactice referitoare la cunostinte despre mediul ambiant apropiat ,jocuri referitoare la
cunostinte despre om si activitatea lui ,jocuri pentru cunoasterea si precizarea insusirilor obiectelor
lumii Inconjurdtoare ,jocuri pentru insusirea reprezentarilor spatiale si de timp,jocuri didactice
pentru exersarea vorbirii,jocuri didactice pentru educarea proceselor si calitdfilor psihice.

O mare parte din jocurile didactice se grupeaza in in jurul sarcinii didactice de a verifica sau
de a sistematiza cunostintele insusite de copil.in cazul acesta putem afirma ca jocul constituie o
activitate de verificare si control a modului de insusire a cunostintelor si a deprinderilor de catre
prescolari.

Un numar mai mic de jocuri didactice au drept scop predarea unor noi cunostinte sau
imbogatirea vocabularului copiilor cu referire la insusirile obiectelor: formad ,marime ,insusiri
spatiale si de timp.O pondere din ce n ce mai mare se realizeaza la jocurile cu caracter formativ prin
care se urmareste dezvoltarea gindirii copiilor .

O cunoastere mai buna a continutului si a felurilor variate de jocuri didactice ajuta
educatoarea sa se orienteze mai usor in alegerea jocului si In conducerea metodica a lui.Jocul
didactic ca si orice activitate obligatorie ,trbuie pregatit din timp si cu o riguroasa atentie ,pentru a

se asigura conditiile unei bune desfasurari a lui si reusitei didactice .

2.3 Metodologia ,organizarea si desfasurarea jocului didactic.

In calitate de activitate instructiv- educativa in gradinita de copii jocul didactic trebuie sa
indeplineasca o serie de cerinte vizand conducerea ,organizarea si evaluarea lui ca
activitate.Organizarea judicioasa a lui necesitd o pregatire atenta a condifiilor de desfasurare si
asigurarea unei atmosphere prielnice de joc.Din aceasta cauza se are in vedere aranjarea salii, a
materialelor si pregatirea copiilor in functie de actiunea de joc, findndu-se cont si de distribuirea
materialelor necesare si intuirea materialului didactic.

Ca si in invatamantul primar la o lectie ,desfasurarea jocului cuprinde mai multe momente :
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-Introducerea in joc — Se poate realiza de obicei printr-un scurt dialog intre educatoare si
copit pentru familiarizarea copiilor cu regulile care se impun si care trebuie respectate ,obisnuirea
cu unele aspect ale jocului ,intuirea materialului si o expunere care sa —I faca pe copii curiosi si sa le
starneasca interesul pentru joc.La introducerea in joc educatoarea poate folosii si o ghicitoare pentru
a face cunostinta cu continutul jocului si cu cele ce urmeaza sa se desfasoare .Acest moment nu este
obligatoriu ,deoarece se poate incepe si cu anuntarea titlului jocului ,fara sa se mai faca o
introducere anume.

-Anuntarea jocului — urmareste cunoasterea de catre copii a categoriei activitafii desfasurate
si cunoasterea titlului jocului anuntat de catre educatoare si explicatia lui ,de multe ori anuntarea
titlului se poate face printr,0 forma interogativa .

-Explicarea jocului — se realizeaza prin prezentarea etapelor jocului de catre educatoare
.precizarea regulilor jocului ,explicatii in legatura cu manuirea materialului didactic pregatit pentru
joc ,comunicarea sarcinilor conducatorului jocului si cerintele pentru echipa castigatoare eventual
castigatorul individual.in timp ce explicd educatoarea trebuie si si demonstreze ajutand copiii sa
inteleaga mai bine ceea ce au de facut.

-Fixarea regulilor — poate cuprinde o scurtd convorbire prin care li se precizeaza copiilor ce au
de facut in momentele importante ale actiunii ,efectuandu-se cu acest prilej si jocul de proba sub
indrumarea educatoarei.Cand se desfdsoard un joc mai complex atunci se vor atenfiona regulule
imediat dupa explicatie sau dupa semnalul inceperii jocului.

-Executarea jocului — Inceperea jocului se face de catre semnalul educatoarei care le aminteste
in prealabil regulile jocului, le mai aminteste si cum se foloseste materialul didactic dacd considera
ca este nevoie .Dupa ce le face introducerea in joc ea le acorda copiilor independent lasandu-I sa
actioneze si singuri pe masura ce au inteles despre ce este vorba .

-Incheierea jocului — La sfarsitul jocului se anunta castigatorul sau castigatorii, ficindu-se
aprecieri in functie de modul cum s-a desfasurat jocul.In ingheiere se mai tine cont si de lauda
copiilor care s-au descurcat bine si nu au incalcat regulile obtinand rezultatele asteptate .pe langa
aceste laude se mai facsi mici critici,atentiondri vizandu-I pe cei care au facut greseli si s-au
descurcat mai greu.Daca incheierea este placuta si scoate in evidenta bucuria succesului sporeste
interesul copiilor pentru jocurile didactice si le adduce o satisfactie deplina ,asteptand cu nerabdare

jocurile urmatoare.
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Reusita jocului didactic depinde de felul in care educatoarea asigura conditiile necesare bunei
lui desfasurari si de organizarea lui. O buna si reusita organizare presupune un complex de masuri
prealabile cum ar fi: aranjarea mobilierului ,alegerea si pregatirea materialului didactic tinandu-se
cont de particularititile de varsta ,asezarea copiilor dup cerintele jocului.In jocurile care se
foloseste numai material demonstrative ,acesta fiind pragatit pe masa educatoarei ,copiii pot fi
asezati pe scaunele ,in semicerc ,iar in fata semicercului se va ageza masa educatoarei ,in acest fel
copiii pot percepe mai usor materialul pe care il folosesc in joc si 1l vor manui.

La jocurile didactice care presupun miscare ( “Cauta-ti papusa ,” ,” De- a gospodinele* , “
Aseaza-ma la locul potrivit “,,” Anotimpurile* etc. ) este nevoie de spatiu mai mare pentru ca jocul
sa se poatd desfasura in bune conditii.Pentru ca lucrul acesta sa fie posibil ,educatoarea va strange
mobilierul intr-o parte a salii si va crea spati sufficient desfasurarii jocului.Scaunelele se pot aseza
pe aceeasi latura langa peretele care a fost strans mobilierul ,pentru ca in partea opusa sa se poata
efectua amenajarile necesare ,a maghetelor ,a papusilor ,a materialului didactic pentru gospodine
etc. Asezarea in system linear a masutelor si scaunelelor ,ca la scoald ,la unele jocuri didactice face
mai facila supravegherea de catre educatoare a copiilor, ducand la o dasfasurare mai buna a jocului.

O alta sarcina importanta a educatoarei o constituie adunarea copiilor si asezarea lor la locuri
,lar pentru aceasta ea poate sd scoata copiii din grupa inainte de aranjarea mobilierului ,iar in cazul
in care nu are unde ,sd asigure in sala de grupa un anumit spatiu pentru reorganizare §i recreere.

In organizarea activititii se urmdreste de citre educatoare pregatirea materialului didactic
necesar desfasurarii jocului didactic propus spre realizare,se distribuie pe masutele copiilor ,pe
masuta educatoarei ,pe stativ sau pe tabli.In aranjarea mobilierului educatoarea poate cere ajutor
copiilor din grupa sau copilului de serviciu.

Etapa captarii atentiei poate fi realizata cu ajutorul unor versuri .ghicitori ,cantece ,povestioare
scurte ,convorbiri acestea putandu-se realiza in functie de tema jocului didactic.Jocul didactic “Al
cui este ‘ la grupa mijlocie ,are ca sarcind didactica denumirea puiului de animal care poate fi
reprezentat printr-o imagine intuit sau se poate cere prezenterea puiului si numirea animalului
caruia 1i apartine .Captarea atentiei se poate realiza fie prin ghicitori referitoare la tema pusa in joc
Lfie direct ,fie printr-o scurtd convorbire intre educatoare si copii despre activitagile realizate pana in

present care au legatura cu subiectul propus si o scurta reactualizare a cunostintelor.
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Un exemplu poate fi jocul “’Ce-a gasit iepurasul ? ’care se poate realiza cu grupa de 3-4 ani ,in
acest joc se poate povesti de catre educatoare ca a venit in gradinitd un iepuras-jucarie in vizita si a
gasit 1n sala de joc cateva jucarii care i-au placut mult .Le-a pus intr-un saculet si a venit sa le arate
copiilor .Educatoarea prezinta iepurasul si arata saculetul copiilor si anunta jocul pe care il vor
desfasura in continuare.

Actualizarea cunostintelor se poate realiza prin prezentarea unor siluete de animale desenate si
puii lor pe care copiii trebuie sd le denumeasca si educatoarea le pune intrebari legate de animal :
Ce fel de animal este,domestic sau silbatic?,Unde triieste 2,Cu ce se hraneste? Intrebirile se pun si
in functie de ce grupa este ,de particularitatile de varsta si de cunostintele invatate pand in present.

Enuntarea obiectivelor se realizeaza prin anuntarea temei de catre educatoare cum ar fi : Astazi
vom juca un joc didactic care se numeste “ Al cui este ?*“.Vor fi pusi 2-3 copii sa repete titlul pe
urma vor fi familiarizati cu materialul didactic pregatit de educatoare .Acesta poate fi pus in plicuri
,fiind pus in fiecare plic un pui de animal cunoscut si copiii vor fi anuntati ca se vor juca Impreuna
cu educatoarea cu animalele pe care aceasta le-a adus pentru a cunoaste aceste animale si puii lor.

Dirijarea invatarii are ca faze principale : explicarea si Invatarea jocului ,jocul de proba
,descrierea actiunilor jocului ,indicatii cu privire la folosirea materialului,precizarea sarcinilor
copiilor ,formarea clard a regulilor jocului ,ezecutare jocului cu intreaga grupa de copii,complicarea
jocului, evaluarea activitatii si incheierea activitatii .

La explicarea si invatarea jocului educatoarea le explica si le demonstreaza copiilor felul in care
se va desfasura jocul.Ea poate recita copiilor o poezioara sub forma de ghicitoare iar cand le explica
copiilor regulile jocului va fi nevoie sd se exprime accesibil .Copilul este poftit sa raspunda si va
privi imaginea din plicul sau spundnd numele puiului si animalului adult ,asezandu-1 apoi pe panoul
din fata grupei spunand:” Puiul gasit in plicul meu se numeste vifel .Mama lui se numeste vaca si
face muu!“O sarcind importanta ce i revine educatoarei in conducerea jocului este explicarea
jocului didactic la nivelul de intelegere al copilului ,ier in explicatiile pe care le da ea trebuie sa faca
bine intelese actiunea jocului si regulile care il reglementeaza.

Pentru explicarea jocului ,metodele si procedeele la care se recurge de catre educatoare ,acestea
trebuie sa se faca intelese de la caz la caz,dupa natura si complexitatea lui ca si dupa posibilitatea de
intelegere a grupei.in acest caz metodele cel mai des folosite sunt explicatia si demonstratia ,cu

ajotorul lor se arata In amanunt de cétre educatoare felul cum decurge actiunea jocului si regulile
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care trebuie respectate.in unele jocuri cu actiune mai complicati se poate esalona explicasia de catre
educatoare sa o faca in mai multe etape ,alegand sa prezinte mai multe reguli chiar si in timpul
desfasurarii jocului

Indiferent de grupa la care se face explicatia si felul in care decurge ,ea trebuie sa cuprinda :
descrierea actiunii jocului ,indicatii cu privire la folosirea materialului ,precizarea sarcinilor copiilor
,formarea clara a regulilor jocului si a rezultatului urmarit. Educatoare trebuie sa se asigure daca tofi
copiii si-au Insusit correct regulile ,dandu-si seama de lucrul acesta incd din timpul explicatiei si ia
masuri in consecinta .Jocul este necesar sa se realizeze in variant explicata a sarcinii didactice
precizate urmarindu-se o exprimare clard ,in propozitii, coerenta ,cu sens logic,iar educatoarea
trebuie sa atragd in joc Intreaga grupa de copii.

In executarea jocului cu intreaga grupa de copii care are loc sub conducerea educatoarei
trebuie sa se urmareasca mai multe probleme : respecterea regililor ,indeplinirea actiunilor in
succesiunea data ,reamintirea regulilor atunci cand este navoie ,indeplinirea corecta a sarcinilor
didactice ,atragerea in joc a tuturor copiilor ,sprijinirea acelora care nu reusesc sa efectueze correct
sarcina ,asigurarea unui ritm vioi de joc si a unei atmosfere corespunzitoare lui.in conducerea
jocului educatoarea trebuie sa urmareasca indeplinirea sarcinilor in succesiunea data ,de cétre
copii.Sau intamplat mai multe cazuri cand copiii trec peste unele actiuni din nerabderea de a manui
mai repede materialul pus la dispozitia lor de catre educatoare si se joaca cu el mai mult timp
uitand de reguli,iar la asemenea abateri educatoarea trebuie sa intervina.

Urmirirea felului cum rezolva copiii sarcina didactica depinde de specificul fiecirui joc .In
unele cazuri in care copilul trebuie sd aduca un material didactic la masa educatoarei este de ajun ca
educatoarea sd observe cu atenfie modul cum au rezolvat practice sarcina si sd intervind n joc
numai in situatia n care nu au rezolvat-o bine.

Educatoarea are sarcina sa urmareasca toti copiii pentru ca acestia sa-si resolve correct sarcina
didactica .Toata atentia trabuie acordata in prima etapa a desfasurarii jocului ,dacca este urmarit de
la inceput ca sarcinile sa fie respectate activitatea se desfasoara fara dificultati si nu este nevoie sa
se intrerupad jocul pentru a reglementa situatia .Educatoarea trebuie sa-si dozeze la maxim

interventiile pentru ca sa nu piarda intensitatea jocului si cursul lui si atunci copiii 1l urmaresc cu

interes.
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Este foarte important ca ,copiii timizi sa fie stimulati si cei retrasi i sa le fie date sarcini
attractive in joc care sd-I poata activiza .De altfel este foarte important ca in timpul jocului
educatoarea sa tina cont de stabilizarea unor relagii corespunzatoare intre copii,acestea sunt
intrebati i sd urmareasca raspunsul colegilor sd nu repete ceea ce s-a mai spus.

O faza importanta o constituie si complicarea jocului in care se realizeaza o alta varianta de joc
,exemplul poate pornii de la jocul amintit mai sus “Al cui este ? “.Educatoarea denumeste puiul
(mielul) aratand imaginea animalului pe care il ghicesc copiii.Dupa aceastd faza le cere copiilor sa
caute pe macheta animalul si sa aseze puiul langd mama lui imitdnd onomatopeea.Urmatoarea
varianta este prezentarea unor ghicitori sau strofe din poeziile invatate despre animalele implicate in
joc unde se va proceda ca si in celelalte variante prezentate utilizindu-se cazul genitiv.

Faza finala ,evaluarea activitatii , se poate realiza In exemplul prezentat solicitandu-1 pe copii
sd-si aleaga cate un pui sau un animal indragit § s manuiasca animalele sub forma unui teatru de
papusi imitand onomatopeele si pronuntdndu-le numele.Dupa aceasta faza educatoarea va face
aprecieri vis-a-vis de modul cum s-au jucat copiii si cat de bine au manuit materialul didactic.La

incheiere vor fi apreciati si evidentiati copiii care au raspuns bine si au fost activi la activitate.
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CAP.III. VALOAREA INSTRUCTIV — EDUCATIVA A JOCULUI
DIDACTIC.

3.1.Raportul dintre jocul didactic si celelalte jocuri

O deosebire importanta care 1l deosebeste pe jocul didactic de alte jocuri este aceea ca el este
creat de pedagog , iar specificul lui constd in faptul ca ii este subordonat in sensul ca intra in fondul
mijloacelor sale pedagogice . Diferenta dintre jocul didactic si alte jocuri este ca acesta se
desfasoara dupa niste reguli si sub indrumarea judicioasa a educatoarei.Prin influenta pe care o
exercitd asupra celor mai profunde laturi ale personalitatii copilului ,jocul didactic ocupa locul cel
mai important Intre mijloacele instructiv educative ,avand un rol important in formarea unei gandiri
corecte.

Des((i rolul jocului didactic este mai putin Tnsemnat in transmiterea noilor cunostinte ,el
rezolva prin continutul sdu o mare parte din problemele educatiei intelectuale si are o participare
largd in precizarea ,adancirea consolidarea verificarea si sistematizarea cunostintelor.Importanta si
valoarea jocului didactic nu se opreste numai la cele precizate mai sus ,el avand o contribugie
importanta in stimularea proceselor psihice ,iar cele mai multe jocuri didactice au in sfera lor
valoroase exercitii senzoriale i de memorare.Prin acest fapt jocurile didactice influenfeaza
activitatea tuturor analizatorilor,Un exemplu in acest sens poate fi luat jocul ,,Spune cine face asa
2”,in acest caz jocul didactic contribuie la dezvoltarea sensibilititii auditive ,vizuale si tactile.in
jocul “ Ghiceste ce — ai gustat ?*“,accentual cade pe perfectionarea sensibilitatii olfactive si
gustative.Pentru jocurile de tip : “ Ce am schimbat “, “ Spune —mi ce lipseste 7*“, este importanta
antrenarea si solicitarea copiilor la refinarea felului obiectelor si agsezarea lor ,pentru a putea arata
apoi modificarea efectuatd de conducatorul jocului ,lucru care duce cu siguranta la dezvoltarea
memoriei voluntare.

In multe cazuri jocul didactic solicitd intr-o mare misura activitatea gandirii ,astef copiii
trebuie sa deosebeascd obiectele mari de cele mici ,pe cele lungi de cele scurte ,sa le compare in
functie de forma ,de culoarea lor ,altele i1 pun pe copii sa clasifice dupa anotimp ,clasificarea unor

animale dupd mediul in care traiesc etc. In aceste situatii copiii sunt pusi sa faca generalizari si

abstractizari.
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In paralel cu dezvoltarea gandirii ,jocul didactic participa si la dezvoltarea limbajului ,astfel pe
langa alte jocuri se planifica si unele jocuri special ,care ajutd la imbunatatirea pronuntarii unor
consoane mai greu de rostit pentru copii cumar fi:r,h,c, m,s,s,t,t sauaunor grupuri
consoane.O altad categorie de jocuri didactice ajuta la rezolvarea unor probleme mai complexe ,vis-
a —vis de formarea unor reprezentari generale si notiuni ca : animale domestic ,salbatice
Jmbracaminte ,incaltdminte ,veseld ,mobilier etc.O contributie in sens larg a jocurilor didactice o au
cele care obijnuiesc copiii cu folosirea unor diferite constructii gramaticale ,mai précis cu formarea
pluralului substantivelor ,eu spun una tu spui multe ,cu acordul corect intre predicat si subiect (
Réspunde repede si bine ) ,cu folosirea unor fraze care au in continutul lor propozitii subordinate
cauzale sau temporale cum ar fi in jocul “ Cand se intampla ? « .

in jocurile didactice se mentine treaza atentia copiiilor iar actiunea de joc daci are un
character distractiv favorizeaza aparifia si mentinerea atengiei in mod spontan .Acest fapt duce la
economisirea energiei nervoase , folosind n activizarea gandirii.Jocurile didactice au un rol i o
importanta deosebitd in bazele formarii unei gandiri clare ,sistematice ,a unei minti bine organizate
,a capacitatii de a intelege lucrurile ,de a le folosi in conformitate cu semnificatia si utilitatea lor
,formandu-se4 treptat prin intermediul unor mijloace variate.

Multe jocuri didactice participa direct sau indirect la educarea emotiilor ,a trasaturilor de
vointa si caracter ,a sentimentelor morale ,stimuldnd cinstea ,rdbdarea , spiritual critic si autocritic
si stapanirea de sine .Pe langa toate acestea ,jocul didactic mai are un rol important si in inchegarea
colectivului ,formand totodata disciplina constienta,copilul fiind obligat sa respecte initiative
colegilor sdi ,sd le recunoasca meritele ,si le aprecieze munca ,respectand rdgulile jocului.

Un rol important al jocului didactic este acela care ajutd la dezvoltarea spiritului estetic al
copilului ,acesta manuind diferite material care sunt realizate artistic si facand aprecieri asupra lor
Jinvata s aprecieze frumosul ,dezvoltdndu- si simtul estetic.In consecinti ,jocul didactic este
activitatea cea mai fireasca ,care cu siguranta corespunde cerintelor de dezvoltare a copilului
jtendintelor lui de a fi in contact cu alti copii si cu adultii ,de a percepe active ,de a oglindi si a
intelege lumea inconjuratoare .Este permanenta si directa ,de o intensitate mare ,influenta jocului
didactic asupra comportarii copilului in colectivitate ,asupra caracterului si disciplinei.

Jocul didactic antreneaza intens copilul in stimularea si exercitarea vorbirii in directia

propusa ,fara ca el sa constientizeze acest efort ,iar prin intermediul jocului se fixeaza si se
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activeaza vocabularul copiilor ,se imbunatateste pronuntia ,se formeaza notiuni si se insusesc
constructii gramaticale.Contributia jocului didactic la imbogatirea lexicului ,sub aspectul
achizifionarii de noi cuvinte ajuta la scumularea de noi substantive commune care denumesc
obiecte ,fenomene ,principalele parti ale corpului ,obiecte de igiend personald ,imbracaminte,
incaltaminte ,alimente etc. La grupele mari se va acorda prioritate cuvintelor care exprima aspect
comportamentale ,stari affective ,norme de comportare ,sentimente etc.

Pentru a-si adduce aportul la dezvoltarea copiilor prin intermediul jocurilor didactice ,este
important ca educatoarea sa {ind seama de particularititile specific ale jocurilor la grupele
prescolare si s fie preocupata de complicarea gradate a sarcinilor didactice ale jocului pentru a
nu Intarzia sau stagna dezvoltarea copiilor .Cu siguranta este foarte impotant ca educatoarea sa
asigure prescolarilor o cat mai mare posibilitate de miscare pentru ca ,cu ajutorul miscarilor se
poate reda tot ceea ce este reprezentet in ilustratii ,iar actiunea trebuie sa fie legatad intotdeauna de
cuvant.Regulile jocului .fiind insusite mai greu ,vor fi communicate copiilor succesiv si alternative
cu demonstrarea actiunilor de joc .

La grupa mare jocurile didactice ajung la un nuvel mai inalt de dezvoltare ,copiilor placandu-
le mai ales jocurile in care isi pot manifesta spiritual de observatie ,concentrarea atentiei ,prezenta
de spirit ,judecata agera ,priceperea de a combina ,promptitudinea in raspunsuri etc. Semnificativ
este faptul ca prescolarii mari nu ocolesc ,ci prefer sarcinile care le solicit eforturi intelectuale si
din ce sunt mai complicate li se par mai interesante.Ei manifesta interes i pentru jucariile mai
complicate si care manifesta interes ,cerand indemanare si prudenta .

3.2. Locul jocului didactic in cadrul activitatii instructiv — educative din
gradinita.

Daca facem comparatie intre jocul didactic si activitatea de invatare, ajungem la concluzia ca
ca el contine elemente din ambele categorii de activitagi.

In cadrul jocului didactic, copilul prescolar dispune de totald independenta, libertatea
lui mergand la autoorganizarea si conducerea jocului. Sunt jocuri a caror organizare si desfasurare
sub indrumarea educatoarei se produce sub conducerea unuia din membrii grupului.

- Jocul didactic lasa loc pentru inifiativa si creativitate totald din partea copiilor prescolari.
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- Jocul didactic contine elemente de joc (asteptarea, surpriza, competitia s.a.), care produc
atmosfera placuta a acestei activitati.

in incheierea jocului didactic, se face o evaluare stimulativa, fara a se aprecia cu note sau
calificative.

Activitatea de Invatare solicitd un efort intelectual, ca fiind omunca intelectuald. Organizarea
activitatii de invatare impune o disciplind riguroasa, iar aprecierea rezultatelor obtinute apeleza la
responsabilitatea elevilor.

Continand elemente din ambele categorii de activitate, jocul didactic serveste ca punte de
legatura intre gradinita si scoala primara, avand rolul de tranzitie de la joc la activitatea de invatare.
De aceea, jocul didactic este forma fundamentald de organizare a activitatii instructiv- educative din
gradinita de copii.

Numeroase jocuri didactice organizeaza procesul perceperii analitico-sintetice a insusirilor
caracteristice ale obiectelor . Situatiile concrete ale jocului solicita copilului o alegere a obiectelor
care poate fi Impartitd dupa marime ,culoare ,forma si ajuta cpilul sd gaseascd asemanarile si
deosebirile dintre ele .Un exemplu poate fi acela ca in desfasurarea jocurilor cu loto ,mosaic
,domino etc.copilul analizeaza obiectele ,face diferentd intre figurile geometrice si diferentiaza
culorile complementare si principale.Cu aceastad ocazie ele invata si denumirea lor.

Perceptia spatiului se dezvolta cel mai mult prin jocurile in care prescolarul asaza impreuna
figurile sau construieste ceva .Pe aceasta cale se familiarizeaza cu raporturile spatiale dintre obiecte
: sus-jos,in fata ,in spate ,aproape — departe.Printre unele jocuri prescolarul invata formele si
dimensiunile obiectelor.

Jocul didactic constituie un mijloc valoros de instruire si educarea prescolarilor ,pentru ca
rezolva intr-o forma cu totul adecvata varstei sarcinile instructive ,complexe ,programate in
gradinita .

Prin introducera jocului didactic ca mijloc de baza in activitatea de educare a limbajului si
activitati matematice ,se realizeaza una dintre cele mai importante cerinte ale educatiei prescolare si
anume de a-1 invata pe copii foarte multe lucruri ,dar nu prin metode de scoala ci prin joc.

In comparetie cu alte jocuri ,jocul didactic este creat de pedagog ,este orientat si subordonat
indeplinirii sarcinilor instructiv — educative intrand in fondul mijloacelor pedagogice ,fiind insusit

treptat de prescolari si apoi preluat si prelucrat si integrat in activitati de catre copii.
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Jocurile didactice sunt un mijloc eficient pentru realizarea sarcinilor educatiei morale a copiilor
, contribuind cu acest prilej la dezvoltarea stapanirii de sine ,autocontrolului ,spiritului de
independenta ,perseverentei ,disciplinei constiente .sociabilitatii si a multor altor calitati de vointa si
trasaturi de caracter.

In dezvoltarea acestor calititi un rol important il au regulile jocului didactic ,deoarece copiii
daca isi insusesc aceste reguli ,invatd s le respecte ,invata sa se stdpaneasca mai bine ,sa-si franeze
dorintele mai ales atunci cand vin in contradictie cu continutul jocului.

Jocul didactic este o activitate ce se deosebeste prin structura sa specificd de celelalte activitati
cu continut asemandtor prin unitatea deplina inte actiunea de joc si sarcina didactica ,forma
distractiva pastrandu-se permanent.Fiind tipul de activitate prin care se urmareste sistematizarea
,consolidarea si fixarea cunostintelor ,trebuie sd tinem cont de faptul ca jocul didactic se desfasoara
dupa activitatea de observare ,lecturd dupa imagini ,povestiri ,memorizari ,fiind necesar sa se
asigure legdtura si continuitatea cu activitdtile care constituie rezerva de cunostinte necesare jocului
didactic .

Jocurile didactice se pot desfasura atat in cadrul activitatilor obligatorii, cat si in afara lor, fiind
repetat de catre copii, la initiativa unuia dintre ei sau la sugestia educatoarei. Sfera de utilizare a
jocului didactic este foarte larga, deoarece el poate fi practicat in orice moment din programul zilei
si poate fi extins chiar si in viata de familie a copilului.

Datorita continutului sau practic, jocul didactic se percepe ca cel mai eficient mijloc de
activizare a Intregii grupe de prescolari, datoritd formarii deprinderilor practice elementare si de
munca organizatd, dezvoltand spiritul de echipa, de intrajutorare.

Putem considera ca jocurile constituie o adevarata scoald de educatie a conduitei, a fanteziei si
imaginatiei. Ele formeaza atentia, spiritul de observatie si redare (povestire), perseverenta,
indemanarea, ordinea, abilitatea, perspicacitatea, promptitudinea, contribuind astfel la dezvoltarea si
antrenarea capacitatilor fizice si intelectuale si a trasaturilor de caracter.

Daca este folosit cu pricepere si cu tact pedagogic, jocul reuseste sa inlature si sa previna
ramanerea in urma la invataturd a prescolarilor cu o intelegere mai greoaie.

Marii psihologi si pedagogi au acordat o importanta deosebitd jocului in formarea si

dezvoltarea copilului pentru viata.
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J. Chateau spunea despre copildrie ca aceasta este “ucenicia necesara varstei mature si nu putem
ignora din aceasta perioada jocul - acest impuls irezistibil prin care copilul isi modeleaza el singur
propria statuie.”

A. J, Makarenko afirma ca ,,jocul il pregateste pe copil pentru munca de mai tarziu”, Ed.
Claparede spunea ca ,,jocul pregateste viitorul, satisficand necesitatile prezente.”

Toate acestea ne intaresc convingerea ca folosind jocul in procesul instructiv-educativ vom
reusl sa cunoastem mai usor si mai bine personalitatea copiilor incad de la grupa micd ne va ajuta
sd construim mai usor intregul edificiu al cunoasterii pe care prescolarii sa-1 dobandeasca cu
usuringa si placere.

Datoritd faptului c@ gradinita este institutia specializatd in formarea fizica si intelectuald a
copiilor, ea trebuie sa cultive jocul §i nvatarea ca forme dominante de organizare a activitatii, prin
care se clasifica si se largeste orizontul vietii copilului i nu ca simple momente recreative.

Copiii trebuie sa invete jucandu-se caci jocul este activitatea prin care copilul cucereste
incredere in fortele sale. De aceea invatarea apare frecvent in impletirea cu jocul la aceasta varsta.
In programul zilnic al prescolarilor apar schimbiri impuse de de ponderea pe care o are acum
gradinitd, schimbari care nu diminueaza insa dorinta de joc ,astfel jocul ramane o problema majora
a Intregii copilarii.

Valoarea educativa a jocurilor didactice consta si in dezvoltarea relatiilor reciproce corecte
dintre copii.

In stransa legatura cu dezvoltarea gandirii, jocul didactic contribuie la dezvoltarea limbajului.
In acest sens, in afara de jocurile didactice prin care se fixeaza, se precizeazi si se activizeazi
vocabularul copiilor, se planifica si jocuri speciale, care ajuta la Timbunatatirea pronuntarii unor
consoane mai greu de rostit pentru prescolari. Jocul didactic contribuie fie direct, fie indirect si la
educarea emotiilor, a sentimentelor morale si a trasaturilor pozitive ale vointei si caracterului Jocul
didactic are un aport valoros la inchegarea colectivului si la formarea disciplinei constiente. In joc,
copilul este obligat sd respecte initiativa colegilor lui, sd le aprecieze munca si sa le recunoasca
meritele; de asemenea, sa respecte regulile jocului, sa reactioneze in conformitate cu ele, sa-si

autoregleze propria activitate.
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Trebuie subliniat, de asemenea, influenta pe care o au jocurile didactice in educarea estetica a
copiilor. Manuind diferite materiale artistic realizate, ficand aprecieri asupra lor, copiii invata sa
aprecieze frumosul, isi dezvoltd gustul estetic.

Multe dintre jocurile didactice ajutd la dezvoltarea spiritului de independenta .De pilda jocurile de
tipul lotoului ,dominoului si altele.Pe masura ce copilul devine stapan pe aceste jocuri ,el este
pregatit sd se joace si in mod independent.Acest fapt are o mare importantd in pregatirea copilului
pentru scoald unde va Incepe o munca intelectuald independenta .

O serie de jocuri didactice contribuie la precizarea vocabularului si totodata la activizarea

vorbirii, fiind folosite in acest scop jocurile cu ajutorul carora copiii memoreaza denumirea
obiectelor si actiunilor ,precizandu-si intelesul cuvintelor.Se considera ca este important ca fixarea
semnificatiei cuvintelor in memoria copiilor sa fie asociatd cu actiunile jocului,in felul acesta sensul
cuvintelor se retine mai bine. Aceste jocuri sunt folosite n egala masura de educatoare si pentru
educarea unei vorbiri corecte , gramaticale la copii.

Stiind ca jocul este forma de organizare, metoda si procedeu, se pot folosi des metodele interactive,
considerandu-le jocuri cu multiple valente formativ-informative ce se rasfrang asupra mintii si
personalitatii copilului.

3.3. Specificul jocului didactic.

Elementele componente ale jocului didactic trasaturile caracteristice, prin care isi mengine
esenta de joc si, In acelasi timp, specificul sau de activitate didacticd se exprima prin:
continutul jocului;
sarcina didactica;
elementele de joc (actiunea de joc);
regulile jocului.

Este importantd existenta intrepatrunderii §i a interactiunii acestor componente precum si
pastrarea unui echilibru intre sarcina didacticd si elementele de joc. Ponderea mai mare a unei dintre
aceste componente n defavoarea alteia poate duce la denaturarea jocului didactic sau la schimbarea
profilului acestuia.Este impoetant faptul ca educatoarea sa cunoasca exact modul de dozare a
acestor componente, in asa fel incat, intr-o activitate de acest gen, sa nu predomine numai elementul

de joc, deoarece risca s transforme activitatea intr-una pur distractiva, pierzandu-si caracterul
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instructiv si nu reuseste sa isi atinga scopul si obiectivele operationale. Jocul didactic in care
elementul de joc este slab, accentul punandu-se pe rezolvarea sarcinii instructive isi pierde
caracterul ludic, transformandu-se in simple exercitii, in convorbiri sau convorbire dupa ilustratii.
O multitudine a jocurilor didactice pentru dezvoltarea vorbirii desfasurate in gradinita de copii
impune gasirea unor criterii de exemplificare a acestora. Astfel intalnim:

Jocuri didactice pentru dezvoltarea vorbirii prin care se urmareste formarea unei pronuntari clare, a
unei vorbiri corecte din punct de vedere gramatical: Focul si Vantul, Cocosul si Gasca, Trenul si
Vantul — la grupa mica; Ghiceste ce spun eu?, Cu ce sunet incepe cuvantul?, Cine spune mai
departe?, Repeta ce spun eu — la grupa mijlocie; Indreapti greseala, Cine spune mai multe cuvinte?,
Sa asezam cartonase — la grupa mare.

Jocuri didactice pentru dezvoltarea gandire logice. La grupa mica: Ce daruri putem oferi lui Radu?,
Jocul culorilor; la grupa mijlocie: Gaseste o poza la fel, Ce ne trebuie in casd? La grupa mare:
Gaseste ce se potriveste, Sa facem curatenie, incercuieste numai ce {i se cere.

Jocuri didactice pantru insusirea normelor de comportare civilizata. La grupa mica: Spune cum te
numesti?, La cine se afld pdpusa? La grupa mijlocie: De-a gradinita, Stifi cine este?, Sa pregatim
masa pentru musafiri, E ziua mamei. La grupa mare: De-a postasul, Cine a batut la usa? De-a
circulatia, De-a magazinul.

Jocurile didactice mai pot fi clasificate si din punct de vedere al utilizarii materialului didactic.
a)Jocuri didactice cu material didactic;

b)Jocuri didactice fard material didactic sau orale.

Cunoasterea continutului si a felurilor didactice le ajuta pe educatoare sa se orienteze cu usurinta in
alegerea si in conducerea metodicd a acestora.

La grupa mare regulile jocului au un caracter mai generalizat in comparatie cu grupele
precedente ,nemai fiind acum nevoie ca regulile sd fie comunicate o datd cu demonstrarea actiunilor
.Prescolarii mari sunt in stare s memoreze regula si sa-si aminteasca de modalitatea aplicdrii ei in
joc ,schimbandu-se si atitudinea copiilor fatd de reguli.Prescolarii mari stdpanesc mai bine regulile
,pretind respectarea lor fara abatere si li se supun cu mai multa rigurozutate.De multe ori cand se

observa vreo incalcare a regulilor ,toti copiii protesteaza.
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Fata de grupele precedente ,interesul copiilor mari pentru rezultatul jocului creste ,iar acest lucru se
vede .Pe de o parte ,din nemultumirea pe care o manifestd copiii atunci cand nu ajung la rezultatele
dorite ,iar pe de alta parte din bucuria pe care o manifesta cand izbutesc in joc.

La gradinita , cu deosebire la grupa mare, cand copilului 1 se solicita si i se antreneaza sustinut
spre dezvoltare procesele psihice (semzoriale) si procesele cognitive (superioare), precum si alte
procese reglatorii, in vederea formarii sale ca fiintd umana cu personalitate, , comunicarea devine
procesul primar si esential de cunoastere, de achizitie (insusire) de informatii.

La nivelul grupelor mari din gradinitd se intensificd activitatile antrenarea activitatilor gandirii
gandirii $si comunicarii, pe de o parte datorita unui factor intern — accelerarea naturald al dezvoltarii
copilului — corespunzatoare stadiului evidentiat de j. Piaget ca fiind cel operational, in care procesul
este accentuat, accelerat, intensificat, iar pe de alta parte, datorita cerintelor unui factor extern —
necesitatile de raportare la sistemul social, adica trecerea catre si iIn mediul scolar de invatamant.
Pentru a face fata acestor evolutii de dezvoltare si integare a copilului, fara a avea un impact
emotional negativ asupra sa, gradinita prevede numeroase obiective si confinuturi specifice fiecarui
nivel de varsta, in parte, pa care educatoarele, le folosesc ca vectori in activitatile pe care la
desfasuram cu copiii.
La varsta prescolara trebuie avut in atentie dezvoltarea comunicarii verbale si a limbajului corporal
al copiilor, prin antrenarea gandirii. Trebuie ardtat , in primul rand, ce inseamna ca prescolarul sa nu
dobandeasca deprinderile de comunicare sau ce implica aceasta: la nivelul comportamental se
manifestd o forma de timiditate, care 1l impiedica pe copil sa stabileasca relatii cu colegii sai in
activitatile comune; copilul se manifesta circumspect, retinut, fiind perceput de colegii sai ca fiind
inapt. Inapt in stabilirea relatiilor de prietenie, de colaborare, inapt in participarea la jocuri si
activitati, in a face si a realiza alaturi de ei scopurile impuse sau propuse. O consecin{a a unei atare
pereceptii exterioare a sa este rejectarea din colectiv, prin izolare. Aceasta situatie duce la
sentimente de frustare, care nu se impaca cu adaptare sociald si scolard si, mai departe, eventualul
esec scolar sau manifestari de agresivitate.

Pentru dezvoltarea gandirii, pe langa jocurile care servesc si dezvoltarile verbale, se aplica

jocuri matematice si logice, insistand pe desfasurarea celor care solicita atentia si concentrarea.
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3.4. Valente formative ale jocului didactic .

In fiecare proces de insusire a unor cunostinte (receptare si fixare) se activeazi o serie de
procese psihice (atentie, memorie, gandire etc.) fard de care Insasi insusirea n-ar putea avea loc. Cu
toate acestea , aceste procese psihice variate se pot dezvolta, intr-o masurd mult mai mare si intr-un
ritm mult mai rapid, daca se folosesc mijloacele care li se adreseaza in mod special sau activitagile
in care se cere atentia sa fie indreptata cu precadere asupra lor. Cele mai cunoscute activitdti care se
preteaza in cea mai mare masurd la atingerea acestui scop sunt jocurile, in general, si cele didactice ,
in special. In jocurile didactice pot fi intrunite aspectul cognitiv, cu cel formativ — in doze foarte
variate — ceea ce oferd educatoarei educatoarei posibilitatea sa acorde prioritate fie unui aspect, fie
celuilalt sau sa le imbine 1n proportii oarecum egale. Acestea au o latura importanta si anume
avantajul ca se pot adresa — In functie de necesitdti — unui singur copil, unui grup de copii sau unei
grupe intregi din gradinitd, ca se pot utiliza in etapa activitatilor alese sau in etapa activitatilor
obligatorii.

in jocul didactic ,,Cine trebuie s plece?” pe langa latura cognitiva cu caracter de fixare
(folosirea unor cunostinte dobandite anterior), apare deosebit de accentuata latura formativa
putandu-se urmarii posibilitatea adaptarii jocului didactic la cerintele procesului de invatamant care
se desfasoara Intr-un anumit loc sau moment cu cativa copii sau cu toata grupa. Acest joc se poate
introduce si la prescolarii mai mari,desi este mai potrivit varstei de 5 ani ,putand fi utilizat si de
copiii de 4 ani. Acest joc constd in expunerea pe pe stativ, pe tabla magnetica sau chiar pe masa a
unor figurine (siluete decupate si pictate) reprezentand personajele principale si elementele
importante (plante, lucruri, animale) dintr-o poveste . Intre figurine trebuie sa se pastreze oarecare
proportie. Figurinele nu vor fi la fel de mari cele ce reprezintd adulti deosebindu-se de cele ce
reprezinta copii sau cele ce reprezinta insecte sau alte animale mici .Ele trebuie sa reprezinte toate
personajele principale din poveste ,astfel 11 ajuta pe copii sd o recunoasca.

Este bine sa fie mentionate si aratate si accesoriile care 11 determina pe copii sd recunoasca
povestea ,dar se vor folosii numai cele necesare recunoasterii ei. accesoriile caracteristice care
contribuie la recunoasterea povestii. Daca vor fi expuse si elemente secundare sau personaje
secundare ,acestea vor duce la distragerea atentiei copiilor si iar incurca derutdndu-i spre lucruri

neesentiale. De exemplu, din povestea ,,Punguta cu doi bani ” vor figura: cocosul ,boierul ,fantana
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,cuptorul ,visteria cu bani ,cireada ,nu vor fi expuse drumul,casa unde era cuptorul ,vistierul
,acestea fiind elemente neesentiale pentru cunoasterea povestii. In povestea ,,Motanul inciltat” vor
aparea motanul (incaltat si cu pasarie cu pene), stapanul sau (Imbracat saracacios), imparatul, fiica
lui, capcaunul. Nu vor figura: fratii baiatului, suita imparatului, caleasca, seceratorii etc. care
constituie personaje si accesorii nesugestive. In basmul ,,Alba ca Zapada si cei sapte pitici” ca
personaje reprezentative vor fi expuse : Alba ca Zapada, mama vitrega cu oglinda in mana,
vanatorul, piticii. Nu vor apdrea: imparatul, mama Albei ca Zapada, prinful care au roluri secundare
in poveste nefiind necesar sa apara nici baba (mama vitrega in diferite ipostaze) care desi detine
roluri principale nu mai este necesara pentru necunoasterea povestii.

In timp ce se expune povestea se poate introduce printre personajele povestii si un personaj
din alt basm ,urménd ca ,copiii sa il recunoasca si sd spund din ce poveste este ,pe urma sa-1
elimine. Acesta trebuie sa fie astfel ales incat sa sugereze neaparat povestea din care face parte. lar
la alegere trebuie sa se tina cont de faptul ca acest personaj sa nu fie personaj principal in mai multe
povesti ,acest lucru derutandu-1 pe copil . De exemplu, din povestea ,,Motanul incaltat” va fi ales
chiar motanul cu palarie cu pene si incaltat cu cizme ,pentru ca daca va fi ale impdaratul acesta se va
confunda cu alti imparati din alte povesti.

Daca povestea nu cuprinde un astfel de personaj se alege acela care intovarasit de unul sau mai
multe accesorii sd poata fi situat numai intr-o anumita poveste. Astfel, din basmel ,,Cenusareasa” va
putea fi ales feciorul de impérat cu pantoful in mana. In nici un caz nu va fi aleasd Cenusareasa
deoarece ar putea fi confundata cu alte personaje reprezentand fie fete sarace (de pilda, fata
mosului), fie zane (cand este imbracata pentru bal), din povestea ,,Puf alb si Puf gri” va fi ales
numai iepurasul cu borcanul de dulceata.

In cazul in care nu se poate alege un personaj nici in aceste conditii, se va alege un grup de
personaje care vor fi reprezentate impreund. De exemplu, Alba ca zapada si cei sapte pitici sau Alba
ca Zapada si imparateasa transformatd n negustoreasa, intinzandu-i un mar sau Alba ce Zapada si
vanatorul. In situasia aceasta poate fi vorba chiar de introducerea unei scene caracteristice numai
unei povesti prin care aceasta va fi recunoscuta.

Se recomanda ca Imbracdmintea, accesoriile si atitudinile personajelor din ambele povesti sa fie
astfel alese incat sa constituie caracteristici ale povestii respective. De exemplu, vulpea din povestea

,Ursul pacélit de vulpe” sa aiba in bot un peste, iepurasul din povestea ,,Puf alb si Puf gri” sa fie
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surprins tragand borcanul cu dulceata sau plangand manjit cu dulceata sau plangand manjit cu
dulceata si borcanul spart pe jos, iepurasul din povestea ,,Casuta vulpii si casuta iepurasului” va fi
reprezentat plangand langa o buturuga.

Este important ca intr-o activitate sa fie folosit un personaj (sau grup) iar in alta, alt personaj
(sau grup de personaje) din aceeasi poveste, pentru a se cere copiilor recunoasterea acesteia in
moduri variate de reprezentari a ei. Aceste figurine pot fi introduse printre personajele aceleiasi
povesti cu care cea de-a doua a fost combinata anterior sau printre personajele altei povesti.
Combinatiile pot fi extrem de variate. De exemplu, motanul incéltat poate fi introdus in grupul de
figurine ce reprezinta povestea ,,Turtita”, fie in grupul reprezentand povestea ,,Fata mosului si fata
babei”. In alte sedinte, printre figurinele povestilor amintite mai sus mai pot figura si alte personaje,
de pilda, mosul cu caruta cu pesti din povestea ,,Ursul pacalit de vulpe” sau din acelasi basm poate

fi aleasd vulpea cu un peste in bot sau ursul stand cu coada in lac.
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ROLUL JOCULUI DIDACTIC iN IMBOGATIREA VOCABULARULUI LA
VARSTA PRESCOLARA

4.1.Jocul didactic si specificul activitatilor de dezvoltare a limbajului .

Jocul antreneaza intens copilul in exercitarea si stimularea vorbirii 1n directia propusa ,fara ca
el sa constientizeze acest efort.Cu ajutorul jocului didactic se activeaza si se fixeaza vocabularul
copiilor ,se formeaza notiuni ,se dezvolta pronuntia si se insusesc pronuntii gramaticale .

Se pot desfasura diferite jocuri didactice pentru dezvoltarea vocabularului cu substantive
proprii care sa denumeasca numele copiilor ,al fratilor al parintilor ,apoi nume de localitati
importante ,ale unor personalitati istorice ,jocuri precum :” Unde a sosit scrisoarea ?”,”La cine s-a
oprit jucaria” ,”Familia mea “.

Majoritatea jocurilor didactice sunt menite sd dezvolte lexicul copiilor cu substantive
commune care denumesc fenomene,obiecte ,parti ale corpului ,obiecte de imbracdminte
,Jncaltaminte,alimente ,fenomene ale naturii etc.

In cadrul jocurilor didactice cea mai mare pondere o detin metodele de invitare prin actiune
efectiva (joaca), actiunea, miscarea fiind elementele specifice jocului.

In aplicarea metodologiei didactice se are permanent in vedere atét factori obiectivi, care tin de
natura finalitdii, de logica si specificul activitatii desfasurate, de legitatile actului invatarii, cat si
factori subiectivi: psihologia si nivelul grupei, particularitatile de varsta si individuale ale
prescolarilor.

Raportul dintre principiile invatamantului si metodologia didactica, dinamica acestor categorii
pedagogice, atat in plan teoretic, cat si practic, sunt conditionate de intelegerea caracterului iterativ
al predarii si invatarii.

Intrepatrunderea intre principii, metode si forme de organizare este evidenti. Orice formi de
activitate a cuplului educatoare-prescolar este ,,0 inmanunchere de metode si procedee,
reprezentand 1n acelasi timp si camp de actiune a principiilor didactice” (M. lonescu ).

La insusirea temeinica a cunostintelor participa atat factori externi, cat si interni. Factorii

externi, dupa R. lagne, sunt incorporati in principiile sistematizarii si continuitatii si nsusirii
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temeinice a cunofttintelor, cei interni vizeaza stdrile interne care devin posinbile pentru
reactualizarea cunostintelor, in memoria copilului, a materialului insusit anterior (cunostinte,
priceperi, deprinderi, atitudini).

Avand in vedere aceste principii am planificat jocurile didactice si jocurile-exercitiu in asa fel
incat o predare sa fie urmata de un joc de fixare si apoi consolihdare a cunostintelor predate. Fixarea
cunostintelor insusite a fost desfasurata de fiecare data sub alta forma, pentru evitarea monotoniei.

In timp ce se desfasoara jocul trebuie si cdutim si trezim trebuinte, interes pentru joc
(anuntarea subiectului, prezentarea materialului stimul, anuntarea obiectivelor si motivarea
acestora). Dacd se procedeaza astfel copilul este interesat de cunoastere ,de cautare si de gasire a
unor solutii de naturd sa-1 satisfaca. Tinandu-se cont de faptul ca una dintre principalele trebuinte
ale copilului este jocul, trebuie gasit mijlocul de a-1 face sa considere orice sarcind pe care trebuie s-
0 urmaze este un joc.totodatd sa se stabileasca o deplind concordanta intre trebuinta, dorinta interna
si exteriorizare.

Copilul care se joaca, care cunoaste precis motivagia si sarcinile jocului nu are din punct de
vedere subiectiv, impresia de oboseald sau aceea de stare de apatie. Oboseala, cauzata de joc, i
apare ca o activitate plind de placere, pe care o depune bucuros. Este ceea ce numea Karl Buhlea
»placerea functionald” care actioneaza in joc.

Jocul didactic isi aduce contributia la imbogatirea lexicului copiilor si cu diferite adjective cum
ar fi : Insusiri privind culoarea ,Insusiri gustetive ,raporturi dimensionale insusiri olfactive ,sau
diferite calitati morale.Un exemplu 1n acest caz poate fi jocul ,, Ce stim despre el” sau ,”Gaseste
obiectul potrivit ,, .

Jocurile didactice isi aduc contributia din plin la Tmbogétirea lexicului ,sub aspectul
achizitiondrii de noi cuvinte . Se pot utiliza jocuri care pot opera cu antonime cum ar fi: “Raspunde
repede si bine ”, omonime “La televizor ”,sinonime “Cum este ?”.

O deosebitd eficientd o au jocurile didatice prin care se urmareste folosirea corecta a pronumelui
( Cine ti-a cantat cantecelul?),a numeralelor cardinal si ordinale ,( “ Te rog sa-mi dai” ,” A céta
jucdrie lipseste?” ), a cuvintelor care denumesc actiuni ( “Cine este si ce face 7).

O importantd deosebitd o au jocurile din categoria celor care urmaresc aspect ale structurii
gramaticale cum ar fi : reprezentarea propozitiei ,discriminarea cuvintelor ,despartirea cuvintelor in

silabe si precizarea sunetelor.
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La varsta prescolara, cu deosebire la grupa mare, cand copilului 1 se solicita si 1 se antreneaza
sustinut spre dezvoltare procesele psihice (semzoriale) si procesele cognitive (superioare), precum
si alte procese reglatorii, in vederea formarii sale ca fiintd umana cu personalitate, capabila sa faca
fata sistemului social in care sa-si gaseasca locul si sa functioneze corect, comunicarea devine
procesul primar si esential de cunoastere, de achizitie (insusire) de informatii.

La nivelul grupelor mari din gradinita se intensificd activitatile de antreanare a gandirii si
comunicarii, datoritd unui factor intern — accelerarea naturala al dezvoltarii copilului —
corespunzatoare stadiului evidentiat de j. Piaget ca fiind cel operational, in care procesul este
accentuat, accelerat, intensificat.

Jocul didactic contribuie atat la imbogatirea vocabulurului ,activizarea si exersarea lui ,cat si

la Insusirea unei exprimari clare,coerente,corecte din punct de vedere gramatical.

4.2 — Dezvoltarea comunicarii si a gandirii prin jocuri didactice .

In gradinitd , cu deosebire la grupa mare, cand copilului i se antreneaza sustinut spre
dezvoltare procesele psihice (semzoriale) si procesele cognitive (superioare), precum si alte procese
reglatorii, pentru formarea sa ca ca fiintd umana cu personalitate, apta sa faca fatd sistemului social
in care sa-si gaseascd locul si sa functioneze corect, comunicarea devine procesul primar si esential
de cunoastere, de achizitie (insusire) de informatii.

La grupelor mari din gradinita se intensifica activitatile de antreanare a gandirii $i comunicarii,
pe de o parte datorita unui factor intern — accelerarea naturala al dezvoltarii copilului —
corespunzatoare stadiului evidentiat de j. Piaget ca fiind cel operational, in care procesul este
accentuat, accelerat, intensificat, iar pe de altd parte, datorita cerintelor unui factor extern —
necesitatile de raportare la sistemul social, adica trecerea catre si iIn mediul scolar de invatamant.

Pentru a rezista acestor evolutii de dezvoltare si integare a copilului, fara a avea un impact
emotional negativ asupra sa, gradinita prevede numeroase obiective si confinuturi specifice fiecarui
nivel de varsta, in parte, educatoarele, le folosesc ca vectori in activitatile pe care la desfasoara cu

copiil.
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La prescolaritate se are in vedere dezvoltarea comunicarii verbale si a limbajului corporal al
copiilor, prin antrenarea gandirii. Trebuie scos in evidenta faptul cd , in primul rand, ce Inseamna
nedobandirea deprinderilor de comunicare sau ce implica aceasta: la nivelul comportamental se
manifestd o forma de timiditate, care 1l impiedica pe copil sa stabileasca relatii cu colegii sai in
activitatile comune; copilul se manifesta circumspect, retinut, fiind perceput de colegii sai ca fiind
inapt. Atat copilul are de suferit, cat si familia sa, si trebuie subliniat faptul cd o colaborare buna cu
familia, in care dialogul informeaza reciproc partile despre comportamentul copilului, ori in care
exersarea sau extinderea activitatilor din gradinita sunt preluate si continuate acasa, condtituie o
premisd de normalitate sau normalizare a cazului.

Pe de alta parte, copilul izolat in colectiv, chiar daca are un fond psihic solid ori, prin gandire,
reuseste sa cantareasca cat de cat situatia si sa o evalueze (la nivelul sau, bineinteles), astfel incat sa
nu se indrepte spre esec si agresivitate, are totusi de suferit in privinta alterarii imaginii de sine,
estimdrii de sine, categorisindu-se singur la un nivel inferior celui al colegilor sai.

Aceste situatii (deficitare) trebuie avute in vedere in planificarile de activitdfi,iar pentru a se
stopa si evita trebuind sd fie prevazute mijloace de reglare specifice lor. Datorita acestui fapt
jocurile didactice fiind cea mai de bazd metoda (dar si mijloc sau instrument) de educare a copiilor,
cea mai la indemana prin multitudinea tematica si de forma, si cea mai acceptata si mai agreata de
copii, se poate mula pe fiecare obiectiv si confinut educational, asa incat sa faciliteze dobandirea de

catre copii a deprinderii de interrelationare si a formarii unei imagini de sine pozitive.

Iata cateva mijloace generale si particulare prin care se incearca dezvoltarea gandirii si a
comunicarii prescolarilor:

- Pentru comunicarea orald — jocuri cu intrebdri si raspunsuri, solicitdnd pentru raspuns copiii
cu deficiente (in comunicare, limbaj etc.), pentru cei cu tulburdri de vorbire (dislalie, rotacism etc.)
se folosesc jocuri didactice cu exersare si corectare a pronuntiei. In acest caz trebuie inliturat
dispretul colegilor fatd de o anumita greseald de pronuntie a unui coleg, identificand-o cu o situatie
intens pozitiva: pentre graseire (rotacism) se poate asocia copilul cu un vorbitor nativ de limba
franceza; apoi se asociaza numelui sau porecla ,,francezul” astfel incét sa aiba permanent ca sprijin

0 consemnare pozitiva a ,,calitatilor”. La fel, pentru peltici (,,englezul™) etc.; la cel care frecvent
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inverseaza literele — ,,anagramistul” (povestindu-le copiilor despre anagrame si valoarea lor
intelectuald).

- Pentru dezvoltarea comunicarii orale si deprinderea gesticii se aplica jocuri de rol:
interpretarea de pasaje din scene ori impunerea de roluri dupa un subiect ales sau impus, in care
»echipele de scend” sau mixte — copiii mai volubile cu cei mai timizi, cei cu un vocabular activ mai
bogat schimba replici cu cei mai putin deprinsi cu vorbirea ampla etc. Se folosesc jocuri de creatie
— atat creatie verbala cat si artistico-plastica, numind copiii cu retineri in comunicare sa exprime
ceea ce au desenat ei (pictat, modelat), dar s@ incerce sa exprime si ceea ce deduc din realizarile
colegilor lor.

- Pentru dezvoltarea expresivitatii trebuie pus accentul pe deprinderea asocierii continutului
cu intonatia, pe accentuarea §i nuantarea corespunzdtoare a vocii, aratand (de exemplu) prin jocul
,Ce vreau sa spun?” ca o propozitie exprimata cu aceleasi cuvinte poate avea intelesuri diferite in
functie de cele expuse mai sus (intonatie, nuantare etc.).

- Pentru comunicarea gestica se poate utiliza jocul ,,Mima” in care se porneste de la
exprimarea gestica a unui singur cuvant (substantiv) si se ajunge la exprimarea propozitiei intregi:
,Ce sunt eu?” — pe meserii (pianist, doctor, tdietor de lemne, bucatar etc.), pe fenomene ale naturii
(ploaie, vant, iarna, mare, copac etc), pe fiinfe (pisica, batran, cersetor, prot etc.).

- Pentru estimarea de sune - se poate aplica jocul ,,Sa ne cunoastem” in care fiecare copil este
pus sd-si faca o descriere, atat fizica (corporald), cat si comportamentald sau caracteriald, apoi,
anumiti copii, In special cei mai timizi sau mai retrasi sunt numiti sa faca descrieri ale colegilor lor.
De notat este ca aceste (auto)aprecieri sau (auto)evaludri se noteaza pe fise, iar analiza acestora
arata diferentele de perceptie asupra fiecarui subiect in parte, sau exact ce anume trebuie — in opinia
fiecaruia — sa fie corectat.

- Pentru dezvoltarea gandirii, pe langa jocurile care servesc si dezvoltarile verbale, se aplica
jocuri matematice si logice, insistand pe desfasurarea celor care solicita atentia si concentrarea. Tot
pentru estimarea pozitiva de sine se considerd oportun ca educatoarea sa ofere medalii ,premii

,diplome care au fost confectionate cu copiii la activitatile practice.
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4.3. — Valoarea educativa a jocurilor didactice pentru cunoasterea mediului

inconjuraitor si dezvoltarea vorbirii.

Prescolarizarea este apreciata tot mai mult ca varsta ce cuprinde cea mai importanta experienta
educationala din viata unei persoane; pe parcursul ei, se inregistreaza ritmurile cele mai pregnante
in dezvoltarea individualitatii umane si unele din cele mai semnificative achizitii cu ecouri evidente
pentru etapele ulterioare ale dezvoltarii sale.

In ce priveste prescolarii, insusirea limbii conditioneaza dezvoltarea gandirii, a celorlalte
procese psihice si intelectuale si i1 ajuta sa-si insuseasca treptat acele deprinderi si abilitati care-i fac
apti pentru activitati de tip scolar. Continut cognitiv si formativ al activitatilor din gradinita de
copii devine accesibil copilului prin intermediul limbajului si se transforma in deprinderi
hotaratoare pentru profilul personalitatii acestuia, in etapele ulterioare ale evolutiei sale.

Problema educarii unei pronuntii corecte este de o deosebita insemnatate, stiindu-se ca
defectele de vorbire pot dauna copilului (acesta poate deveni tacut, retras, timid). Data fiind varsta
copiilor, gradinitei i1 revin, pe langa imbogatirea vocabularului, si o serie de sarcini speciale si
anume: educarea unei pronuntii si a unei vorbiri corecte; deprinderea unei vorbiri coerente, logice,
expresive.

Sarcinile dezvoltarii limbajului, a vorbirii copiilor trebuie abordate intr-o viziune
interdisciplinara; educatoarea va valorifica pe deplin fiecare posibilitate de cultivare a exprimarii
verbale a copiilor in diferite imprejurari, insa ceea ce am vrut sa subliniez, mai ales in a doua parte a
lucrarii este rolul pe care il are jocul didactic in dezvoltarea vorbirii.

Jocul didactic, ca mijloc de baza in dezvoltarea vorbirii, realizeaza una dintre cele mai
importante cerinte ale educatiei prescolare, aceea de ai invata pe copii o varietate de notiuni,
jucandu-se in mod organizat.

In jocurile didactice cu material sau orale in care copiii trebuie sa denumeasca, sa descrie, sa
compare, sa identifice, sa selecteze, sa alcatuiasca multimea obiectelor de acelasi fel, sa interpreteze
cantece etc., se imbogateste vocabularul copiilor, se precizeaza si se fixeaza atat cuvintele noi, cat si

cele insusite in activitatile anterioare.
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Jocul didactic este o activitate care se deosebeste de celelalte activitati care au un continut
asemdnator prin structura sa specifica .Unitatea deplina intre sarcina didactica si actiunea de joc
,forma distractiva pe care o imbraca si o pastreaza permanent ,trebuie sa caracterizeze jocul
didactic.El se poate desfasura atat in cadrul activitdtilor obligatorii ,cét si in afara lor ,atunci cand
este repetat de copii la initiativa unuia dintre ei sau la sugestia educatoarei .

Este bine cunoscut faptul cd sfera utilizérii jocului didactic este foarte larga ,din cauza faptului
ca jocul didactic poate fi practicat in diferite momente din programul zilei ,el putandu-se extinde
chiar si in viata de familie a copilului.

Eficienta jocului didactic in raport cu celelate mijloace practicate in gradinitd este cu atat mai
mare cu cat ne dam seama de realizarea unei concordante perfecte intre procesul de cunoastere a
mediului inconjurator ,procesul de invatare si actiunea de joc ,foarte atractive pentru copilul
prescolar..In acest fel procesul asimilrii si consolidarii cunostintelor este adaptat la cerintele si
specificul varstei prescolare.

Prin introducerea si utilizarea jocului didactic ca mijloc de baza in cunoasterea mediului
inconjurator si dezvoltarea vorbirii o cerinta foarte importanta ale educatiei prescolare si anume
aceea de a-1 invata pe copii foarte multe lucruri sub forma de joc nu prin alte metode de
constrangere.

Sarcinile dezvoltarii limbajului, a vorbirii copiilor trebuie abordate intr-o viziune
interdisciplinard; educatoarea va valorifica pe deplin fiecare posibilitate de cultivare a exprimarii
verbale a copiilor in diferite imprejurari, insd ceea ce am vrut sa subliniez, mai ales in a doua parte a
lucrarii este rolul pe care 1l are jocul didactic in dezvoltarea vorbirii.

Jocul didactic, ca mijloc de baza in dezvoltarea vorbirii, realizeaza una dintre cele mai
importante cerinte ale educatiei prescolare, aceea de ai invata pe copii o varietate de notiuni,
jucandu-se in mod organizat.

in jocurile didactice cu material sau orale in care copiii trebuie sd denumeasca, sa descrie, sa
compare, sa identifice, sa selecteze, sa alcatuiasca multimea obiectelor de acelasi fel, sa interpreteze
cantece etc., se imbogateste vocabularul copiilor, se precizeaza si se fixeaza atat cuvintele noi, cat si
cele insusite 1n activitdfile anterioare.

Valorificarea rolului formativ al jocurilor didactice de dezvoltare a vorbirii la varsta

prescolara nu este posibila fara a conferi activitatilor ludice un caracter placut, atractiv.Pentru a face
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ca jocul didactic sa fie atractiv si eficient educatoarea trebuie sa umpla continutul sdu cu imagini si
reprezentari ,sd-1 facad sd contind emotii ,sentimente ,dorinte ,fapte ,actiuni pentru a se inlesni
comunicarea vie dintre ea si copil.

Este lesne de stiut faptul ca in procesul instructiv-educativ din gradinitd, dezvoltarea
capacitatilor de comunicare ocupa un loc principal, limbajul fiind una din conditiile esentiale ale
formarii personalitdtii copilului, ca si ale asigurarii necesarului scolar. Prin intregul proces
instructiv-educativ din gradinita si, indeosebi, prin activitatile specifice de cultivare a limbajului se
perfectioneaza vorbirea copiilor sub aspect fonetic, se largeste sfera vocabularului activ si pasiv, se
consolideaza formele corecte gramatical.

Preocuparea pentru educarea limbajului la copii trebuie sa constituie o grija permanenta a
parintilor si mai ales a educatorilor.

Particularitatile vorbirii prescolarilor sunt legate in primul rand de varsta acestora. Limbajul
se dezvolta si progreseaza in permanenta la copil, iar educatoarei ii revine sarcina de a organiza si

planifica experientele de limbaj ale fiecaruia, in functie de ritmul propriu de dezvoltare.
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5.1 — Scopul cercetarii

Scopul cercetarii ,asa cum sintetizeaza Musata Bocos in lucrarea “ Teoria si practica
cercetdrii pedagogice ”,Cluj —Napoca , “ este intelegerea ,analizarea ,explicarea ,optimizarea
,ameliorarea ,perfectionarea si prospectarea fenomenului educational , a componentelor ,variabilelor
si caracteristicilor acestuia , cu alte cuvinte ,prfectionarea tehnicilor de interventie si sporirea
calitatii in procesul de formare a personalitdtii.” Putem preciza aici faptul ca studierea stiintifica a
faptelor pedagogice trebuie efectuatd in cuprinsul analizei multitudinii de factori ai sistemului
educativ unde este stabilita integrarea faptului pedagogic si anume : personalitatea cadrului didactic
,in cazul de fata a educatoarei si a prescolarilor ,relatiile psihosociale ,conditiile material si
psihologice din mediul prescolr si familial si altele.

Complexitatea fenomenului studiat “ nu ar trebui sa le faca (concluziile ,n.n.) mai putin
stiintifice .Incertitudinea sau saracia datelor nu trebuie sd fie un motiv de a abandona cercetarea

stiintifica .Din contra :cele mai mari satisfactii se obtin atunci cand datele sunt limitate
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,instrumentele de observatie sun imperfecte ,masuratorile sunt neclare ,iar relatiile incerte.Cand
avem la Indemana relatii clare si informatii complete ,metoda devine mai putin importanta
,deoarece chiar si reguli de inferenta incorecte popt produce concluzii relativ coracte ”( K.King,R.
Keohane,S. Verba,2000,pag.23).
Asadar in lucrarea de fata ,scopul cercetarii este :Evidentierea contributiei jocului
didactic la educarea limbajului si activitatilor matematice din gradinita de copii.
Implicand o arie larga de cuprindere, obiectul prezentei cercetari se limiteaza la un segment,
o laturd a problemei, iar realitatea ,,selectata” n acest sens este cea oferita de cadrul generos al
procesului de Invatamant. Evidentierea jocului didactic si a contributiei lui la dezvoltarea limbajului
si notiunilor matematice a reprezentat o preocupare constanta a cercetatorilor, iar evolutia acestor
preocupari este evidentiata de bibliografia de specialitate. Nevoia de aprofundare teoretica, pe de-o
parte, iar pe de alta parte, de Tmbunatatire si de diversificare a actului educational prin cercetare
proprie, precum $i oportunitatea concreta de a desfasura o cercetare in acest sens conduc la un
demers bine definit, ale carui rezultate sunt potential aplicabile in activitatea ulterioara a celui care
se implica in cercetare.
5.2.0biectivele cercetarii
Obiectul cercetdrii ,asa cum sintetizeaza prof. F.Voiculescu in lucrarea Metodologia
cercetdrii in stiintele educatiei ,” se constituie la intersectia determindrilor obiective si a celor
subiective ,el este alcatuit atat din elemente obiective,exterioare si independente de obiectul
cercetdtor ,cat si de elemente subiective ideale alcatuite din ,teoriile , conceptiile ,informatiile pe
care oamenii , inclusiv cercetdtorul le au despre realitatea pe care o studiaza ™.
Obiectivele stabilite in lucrarea de fatd sunt:
O1- Stabilirea celor mai eficiente modalitati de implementare a jocului didactic in
activitatile de educare a limbajului si activitatilor matematice.
O2 - Evidentierea corelatiei dintre jocul didactic in dezvoltarea limbajului si stimularea
gandirii logice matematice.
5.3. Ipoteza cercetarii .Alituri de concepte ,ipoteza reprezintd un instrument de importanta

cruciala pentru omul de stiinta , si dupa cum afirma Claude Bernard ,este principalul instrument

intr-o cercetare.Alte motive care sustin importanta si relevanta ipotezelor ca instrument de cercetare
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,sunt urmatoarele ( Kerlinger,1970):

1. permit cercetatorilor sa inteleaga problema cu mai multa claritate si le oferd un cadru
pentru adunarea ,colectarea ,analiza si interpretarea datelor ; organizeaza eforturile teoretice si
aplicative ale cercetatorilor ,Intrucét relatia exprimata in ipoteza ,le sugereaza acestora ce ar trebui
sa faca

2.sunt instrumente de lucru ale teoriei ,ele pot fi deduse fie din teorie ,fie din alte ipoteze

3. pot fi testate empiric sau experimental ,rezultatul fiind confirmarea ,acceptarea sau
infirmarea ,respingerea lor ; exista posibilitatea ca o ipoteza o datd confirmata sau stabilitd s devina
legitate.

4. sunt instrumente puternice pentru avansarea in cunoastere ,deoarece ele ne permit sa iesim
in afara noastra ,dupa cum expliciteaza Kerlinger (1970).

Evaluand cele spuse mai sus si tinand cont de operationalizarea obiectivelor propuse in
lucrarea de fatd ipoteza de la care am pornit este:

Daca in gradinita se aplica jocul didactic iactivititile de matematica si educare a
limbajului ,atunci se evidentiaza premiza ca se dezvolta la prescolari limbajul si
retionamentul matematic.

5.4 .Metodologie

Daca deschidem dictionarul se poate citi cu usurintd termanul de” metoda ” care provine din
limba greaca ,de la termenul “ methodos ” ( “ metha -cale ,drum ,” odos - catre ,spre ) , care ii
conferd sensul de cale sau drum de vurmat ,ansamblu de actiuni practice sau intelectuale ,care se
desfasoara conform unui plan ,in vederea atingerii unor anumite scopuri.

Metodele si procedeele de cercetare pedagogica fac parte din categoria metodelor si
procedeelor de cercetare stiintificd,deoarece isi propun descoperirea unor noi adevaruri ,in cazul
particular al studieriifenomenului educational.

Metodele folosite la cercetare sunt:

A ) -Experimentul formativ
B ) - Observatia sistematica
C )-Convorbirea cu prescolarii

A') Termenul de “ experiment ” provine din latinescul “ experimentum” ,termen care are
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semnificatia de proba ,verificare ,experientd ; in cazul cercetarilor pedagogice este vorba de
verificarea unei ipoteze ,ceea ce justifica realizarea experimentului ,ii asigura sensul ( Musata
Bocos ,Teoria si practica cercetarii pedagogice,Cluj — Napoca 2003,pag.83 ).

F.C.Dane ( 1990,pag.75 ) aratd ca “ cercetarea cauzald — este eticheta generald aplicata
metodelor utilizate pentru scopul specific de a testa relatii cauzale .

Spre deosebire de observatie ,care presupune urmarirea fenomenelor educationale adra nici o
interventie din partea cercetatorului ,experimental presupune modificarea intentoinata a conditiilor
de aparitie si desfasurare a fenomenelor .Aceste conditii sunt supuse unor variatii sistematice
controlate ,datele experimentelor fiind inregistrate cu obiectivitate.

a) Variabilele experimentale
Am ales jocul didactic ,ca si variabila independentd ,in educarea limbajului la grupa mare iar ca
variant dependent am propus rezultatele copiilor de la grupul experimental ,punandu-se accent pe
coractitudinea exprimarii orale.
b) Esantionul experimental
- Esantionul experimental l-am constituit din doud grupe mari .Ca si grupa experentiala am ales
grupa mare X ,cu un efectiv de 28 de prescolari dintre care 11 fete si 17 baieti ,ier grupa mare
Y ,cu un efectiv de 25 de prescolari ,dintre care 14 fete si 14 baieti .
¢) Esantionul de continut :
Jocul didactic in educarea limbajului la grupa mare.
d) Motivarea subiectului abordat

In demersul meu am plecat de la premiza ci activitatea fundamental la prescolari este jocul
,acesta fiind utilizat intr-un procent mai ridicat in educarea limbajului prescolarilor.in cazul de
fatd am pus sub observare jocul didactic ,care spre deosebire de jocul liber presupune sarcini
didactice si se desfdsoarea dupa niste reguli care trebuie respectate ,acestea diferentiindu-1 de fapt
de jocul liber.

Pe parcursul ultimilor ani ,in experienta mea pedagogic am constatat cd metodele active de
predare- invatare — evaluare au fost eficiente si le-am desfasurat intr-o ambianta placuta si
atractiva cu copiii,dar cu toate acestea nu am neglijat utilizarea metodelor traditionale si am
realizat o alternare a lor cu cele active in cadrul activitatilor de educare a limbajului prin

intermediul jocului didactic.
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Am experimentat aceastd diversificare intr- un context complex si anume :
Modificarile care au loc in societate si ritmul alert al lor
Schimbadrile si exigentele crescdnde pentru procesul de invatamant
Modernizarea procesului de invatamant
Finalitatile s1 achizitiile din stiintele educatiei
Alternarea cercetdrii stiintifice cu activitatea instructive — educativa
Formarea si dezvoltarea accentuata de priceperi si deprinderi practice si intelectuale la
prescolari
Formarea de parteneriate intre educatoare si familie
Educarea parintilor prin programe de genul Educam asa
Atragerea parintilor in activitatile cu prescolarii
Stabilirea unor parteneriate cu alte institutii in scopul extinderii educatiei la un nivel mai inalt.

Am utilizat la grupa cu care lucrez jocul didactic ca formd de organizare a activitatii
interactiva la educarea limbajului .De asemenea am constatat ca trebuie sd tin cont de faptul ca
prescolarul trebuie sa fie activ si interactiv in propria sa formare si informare.

Am tinut cont si de dezvoltarea capacitatilor de a opera cu informatiile dobandite ,de a
aplica noile cunostinte si de a cduta solutii la problemele puse.

e ) Utilizarea si adaptarea metodelor interactive la grupa mare.

Daca facem o caracterizare la grupei mari tinand cont de varsta putem afirma ca are un
potantial bine structurat de a orma diversificat ,iar la varsta de 5-6 ani cunostintele despre
lume se imbogatesc.

In utilizarea jocului didactic la grupa mare am avut in vedere faptul ca acum se contureazi
caracterul ormative al proceselor psihice ,mai ale la memorare si imaginatie si pe masura ce
se largeste orizontul intereselor ,incep sd se inchege primele atitudini .

M-am folosit si de avantajele pe care le oferd metodele interactive ,avand in vedere
incurajarea participarii si a initiativei copiilor ,a creativitatii acestora ,stabilirea unui climat de
incredere care duce la luarea de decizii si independenta in gandire.

Metodele interactive le utilizez des la activitati deoarece sunt formative pentru

copii,eficiente si le dezvoltd imaginatia creatoare .
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Date de cercetare obtinute in urma aplicarii experimentului formativ

Diagrama 1

Expresivitatea imbajului
prescolanlor

O gerupa MB
H grupa MA

1
N

1
N

o3B8KEB338E

Tilund 3Ilundi 6 luni 41 an

Dupa aplicarea experimentului formativ, conform Diagramei 1, se observa diferenta intre
cele doua grupe participante la experiment, observam ca grupa mare A, a cunoscut o crestere mai
rapida a expresivitatii limbajului in comparatie cu grupa de control B.

Am urmarit evolutia copiilor prescolari in timp, realizand evaluari sumative dupa

perioade de timp de doua luni, patru luni si un an, astfel, putand constata mai bine evolutia copiilor
din grupa experimentala in comparatie cu cea de control.
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Diagrama 2.

CORECTITUDINEA LTMEBA JULUI
ORAL

=

oolH#58838K8
\

= —— G AR
G DR

L= X L= A ILaE LaX
[ LT ™ | T T | T ] [T T

Dupa cum se observa din diagrama 2, corectitudinea limbajului copiilor de la grupa
experimentala a cunoscut o semnificativa crestere in comparatie cu grupa de control.
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Diagrama 3.

-
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H {Grupa MA
m Grupa MB

Observand Diagrama 3., se constata de asemenea o evolutie evidenta sub aspectele
concentrarii atentiei, participarii active, interesului pentru activitate si stapanirea emotiilor, la grupa
experimentala.
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Diagrama 4.

CORECTITUDINEA EXPRIMARIIL
GRAMATICALL

B Geugsa LA
N Geugeas MR

[ =P [T ] k= 4 lnmw [ =L T ] k= 1 =

fe - v | waisteru

i

w

Urirnitaica
P .
lin By

Din Diagrama 4, observam o imbunatatire a limbajului copiilor din grupa experimentala si

sub aspectul exprimarii corecte din punct de vedere gramatical.

AKD
Parteneri: lV,
Eﬁé S J Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
%Jiiz;fﬁ Arad dell’Educazione e della Formazione

61



Fe - oo | vsteRUL -—

- =4 §4/ | EDUCATIEI B
UNMILUKEA DURDPEARA GUVERMUL RONEHID Fendul Scds Europaan |n.|-qnqng.3p'|;;mmp ﬂm!' | N#TID\‘,—'\I_F

MIRSTERLIL MUKGE, FARILEL POSDI 28073073
PROTECTIN SOCIALE 51 Urbverwitaten
PERSCAMELOR VARSTHICE OIPOSDRL Trinssieunia

Al ) Ain Bresery

Tabelul 1. Datele obtinute la cele doua grupe experimentale

Media o min | max | 75% | 50% | 25%

Nivelul de Superior | Expresivitatea

performanta | (N=40) vorbirii
854 (063 65| 99 | 86 |9,05]8,18

Corectitudine

gramaticala

7,95 1139 45|99 | 81 (895|735
Angajament
n sareina 86 |084| 6,7 10 86 1935]| 79
Media totala

8,37 1095 59 | 995 |844(9,12 (7,81

Mediocru | Expresivitatea
(N=44) vorbirii
6,72 (155|164 | 845 | 7,7 | 7,11 6,58

Corectitudine

gramaticala

4,81 (241|168 8,11 |7,11|4,03 (2,37
Angajament
n sareina 7,01 254147 9,17 | 8,78 8,28 | 6,05
Media totala

6,18 2,17 1,6 | 858 | 787 (6,47 | 5
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Tabelul 2. Datele obtinute la cele doua grupe experimentale
Media | o min | max 75% | 50% | 25%
Nivelul de Superior | Atentie 8,93 0,57 7,79 |9,93 9.5 9,01 | 8,51
performanta | (N=21) | Creativitate | 8,8 0,84 | 7,25 [10,00 9,7 |8,7 |8,08
Stapanirea 9,18 0,65 7,23 110,00 |9,6 9,38 | 8,77
emotiilor
Media totala | 9,18 0,68 | 7,42 19,97 9,6 9,03 | 8,45
Mediocru | Atentie 7,33 0,90 | 5,08 | 8,45 7,8 7,5 7,09
(N=20) | Creativitate | 7,00 1,16 [429 811 [8,00 [6,8 |6,5
Stapanirea 7,30 1,75 13,40 |9,00 8,80 |7,80 |6,20
emotiilor
Mediatotala | 551 117 (426 852 |82 |737 |6.60

B .Observatia sistematica . Jocul didactic 1n activitatile matematice .

Aplicatie .Evaluare initiala si finala

Lot de subiecti

Proiectul se aplica pe un lot de subiecti alesi si clasificati dupa urmatoarele criterii:

a) varsta:
Ani Nr.subiecti %
3-4 12 40%
5-6 18 60%
Total 30 100%
b) sex:
g [E
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Sex Nr.subiecti %
Masculin 14 47%
Feminin 16 53%
Total 30 100%
c) mediu rezidential:

Mediu Nr.subiecti %
Urban 17 57%
Rural 13 43%

Total 30 100%
d) performante scolare:

Performante Nr.subiecti %
Ridicate 15 50%
Medii 10 33%
Scazute 5 17%

Total 30 100%
VI. Metodologia investigatiei
- joc didactic
- test docimologic
1.. Aplicarea
A. Evaluarea initiala:
Se aplica urmatorul test docimologic:
9 [E
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1. Incercuieste cifra corespunzatoare numarului de stelute:

312

b***

4 13

C.****

235 4

2. Taie raspunsul gresit:

a. 23 4 235
b. 1 24 123
c. 1 2 4 123

B: se realizeaza jocul didactic : ""Raspunde repede si bine':
Obiective operationale:
- sa constituie multimi dupa criterii comune;
- sa formeze sirul numeric crescator si descrescator (0-5);(5-0);
- saraporteze cantitatea la numar;
- sarecunoasca si sa stabileasca vecinii cifrelor.
Sarcini:

A@/j

Universitatea,Aurel Vlaicu” Istituto di Scienze Psicologiche
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1. Construiti multimi de elemente dupa forma.

2. Asezati lalele in sir si asezati cifrele corespunzatoare

3. Luati din sir laleaua corespunzatoare numarului de zile dintr-o saptamana.

4. Numarati in gand cate picioare are un catel. Luati laleaua corespunzatoare numarului

de picioare.

5. Luati de la panou vecinele lalelei cu nr.2.

C. Evaluarea finala:

Se aplica urmatorul test docimologic:

1. Taie raspunsul gresit:

q. k k * % x % * % x %
3 5 4

b, * * k% * % % * % x %
5 2 3
c. * % * * * ok x % % ¥ ok x % %
1 9 5

2. Completeaza sirul numeric crescator cu cifrele care lipsesc:
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10 7 3 0
_ I
8 4 1 . Analiza si interpretarea rezultatelor:
Varsta Test initial Nr. % Test final | Nr.subiecti %
subiecti
3-4 ani F.B 2 16% F.B 6 50%
3-4 ani B. 7 58% B 4 32%
3-4 ani S 1 9% S 1 9%
3-4 ani 1 2 16% 1 1 9%
5-6 ani F.B 5 28% F.B 10 56%
5-6 ani B 7 39% B 5 28%
5-6 ani S 5 27% S 3 16%
5-6 ani 1 1 5% 1 - -
Valorificarea si enuntarea concluziilor.
9 [E
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2. Concluzii

Ipoteza propusa s-a confirmat in urma cercetarii experimentale .Din statisticile obtinute
rezulta ca toti copiii din grupa experentiald au obtinut rezultate superioare in comparetie cu grupa
de control in ceea ce priveste dezvoltarea limbajului oral .

S-au cunoscut imbunatatiri in expresivitatea vorbirii §i In exprimarea gramaticald , aceasta
s-a dovedit a fi mult mai corecta .

Diferenta se observa si in cazul comportamentului copiilor , ei fiind mult mai receptivi la
activitati .

S-au inregistrat aspecte in stapanirea emotiilor de catre copiii din grupa experentiala .

Din tabelul 1 si 2 se observa distinct imbunatatiri ale comportamentului verbal si non
verbal al copiilor din grupa experentiala .

S-a sjuns la concluzia cd sunt atinse obiectivele cercetdrii vis-a-vis de dezvoltarea
limbajului.

La aplicatia evaludrii initiale si finale la activitatile matematice progresul este vizibil intre
etapa finald si cea initiala .

Jocul didactic ofera prilejul de a atinge obiective importante ce tin de latura formativa, dar
si de cea informativa in dezvoltarea personalitatii copilului prescolar.in acest caz jocul evita
achizitiile de tip receptiv reproductiv, solicitand procesele psihice de cunoastere la nivel
operational, formandu-se astfel deprinderi practice, intelectuale, strategii cognitive , atitudini,
sentimente, structuri de personalitate.

Se considera ca prin joc poate fi transmisa o mare parte din informatiile cuprinse in
programele gradinitei.

Din materialul prezentat in reiese limpede aportul jocului didactic in dezvoltarea

abilitatilor matematice la copiii prescolari.
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CAP. VI REFLECTII

In lucrarea prezentatd m-am documentat din Modulul 3 ,Managementul Proiectelor de
Cercetare pe care l-am parcurs in decursul celor 2 ani de masterat.

In studiul meu am descoperit ci marea complexitate a fenomenelor educationale , factorii
obiectivi si subiectivi care intervin fac ca diversitatea interactiunilor dintre componentele actiunii
educationale sa fie , practice ,infinitd .Urmdrind grupele la care mi-am propus studiul de cercetare
am ajuns la concluzia cd educatia ofera un orizont nelimitat de investigatie .M-am oprit la
experimental formative si la observatia sistematica ,dar nu am neglijat faptul ca pot obtine foarte
bine si o convorbire cu copiii,in scopul atingerii obiectivelor pe care mi le-am propus in cercetarea
de fata .Prin observare am selectat ,inregistrat si interpretat evenimentele care m-au interest vis-a-
vis de cercetarea desfasurata pe parcursul unui an scolar.Introducand jocul didactic in activitatile
de dezvoltare a limbajului si in activitdtile matematice am constatat o diferenta in comparatie cu
activitdtile pe care le-am desfasurat fara ajutorul jocului didactic.

Cunostintele dobandite din modulul Metodologiei Cercetarii Pedagogice m-au ajutat sa
descopar ,sd selectez si s inregistrez evenimentele care m-au interesat.

Selectare evenimentelor a presupus stabilirea mai intai a evenimentelor de interes si pe urma
stabilirea modului de alegere a evenimentelor ce urmeaza a se observa .

Am constatat ca prima decizie a depins de tipurile generale de comportament pe cere m-am
gandit sa le explorez si de ipoteza care mi-am atabilit-o spre a fi examinata .

Am realizat ca cea de-a doua decizie este dependent de prima ,deoarece procedurile de alegere
nu pot fi determinate pana nu s-a ales evenimentele ce se vor investiga.

Alegerea evenimentelor de observat nu a fost t atat de simpld pe cit mi-a parut si am
constatat cd nu ar trebui sd ne propunem sd observam ceva fara a ne fixa bine situatia particulara
respectiva ,fara stabilirea obiectivelor.

Din bagajul de cunostinte pe care l-am obtinut in urma studierii cercetarii pedagogice din
modulul de Cercetare Pedagogica am descoperit cd nu intotdeauna este usor sa stabilim in termini
operationali ceea ce trebuie observat ;dimpotriva ,poate fi un demers foarte greu ,in special pentru
domenii care sunt dominate de metode calitative .In acest sens mi-am propus citeva exigente si
anume ca planificarea ,organiarea si desfasurarea observatiei sd fie subordonatd unor scopuri si
obiective precizate de la inceputul observarii ,iar inregistrarea datelor sd fie cat mai detaliata
,obiectiva ,exacta si riguroasa.

Rezultatele la care am ajuns cu prescolarii au fost multumitoare si au dovedit ca cercetarea s-a
clasat pe locul bine meritat obtinandu-se rezultatele asteptate .cu ajutorul jocului didactic folosit la
dezvoltarea limbajului si la activitatile matematice am reusit sa aduc prescolarii la un nivel foarte
bun de cunostinte ,dovedind eficienta jocului didactic in invatdmantul prescolar si nu numai.

Valorificarea jocului didactic in activitatile cu prescolarii a avut un real succes.
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1. LA APROZAR
Scopuri:

e consolidarea deprinderii de a construi grupe de obiecte dupa forma;

e consolidarea deprinderii de a compara grupe de obiecte si de a sesiza unele relatii
cantitative;

e dezvoltatarea rapiditatii s1 a promtitudinii in gandire.

Obiective operationale:

- sd constituie mulfimi dupa unul sau mai multe criterii date;

- sda compare multimile din punct de vedere cantitativ, utilizdnd limbajul matematic
corespunzator (,,mai multe”, ,,mai putine”, ,tot attea”) si sesizdnd constanta cantitatii
indiferent de locul multimii;

- sdrezolve itemii propusi in fisa de lucru individuala.

Sarcina didactica:

¢ Gruparea obiectelor dupa forma, realizarea corespondentei intre elementele a duoa

mulfimi si sesizarea diferentei dintre acestea.

Regulile jocului:
ARAD
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Prin vocea educatoarei, Zana Toamnei va indica sarcinile jocului ce vor fi scpecificate pe
jetoane in forma de frunze ruginii.Cele doud grupe de copii raspund pe rand, fiecare raspuns corect
fiind recompensat cu o crizantema. Colegii dintr-o echipd se vor sprijini intre ei pentru a rezolva
sarcinile.

Elemente de joc: prezenta Zanei Toamnel, inchiderea si deschiderea ochilor, coronite
surpriza de la Zana Toamna.

Material didactic: prezenta Zanei Toamnei, frunze pe care sunt scrise sarcinile, jetoane cu
fructe si legume de toamna, cosul Toamnei plin cu fructe si legume, fise individuale de lucru.

Desfasurarea jocului:

Copiii vor fi Impartiti n doud echipe. Ei vor lua pe rand o frunza din copacul toamnei si vor
rezolva sarcina ceruta:

1. Copiii vor grupa fructele si legumele din aprozar dupa forma.

2. Echipele vor primi cate doud grupe de obiecte. Aseaza in perechi obiectele celor doud grupe
pentru a aprecia raportul cantitativ dintre acestea.

3. Pe panou se aseaza o grupa de obiecte. Fiecare copil din cele doud echipe aseaza pe masa o
grupa care sa aiba cu un obiect mai mult sau mai putin decat in grupa data. Coechipierii au

voie sa se ajute intre ei. Pentru fiecare sarcind rezolvata corect, echipa va primi din parte

Zanei Toamnei o crizantema. Cine va avea cele mai multe va castiga jocul.

Varianta:
Educatoarea are cartonase pe care sunt desenate legume sau fructe de toamna in numar
variabil. Va cere copiilor sa aseze in cosul toamnei ,,mai multe” , ,,mai putine”, sau ,,tot atatea”

legume sau fructe din aprozar.
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2.UNDE SE ASCUNDE GREIERASUL?

e Verificarea cunostintelor copiilor despre atributele pieselor geometrice;

e Dezvoltarea operatiilor gandirii.

Obiective operationale:

- sa recunoasca si sa denumeasca figurile geometrice, efectuand operatii logice in ceea ce

priveste sortarea pieselor in functie de cerintele exprimate de catre educatoare;

- sa identifice pozitii spatiale, si sa plaseze piesele in pozitia spatiald indicata;

- sa rezolve corect itemii figet;

- sa participe cu placere si interes la activitate;

Sarcina didactica:

+ Recunoasterea formelor geometrice si precizarea aributelor acestora;

+* Recunoasterea si denumirea pozitiilor spatiale;

Reguli de joc:
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La solicitarea educatoarei copiii inchid ochii, iar cand i deschid trebuie sd spuna unde s-a
ascuns greierasul, ce figura geometrica se afld in acel loc si care sunt atributele acesteia. Dacd
raspunsul este corect, copilul va primi drept recompensa un stimulent in forma de chitara.

Elemente de joc: inchisul si deschisul ochilor, miscarea.

Material didactic: greieras, chitare stimulente, piese geometrice.

Desfasurarea jocului:

Se prezinta invitatul zilei — Greierasul — care le cere ajutorul copiilor pentru a-l invata
formele geometrice.Pe un panou sunt asezate toate piesele geometrice invatate. Copii inchid ochii,
iar educatoarea aseaza greierasul 1anga o piesd geometrica. Apoi deschid ochii iar educatoarea
intreaba: Unde s-a ascuns greierasul?. Copiii raspund precizand piesa geometrica si atributele ei.

Varianta:

Educatoarea ageaza piese geometrice in diferite locuri din grupa. La intrebarea educatoarei :

Unde sunt agezate cercurile?, copiii enumera locurile unde sunt agezate acele piese: Cercurile sunt

pe masa / sub scaun / langa greieras.
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ANEXA 3.

4. DETECTIVII

Scopuri:
e consolidarea deprinderii de a raporta cantitate la numar si a numarului la cantitate;
e sesizarea locului unui numar in sirul numeric (limitele 1-5);
e verificarea deprinderii de a efectua operatii de adunare si scadere cu una si doud unitati in
limitele 1-5;
Obiective operationale:
- sa numere In limitele 1-5;
- sd determine locul fiecarui numar in sirul numeric 1-5 stabilind vecinii,
- sdrezolve operatii simple de calcul oral folosind simboluri matematice.

Sarcina didactica:
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%+ stabilirea locului unui numar in sirul numeric;
% raportarea corectd a numadrului la unitate §1 a unuitatii la numar; efectuarea
operatiilor de adunare si scadere cu una sau doua unitati.

Regulile jocului:

Copilul numit de educatoare va corecta greseala si va primi insigna de detectiv. Daca
raspunde corect este aplaudat , daci greseste alt copil va corecta greseala. in a doua parte a jocului,
copilul indicat a fi detectiv va numara elementele unei multimi si va spune daca doreste sa adauge
sau sd ia un element.

Elemente de joc: ghicirea, aplauzele, intrecerea.

Materialul didactic: cifre, siluete cu oameni de zapada, maturi, fulgisori, insigna de
detectiv.

Desfasurarea jocului:

Educatoarea le propune copiilor sa fie detectivi. Ei trebuie sa descopere mai multe mistere.

1) Pe un panou sunt asezate cifrele in dezordine. Copii trebuie sa aseze cifrele In ordine

crescatoare si apoi descrescatoare.

2) Educatoarea ageaza o cifra pe panou, iar copii afigeaza vecinii numarului dat;

3) Educatoarea aseazd doua cifre diferite pe panou, iar copii trebuie sa aseze cifrele

intermediare.
Exemplu: 2 s15. Copiii ageaza 3 si 4.
4) Educatoarea prezintd imagini cu un anumit numar de elemente, iar copii vor vor forma
grupe cu tot atatea, cu un element mai mult sau cu un element mai putin .

Verianta:

Copilul ales detectiv va trebui sa caute vecinul unui numar si sa formeze o grupa cu tot
atatea elemente cate arata cifra. Apoi va spune daca doreste sd mai adauge sau sa ia un element.

Exemplu: Cauta vecinul mai mare al lui 4 si formeaza o grupa cu tot atatea elemente.

Adauga sau ia un element! Un alt copil va rezolva si afisa exercitiul: 4+1=5.
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ANEXA 4.

CINE (CE) FACE ASA ?

Sarcina didactica: reprezentarea corecta a onomatopeii la actiunea ilustratd, pronuntarea
onomatopeii in contextul unei propozitii.

Regulile jocului: copii trebuie sd aleagd imaginea corespunzitoare onomatopeii pronuntata
de educatoaresi sa raspunda complet. Grupa repeta onomatopeea si reda prin miscare actiunea.

Material didactic: ilustratii reprezentand: un copil rupe o creanga uscata (prir), un ceas
desteptator (suna trrr), bunica toarce (fusul sfardie sfarr) etc.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Educatoarea pronunta sunetele emise de unul din obiectele sau personajele ilustrate si pune
intrebarea: ,,Ce (cine) face asa?”. Unul din copii se deplaseaza si aratd imaginea corespunzatoare
onomatopeii, dupa care raspunde la intrebarea pusd. La semnalul educatoarei tofi copiii imita
onomatopeea. Deoarece consoana r este extrem de dificild de pronuntat, se va avea in vedere ca
sunetul respectiv sa fie articulat prin vibratii ale varfului limbii, ridicat in spatele incisivilor
superiori, cu musculatura faciald incordata.

REPETA CE SPUN EU

Sarcina didactica: gasirea unor silabe paronimice.

Regulile jocului: educatoarea va pronunta o anumita silaba (sau un cuvant), iar copilul cu
care aceasta da mana, trebuie sa repete si sd gaseasca o alta silaba asemnanatoare (sau un alt
cuvant), diferind doar printr-un singur sunet. Daca cel solicitat nu raspunde promt, educatoarea
trece la un alt copil.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului
Se vor pronunta silabe perechi dupa cum urmeaza:
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pa-ta ca-ga la-ra
fa-va sa-ca
ma-la sa-ga etc.

Apoi se vor cauta combinatii de silabe care sa aibe un sens:

casa-masa cal-car corn-horn

mere-pere ceata-gheata varza-barza

asa-rata cine-tine musca-musca

lac-rac vine-sine patru-patu etc.

Atmosfera de joc va fi imprimata prin rapiditatea cu care educatoarea va solicita copiilor
raspunsurile provocand o intrecere pentru gasirea silabei sau cuvantului corespunzator.

EU SPUN UNA, TU SPUI MULTE

Sarcina didactica: alegerea corecta a jetonului cu una sau mai multe imagini si exprimarea
corecta a singularului si pluralului.

Regulile jocului: copilul chemat de educatoare vine la masa ei, alege un cartonas si spune
daca pe el este reprezentat un element sau mai multe elemente. Copilul care are jetonul cu imaginea
mai multor elemente de acelasi fel (sau o imagine a obiectului), ridicd acel cartonas sus, repede si
formuleaza propozitia.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Pentru fiecare substantiv propus in joc vor exista doua cartonase, unul cu un singur element,
iar altul cu doud sau mai multe elemente.

Pe rand cate un copil vine la masa educatoarei si alege un cartonas. De exemplu, ridicand un
cartonas cu mai multe elemente copilul spune: ,,Eu am pe cartonas multe flori”. Copilul la care se
afla cartonasul cu o singura floare se ridica si spune: ,,Eu am cartonasul cu o singura floare”. Apoi
copilul formuleaza propozitia despre floare. Copilul care se afla la masa educatoarei trece la plural
propozitia respectiva.

In partea a doua a jocului educatoarea (sau copiii) spune un cuvant la singular (sau plural),
iar copiii trebuie sa spunad acelasi cuvant la plural — respectiv la singular.

POSTASUL

Sarcina didactica: recunasterea si denumirea lucratorului care foloseste anumite unelte sau
face anumite produse.

Regulile jocului: copilul care a primit scrisoarea de la postas, trebuie sa spuna de cine a fost
trimisd, orientandu-se dupd imaginile uneltelor sau a produsului din ilustrata. Grupa de copii
mimeaza a actiune specifica lucratorului de la care a primit scrisoarea.
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Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

In organizarea jocului se va urmdricrearea atmosferei prin anuntarea si sosirea postasului.

La inceput educatoarea va utiliza un exemplu cu ajutorul caruia va explica si demonstra.
Astfel, la intrebarea: ,,De la cine ai primit scrisoarea?”’, copilul poate raspunde: ,,Eu am primit
scrisoarea de la croitor, deoarece pe ea este desenat acul cu care el coase”, sau: ,,Eu am primit
scrisoarea de la bucatar, deoarece pe ea este desenat un cozonac pe care-1 pregateste bucatarul”.

Péana cand copiii pot formula fraze atat de lungi se pot folosi doua sau chiar trei intrebari
consecutive. De exemplu: ,,De la cine ai primit scrisoarea?” copilul raspunde: ,,De la croitor”.
Urmeaza cea de-a doua intrebare: ,,.De unde sti?”. Copilul raspunde: ,,Fiindca pe ea este desenat un
mosor cu atd”. A treia Intrebare va fi: ,,Ce face croitorul cu ata?”. Copilul precizeaza: ,,Croitorul
coase cu ata”.

La grupele cu nivel mai dezvoltat se va putea solicita denumirea uneltei sau a pronumelui de
catre un alt copil. Dupa ,,lectura” scrisorii, grupa va mima daca se poate, o actiune specifica
profesiunii respective. Propunerea actiunii o face la inceputul jocului educatoarea, apoi o pot sugera
copiii. In cursul jocului, se va avea grija ca rolul postasului s fie interpretat, pe rind de mai multi
copii.

ANEXA 5 FISA DE LUCRU

DOMENIUL STIINTE
Mijloace de transport terestre

Coloreaza atatea imagini, cat iti arata cifra!
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ANEXAG6 Fisa de lucru - In lumea povestilor

Sarcina: Identifica povestea.

Stabileste ordinea secventelor din poveste.

Coloreaza ce iti place.
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Declaratie de autenticitate

Subsemnatul (subsemnata)

5

absolvent/a al/a programului de masterat in Management educational la Universitatea
,,1 Decembrie 1918 Alba Iulia, promotia 2011, autor/autoare al/a prezentei disertatii,

declar pe propria raspundere urmatoarele:
a) disertatia a fost elaborata personal si imi apartine in Intregime;

b) nu am folosit alte surse decat cele mentionate in bibliografie sau in textul

disertatiet;

c) nu am preluat texte, date sau elemente de grafica din alte lucrari sau din alte
surse fara a fi citate i fara a fi precizatd sursa preludrii, inclusiv in cazul in

care sursa o reprezintd alte lucrari ale subsemnatului (subsemnatei);

d) lucrarea nu a mai fost folosita, in forma actuala, in alte contexte de examen

sau de concurs.
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