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Ipoteza cercetării

• Dacă voi utiliza metode şi tehnici de 
stimulare a creativităţii în cadrul lecţiilor de 
limba şi literatura română, atunci acestea 
vor determina dezvoltarea, activizarea şi 
îmbogăţirea vocabularului activ al elevilor, 
dezvoltarea exprimării, educarea 
capacităţilor creatoare şi originale. 



  

Scopul cercetării

• Aplicarea învăţării prin stimularea 
creativităţii este benefică pentru faptul că 
asigură formarea unei gândiri flexibile, 
divergente şi fluente, iar metodele utilizate 
stimulează participarea activă şi deplină, 
psihică şi fizică, individuală şi colectivă a 
elevilor în procesul instructiv-educativ.



  

Obiectivele cercetării

• generale: 
Stimularea creativităţii elevilor pentru a-şi 

dobândi o exprimare scrisă şi orală corectă.
• specifice: 

• determinarea nivelului general de pregătire al 
elevilor implicaţi în cercetare; 

• înregistrarea şi monitorizarea rezultatelor;
• implementarea unor metode şi tehnici interactive 

în scopul dezvoltării creativităţii elevilor;



  

Variabilele cercetării

• Variabila independentă:
Folosirea sistematică a metodelor 
interactive pentru stimularea cretivităţii şi a 
unor tehnici de stimulare a creativităţii.

• Variabila dependentă:
- Deprinderi pentru dezvoltarea creativităţii;
- Deprinderi de utilizare a metodelor 

interactive ca instrumente pentru predare-
învăţare-evaluare/autoevaluare eficiente.



  

Eşantionul

• Elevii clasei a IV-a de la Şcoala 
Gimnazială ,,Decebal” Cricău;
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Analiza şi interpretarea datelor

• Analiza şi interpretarea datelor obţinute 
indică o tendinţă pozitivă de ameliorare a 
rezultatelor şcolare a elevilor, în favoarea 
întregii clase, care nu poate fi pusă 
exclusiv pe seama dezvoltării psihice şi 
fizice a elevilor, fapt ce îmi permite să 
afirm că ipoteza se confirmă. 



  

Concluzii

• Stimularea creativităţii elevilor prin diferite 
metode moderne conduce la dezvoltarea, 
activizarea şi îmbogăţirea vocabularul 
activ, dezvoltarea exprimării orale şi 
scrise,educarea capacităţilor creatoare şi 
originale în găsirea de soluţii la o sarcină 
dată, antrenarea lor în discuţii libere.



  

Reflecţii

• Toate modulele parcurse în cei doi 

ani de studiu au contibuit direct, indirect, 
implicit sau explicit la realizarea temei 
mele din această lucrare. 

• Ceea ce m-a ajutat foarte mult, au fost 
hărţile conceptuale.
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